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RESUMO

Esta pesquisa buscar salientar o ensino de Quimica, abordando o conteudo da Tabela Periddica
com o uso de recursos tecnoldgicos, na busca de uma metodologia alternativa para alunos com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) como foco principal através de dois aplicativos
disponiveis na Play Store, 0 Quiz da Tabela Periodica e 0 Nome Teste da Tabela Periddica. No
entanto tal metodologia foi utilizada para todos os alunos das turmas em que os alunos com
TEA estdo matriculados, desta forma, ndo foi necessario diferenciar as atividades aplicadas de
ensino, e sim agrupéa-las e socializa-las a todos, facilitando e diversificando a forma de ensinar.
Nesta via, aplicou-se dois questionarios como instrumento de coleta de dados. O primeiro
questionario diagnostico, destinou-se para os alunos das duas turmas de técnico integrado da 12
série do ensino médio de Alimentos e Redes de Computadores da escola escolhida. O segundo
questionario direcionou-se aos professores de Quimica da mesma escola, objetivando a
sondagem da metodologia do ensino de Quimica utilizada em sala aos alunos com auxilio de
recursos alternativos e visando o ensino inclusivo. Os dados foram mensurados com diagnose
qualitativa e quantitativa, para as perguntas objetivas utilizou-se gréaficos, e para as dissertativas
categorizadas como andlise de discursos, viabilizando e facilitando o compreendimento da
pesquisa. Desta forma, os resultados obtidos demonstram o quanto a metodologia foi
abrangente em ambas as turmas, desvelando os resultados alcangados pela pesquisadora, sendo
perceptivo a influéncia de recursos tecnologicos no ensino agregado ao cotidiano do aluno e
contribuindo no aprendizado do Ensino de Quimica, esta pesquisa visa contribuir ao
aperfeicoamento do ensino tradicional e ndo substitui-lo. Agregando novas metodologias
socializaveis para outros pesquisadores com mesma linguagem de ensino, criando um saber

coletivo a educacao.

Palavras-chave: Inclusdo. Ensino de Quimica. Aplicativos. Ensino Alternativo.



ABSTRACT

This research seeks to emphasize the teaching of Chemistry, addressing the content of the
Periodic Table with the use of technological resources, in search of an alternative methodology
for students with Autism Spectrum Disorders (ASD) as main focus through two applications
available in the Play Store, the “Quiz da Tabela Periodica” and “Nome Teste da Tabela
Periodica”, this methodology was used for all students in classes where students with TEA are
enrolled, so it was not necessary to differentiate between the applied teaching activities, but to
group them and socialize them all, facilitating and diversifying the way of teaching. In this way,
two questionnaires were applied as a data collection tool. The first diagnostic questionnaire was
intended for the students of the two classes of integrated technician of the 1st series of the high
school of Food and Computer Networks of the chosen school. The second questionnaire was
aimed at the teachers of chemistry of the same school, targeting the survey of the methodology
of teaching chemistry used in the room to students with the help of alternative resources and
aiming at inclusive teaching. The data were measured with qualitative and quantitative
diagnosis, for objective questions graphs were used, and for dissertatives categorized as analysis
of discourses, enabling and facilitating the understanding of research. In this way, the results
obtained demonstrate how comprehensive the methodology was in both classes, revealing the
results achieved by the researcher, being perceptive the influence of technological resources in
the students' daily education and contributing to the learning of the Teaching of Chemistry, this
research aims to contribute to the improvement of traditional teaching and not to replace it.
Aggregating new socializable methodologies for other researchers with the same teaching

language, creating a collective knowledge of education.

Keywords: Inclusion. Chemistry education. Applications programs. Alternative Teaching.
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1 INTRODUCAO

As literaturas pertinentes em inclusdes a educagdo focam, em sua maioria, em estudos
para questdes sociais das pessoas com necessidades especificas, 0 que contrapdem as politicas
educacionais da Pessoa com Deficiéncia (PcD), essencialmente tendo em vista a caréncia de
pesquisas especificas para o ensino de Quimica com foco no ensino-aprendizagem, uma vez
gue quase nao encontrasse material pedagogico que se proponha recursos didaticos de Quimica
que facilitem a aprendizagem e adaptacéo de recursos dentro da escola assim visando melhor
interacdo entre aluno e professor.

Segundo Sassaki (2010, p.17) “O conceito e a pratica da inclusdo sdo, portanto, muito
recentes. Mas partes ou aspectos dessa pratica ja vinham ocorrendo na fase da integracédo social
simultaneamente com o lento surgimento da inclusdo”. A Sindrome de Asperger (SA), também
conhecida por Transtorno de Asperger € uma condi¢do neuroldgica do espectro autista
caracterizada por dificuldades significativas na interacdo social e comunicagdo néo verbal.

Segundo Alves (2002, p.14), “o Transtorno de Asperger ¢ o fato de o autista apresentar
mais estereotipias € um maior apego a rotina. Quanto as aptiddes o autista demonstra em geral
uma Unica area de habilidade, enquanto o portador do Transtorno de Asperger pode ter interesse
por varias areas”. O ensino de ciéncias, mais especificamente no conhecimento quimico, as
atividades ludicas devem contribuir e formar um cidad&o para formacéo social, pois 0s jogos
didaticos proporcionam o aluno TEA e a turma como todo a promover debate e comunicagao
em sala de aula.

Os jogos didaticos no ensino de quimica devem ser utilizados com recurso
metodoldgico de aprendizagem de conceitos, como por exemplo, conceitos periddicos,
objetivando o foco principal que é o ensino para todos sem qualquer especificidade,
dimensionando um leque de aprendizagem com revisdo de conceitos quimicos pertinente as
experiéncias desenvolvidas através da ludicidade no ensino.

Diante disso, 0 uso da tecnologia com ferramenta didatica para o ensino de alunos com
transtorno do espectro autista envolve recursos educativos digitais, onde traca uma linha de
habilidade individual e coletiva para o ensino. Objetivando unir ensino e diversao, provendo
debate entre pesquisadores sobre préaticas educacionais digitais diferenciadas.

As pesquisas que contribuem no processo de aprendizagem de jogos digital, tem sido
desenvolvida por, (LIMA E MOITA, 2011; MOITA, 2014. SAVI E ULBRICHT, 2013).
Constatando-se que relacionar o cotidiano do aluno ao processo € um instrumento facilitador

de aprendizagem sem precisar fazer distin¢do de alunos em classe.
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2 JUSTIFICATIVA

A inclusdo é uma realidade escolar e com o passar dos anos aumenta cada vez mais o
nimero de alunos matriculados nos Institutos Federais, como aponta o censo escolar, nessa
perspectiva, € um dever social tentar tornar o conhecimento acessivel a qualquer aluno.

Nesse contexto, utilizar estratégias de aprendizagem diferenciadas no ensino da
Quimica motivou-se a pesquisar sobre a tematica, e assim, nos questionarmos como o “Quiz da
Tabela Periodica” e o “Jogo nome teste (elementos quimicos e tabela periddica)”, aplicativos
(APP) Que serdo aplicados neste projeto, podem facilitar a aprendizagem de conceitos quimicos
da tabela periddica para alunos com TEA, como também a utilizacdo de jogos contribui como
ferramenta didéatica para as aulas levando em conta a facilidade de memorizacao do aluno com
Sindrome de Asperger.

Incluir os alunos autistas, em especial os com Sindrome de Asperger, é tarefa que
requer planejamento no ensino, pois melhorar a forma, tipo e duracdo de como o contetido sera
ministrado pode facilitar o aprendizado deste publico. Um exemplo para contribuir nesse
processo, é deixar o aluno com TEA expor seus conhecimentos sobre o conteddo ministrado
correlacionando-o com o seu cotidiano. Desta forma as ferramentas ludicas s&o inseridas no
processo de construgdo dos processos de ensino e aprendizagem no cotidiano do aluno e em
suas proprias experiéncias.

Os jogos virtuais sdo ferramentas de auxilio para o ensino, ndo tornando o ensino
tradicional desnecessario, e sim o aperfeicoando, contribuindo no processo de ensino. Assim 0
educador analisa os aspectos da ferramenta lGdica que melhor o auxiliara no ensino.

Mas é de extrema necessidade observar, quais aspectos devem ser explorados, em sala
de aula atraves do planejamento do jogo a ser trabalhado, que deve instruiu 0 aluno ao
conhecimento de quimica. Pois objetivamente sua utilidade é proporcionar ao aluno novas
praticas educacionais de forma inovadoras e atrativas para maior interacdo e compreendimento.

A metodologia utilizada no presente trabalho foi fundamentada em estudo de caso, em
que se analisou o recurso didatico através dos jogos virtuais, “Jogo nome teste (elementos
quimicos e tabela periodica) e Quiz da Tabela Peridodica” como metodologia diferenciada no
processo de ensino-aprendizagem.

Tais jogos buscam conceituar exemplos claros do cotidiano, envolvendo a “tabela
periddica” em ambos, mas com abordagens diferenciadas. Para que o aluno entenda elemento
e caracteristicas rotineiras no seu convivio, como 0 nome do elemento e caracteristicas

periddicas, buscando assim maior compreensao no contexto correlacionando teoria e pratica.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Aplicar os jogos ludicos ao ensino da Quimica em aluno (s) com Sindrome de Asperger

favorecendo o ensino médio integrado integral no Instituto Federal do Amapa.

3.2 Objetivos especificos

e ldentificar os conhecimentos quimicos da tabela periddica através da metodologia
tecnoldgica de aplicativos ladicos com os alunos;

e Analisar o material didatico de quimica se é conveniente aos alunos com TEA;

e Proporcionar metodologias didaticas com recursos ludicos ao docente, voltados aos
alunos com sindrome de Asperger;

e Aferir a opinido de docentes de quimica sobre tais auxilios metodoldgicos.
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4 FUNDAMENTACAO TEORICA

4.1 Educacéao Inclusiva

A inclusdo é um processo dindmico e gradual, esta se resume em cooperacdo e
solidariedade, respeito as diferencas. O educador ¢ o mediador e responsavel pela construcao
do conhecimento, interacdo e socializagdo do aluno com necessidades especiais, sendo a
inclusdo considerada uma tentativa de reedificar esse publico, analisando desse os casos mais
complexos aos mais singelos, pois uma educacao de qualidade é direito de todos.

A convencdo da Guatemala (1999), promulgada no Brasil pelo Decreto n°3.956/2001,
afirma que as pessoas com deficiéncia tém os mesmos direitos humanos e liberdades
fundamentais que as demais pessoas, definindo como descriminacdo com base na deficiéncia
toda diferenciacdo ou exclusdo que possa impedir ou anular o exercicio dos direitos humanos e
de suas liberdades fundamentais.

Em uma escola inclusiva, o aluno é sujeito de direito e foco central de toda acéo
educacional, “garantir a sua caminhada no processo de aprendizagem e de construcao das
competéncias necessarias para o exercicio pleno da cidadania é, por outro lado, objetivo
primeiro de toda agao educacional”. (ARANHA, 2004, p.8).

Logo, com a vigéncia da LDB n°9394/96 (BRASIL, 1996), que no capitulo V define
a educacao especial como “modalidade de educagao escolar oferecida preferencialmente na
rede regular de ensino, para portadores de necessidades especiais”. Observou-se entdo, a
necessidade de capacitar os professores, principalmente os da rede publica, pela
responsabilidade que tém em relacdo ao trabalho desenvolvido com os alunos da educacédo
especial.

De acordo com a Declaracdo de Salamanca, o conceito de inclusdo é um desafio para
a educacdo, na medida em que se estabelece que o direito & educacao seja para todos e ndo para
agueles que apresentam necessidades educacionais especiais, como diz o trecho abaixo:

As escolas devem acolher todas as criangas, independentemente de suas condigdes
fisicas, intelectuais, sociais, emocionais, linguisticas ou outras. Devem acolher
criangas com deficiéncia e bem-dotadas; criancas que vivem nas ruas e que trabalham;
criancas de populagbes distintas ou némades; criancas de minorias linguisticas,

étnicas ou culturais e criancas de outros grupos zonas desfavorecidas ou
marginalizadas (UNESCO, 1994. p.17-18).
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Nota-se que a educagéo inclusiva é uma educacdo voltada de todos para todos onde 0s
ditos “normais” ¢ os com necessidades especificas poderdo aprender uns com o0s outros. Um

depende do outro para que realmente exista uma educacao de qualidade.

4.2 Transtorno do Espectro Autista

As Politicas Publicas inclusivas asseguram que todas as pessoas tenham acesso a
escola regular, porém, mesmo com a existéncia das legislacfes que asseguram 0 acesso a escola
aos alunos com Transtornos do Espectro Autista — TEA percebe-se que as escolas atravessam
ainda diversas dificuldades para efetivar a inclusdo, e essas dificuldades muitas vezes
distanciam o aluno de seu aprendizado.

A integracédo e a inclusdo sdo ambos muito importantes. O que todos desejamos é
atingir a meta de uma sociedade inclusiva. Para tanto, contudo, o processo de
integracdo social terd uma decisiva a cumprir, cobrindo situagdes nas quais ainda haja
resisténcia contra a adog¢do de medidas inclusivistas. De fato, nem todas as pessoas
com deficiéncia necessitam que a sociedade seja modificada, pois algumas estdo aptas
a se integrarem nela assim mesmo. Mas a maioria das pessoas ndo podera participar

plena e igualmente da sociedade se esta ndo se tornar inclusiva. (SASAAKI, 2010. p,
41).

A lei 12.764 de 2012 que trata da Politica Nacional de Protecdo dos Direitos da Pessoa
com Transtornos do Espectro Autista, surge como necessidade de garantia de direitos em todas
as modalidades e niveis educacionais, a exemplo o seu artigo 3°- de conceitos:

IV - 0 acesso:
a) a educacdo e ao ensino profissionalizante;
Paragrafo Unico. Em casos de comprovada necessidade, a pessoa com transtorno do

espectro autista incluida nas classes comuns de ensino regular, nos termos do inciso
IV do art. 20, tera direito a acompanhante especializado.

As caracteristicas especificas das criancas com TEA refletem a necessidade de um
atendimento que atenda suas necessidades e explore ao maximo seu potencial, por sua vez que
a capacidade intelectual desses alunos é extraordinaria quando trabalhada, sendo condizente
com as politicas de incluséo, a fim de assegurar 0 acesso e a permanéncia na rede regular de
ensino.

Segundo Stainback, Stainback (2008, p .150), “alguns alunos mais especificas para
aprender do que as estratégias de inteligéncia multiplas podem Ihes proporcionar. Também
exige que as escolas proporcionem acomodacdes razoaveis, para facilitar o acesso dos alunos a

aprendizagem.”
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Mesmo com amparo legal, o processo de inclusdo vai muito além, tornando-se
necessario que a comunidade escolar tenha atitudes que ndo discrimine nenhum discente, e
respeite sua necessidade, assim, cabe a todos favorecer e implantar a¢Ges diversificadas que
considere o cada aluno é Unico e possui caracteristicas proprias mesmo quando comparado a

outro que possui 0 mesmo diagndstico.

4.3 Aprendizagem de pessoas com TEA no Ensino de Quimica

Segundo afirma Temple Grandin com sua autobiografia de uma autista:

O autismo é um distarbio do desenvolvimento. Uma deficiéncia nos sistemas que
processam a informacao sensorial recebida faz a crianga reagir a alguns estimulos de
maneira excessiva, enquanto a outros reage debilmente. Muitas vezes, a crianca se
“ausenta” do ambiente que a cerca das pessoas circunstantes a fim de bloquear os
estimulos externos que Ihe parecem avassaladores, ela deixa de explorar o mundo a
sua volta, permanecendo em vez disso em seu universo interior. (SCARIANO, 2012,
p.18).

A inclusdo caminha em passos lentos, no que se diz a respeito da educagédo escolar,
mesmo nos dias atuais, ainda o preconceito é visivel, infelizmente tudo que refere ao diferente,
causa repulsa, por parte da sociedade e até mesmo da comunidade escolar.

A ferramenta ludica no ensino de Quimica se inseri para contribuir no processo de
aprendizagem como recursos metodoldgicos, possibilitando ao aluno aprender quimica
brincando com seus conhecimentos, por meio da tecnologia, que hoje ja é existente no ensino,
Atendimento Educacional Especializado (AEE), para a producdo de materiais didaticos de
alunos com necessidades educacionais especificas.

“A aprendizagem ¢ uma capacidade natural, inerente a vida dos homens e de outras
espécies animais. Isto pode ser observado, analisando o desenvolvimento intelectual que
experimenta o homem desde o nascimento”. (SOARES, 2008, p.18).

N&o é novidade que o ensino de Quimica provoca extrema dificuldade, no que se refere
a assimilagcdo. Onde se ver a necessidade de novas abordagens, pois 0 mesmo acontece com
alunos que apresentam necessidades especificas.

Nardin (2008, p. 29) conceitua que:

O ensino de Quimica no nivel médio €, ainda hoje, um desafio para muitos professores
e alunos. Percebemos que h& uma insatisfagdo muito grande por parte dos professores,
que ndo conseguem atingir certos objetivos educacionais propostos e uma

desmotivacdo entre 0s alunos que consideram a Quimica uma disciplina dificil e que
exige muita memorizac¢do (NARDIN, 2008, p.29).
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Os conceitos quimicos sdo considerados de dificil assimilacdo pela maioria dos alunos.
Quando olhamos para os materiais didaticos relacionados ao ensino da quimica quando o
publico-alvo, ¢, alunos da Educacao Especial, percebemos de imediato a escassez nos recursos
e na formac&o especifica, pois a realidade é o oposto do que se planeja para as escolas publicas
e privadas, precisa-se executar com eficacia para que o ensino seja coletivo e atinja a turma
como o todo e ndo apenas um dada porcentagem. E o ludico é um subsidio para atingir a todos,
mas é claro, nem toda vez é satisfatorio.
Cabrera e Salvin (2005, p. 28) afirmam que:
Aprender e ensinar brincando, enriquece as visdes do mundo e as possibilidades de
relacionamento e companheirismo, de socializacdo e troca de experiéncias, de

conhecimento do outro e respeito &s diferengas e de reflexdes sobre acles
(CABRERA e SALVIN, 2005, p. 28).

Os materiais adaptados para os alunos com necessidades especificas, € o caminho mais
indicado quando falamos em inclusdo escolar, pois sdo eles que dao subsidios para que o
educando possua sua independéncia intelectual. Visando novos olhares de ensinar através de
materiais adaptados para utilizar no ensino da Quimica.

Souza (2010, p. 17). Em qualquer etapa da vida, “o ludico pode estar presente. Brincar
ndo é coisa apenas de criancas pequenas, erra a escola ao subsidiar sua acédo, dividindo o mundo
em lados opostos: de um lado o jogo da brincadeira, do sonho, da fantasia e do outro mundo
sério do estudo aplicado ¢ da responsabilidade”.

Ao reconhecer que as dificuldades enfrentadas nos sistemas de ensino evidenciam a
necessidade de confrontar as praticas discriminatorias e criar alternativas para supera-las. E
muito dificil determinar um rumo para a educacdo, diante de tantas mudancas, possibilidade e
desafios, ha também muitas novidades, que sdo reciclagens de técnicas ja conhecidas, muitos
correm atras de receitas milagrosas para mudar a educacao, se fossem simples, ja as teriamos
encontrado ha muito tempo.

Enquanto a sociedade muda e experimenta desafios mais complexos, a educacdo
formal continua, de maneira geral, organizada de modo previsivel, repetitivo,
burocrético, pouco atraente. Apesar de teorias avangadas, predomina, na pratica, uma

visdo conservadora, repetindo o que esta consolidado, o que nao oferece risco nem
grandes tensdes. (MORAN, MASETTO e BEHRENS. 2014, p. 12).

A unido dos jogos com os conteudos de Quimica pode ser um grande ganho na
caminhada para um melhor desempenho escolar, além de promover um entrosamento entre

aluno-professor, motivando-os para a aprendizagem, visando um desenvolvimento intelecto e
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raciocinio 16gico em sala de aula, com os aspectos cognitivos dos alunos e no resgate dos

aspectos efetivos durante o jogo.

4.4 Educacgdo Quimica e Tecnologia

No que norteia o Ensino de Quimica, o conhecimento quimico esta no cotidiano de
cada individuo desde dos primérdios da humanidade e, na era cientifico — tecnologica, pois
diante de tantos recursos tecnoldgicos para facilitar nas pesquisas com caracteristicas
complexas, das mais simples as mais complexas, para o uso coletivo e individual, tais recursos
auxiliam para maior compreendimento no ensino. Pois sdo ferramentas de cunho educacional,
feitas exclusivamente para o ensino, e sdo eixos que deveriam ser explorados para 0 ensino

como metodologias alternativas de aprendizagem.

Os jogos e brincadeiras séo elementos muito valiosos no processo de apropriagdo do
conhecimento. Permitem o desenvolvimento de competéncias no &ambito da
comunicagdo, das relagdes interpessoais, da lideranca e do trabalho em equipe,
utilizando a relacdo entre cooperacdo e competicdo em um contexto formativo. O jogo
oferece o estimulo e o ambiente propicios que favorecem o desenvolvimento
espontaneo e criativo dos alunos e permite ao professor ampliar seu conhecimento de
técnicas ativas de ensino, desenvolverem capacidades pessoais e profissionais para
estimular nos alunos a capacidade de comunicagdo e expressdo, mostrando-lhes uma
nova maneira, lidica e prazerosa e participativa, de relacionar-se com o contetido
escolar, levando a uma maior apropriacdo dos conhecimentos envolvidos (BRASIL,
2008, p.28).

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio, nos diz que o0 Ensino
de quimica, a componente curricular deve ser ministrada, de forma contextualizada, e que 0s
contetdos sejam compreendidos e tenham valores significativos para a formacao da cidadania.
Conforme Brasil (2006):

O Ensino de Quimica ¢ importante para uma vida em sociedade: “[...] a Quimica pode
ser um instrumento da formacdo humana que amplia os horizontes culturais e a
autonomia no exercicio da cidadania, se o conhecimento quimico for promovido como
um dos meios de interpretar o mundo e intervir na realidade, se for apresentado como
Ciéncia, com seus conceitos, métodos e linguagens préprios, e como construcao
histdrica, relacionada ao desenvolvimento tecnoldgico e aos muitos aspectos da vida
em sociedade” (BRASIL, 2006, p.109).

O ensinar Quimica ndo pode ser mais do jeito tradicionalista, em que o aluno memoriza
as formulas quimicas sé através da transmisséo, esse conhecimento precisa ser fixado no aluno,
pois esse ensino vem se aperfeicoando e modificando-se por varias décadas, ndo s6 nas ciéncias,

mais em todas as componentes curriculares de ensino, e esse ensino necessita de mais atencao
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e se faz necessario mudancgas no paradigma no Ensino por meio de uso de novas metodologias
de Ensino como os recursos tecnologicos e de metodologia alternativas.
[...] o aprendizado ndo é desenvolvimento; entretanto, o aprendizado adequadamente
organizado resulta em desenvolvimento mental e pGe em movimento varios processos
de desenvolvimento que, de outra forma, seriam impossiveis de acontecer. Assim, 0
aprendizado é um aspecto necessario e universal do processo de desenvolvimento das

funcBes psicologicas culturalmente organizadas e especificamente humanas [...]
(VYGOTSKY, 1998, p. 118).

Os jogos digitais € uma ferramenta metodolégica alternativa, usada para alunos com
especificidade ou ndo, pois abrangem todos os publicos, que possa auxiliar no ensino de
Quimica, possibilitando a construcdo de novos saberes quimicos, colocando em pratica de
forma lldica, divertida e criativa no Ensino-aprendizagem.

Onde o desenho universal de aprendizagem — DUA contribui de forma significativa
para o desenvolvimento pontuando no carater de planejamento pedagoégico continuo, visando
oportunidades aos estudantes conjunto com as midias digitais, e com os alunos TEA néo é
diferente, quando pensamos nesse publico sdo necessarias estratégicas e recursos que favoreca
sua aprendizagem considerando sua especificidade.

DUA orienta uma pratica educacional que proporcione flexibilidade na maneira que
a informacéo é apresentada aos alunos e flexibilidade de resposta pelos alunos ao
demonstrarem conhecimentos e competéncias. Reduz as barreiras oferecendo

adequacdes, suportes e desafios e mantém as expectativas de realizagdes independente
de suas limitagBes. (PACHECO; MARTELLO; BASTOS. 2016, p. 2).

Para o psicologo russo Lev Vygotsky contribuiu para aprendizagem, esse grande
influenciador da educacdo, conceitua que & infinitas possibilidades para o desenvolvimento
cultural, incluindo a educacdo inclusiva com diferentes pontuacdo e questionamentos e
mutabilidade na producdo cultural e social com participacdo, desafios, valorizacdo e um
ambiente instigante para o ensino global.

Vygotsky defende que a crianca aprende melhor quando é confrontada com tarefas
que impliqguem um desafio cognitivo ndo muito discrepante, ou seja, que se situem
naquilo a que o psic6logo soviético chama de zona de desenvolvimento proximo. Esta
teoria tem implicacfes importantes no processo de instrucdo: o professor deve
proporcionar aos alunos a oportunidade de aumentarem as suas competéncias e

conhecimento, partindo daquilo que eles ja sabem, levando-os a interagir com outros
alunos em processos de aprendizagem cooperativa. (MARQUES, 2007, p. 3).

J& Pierre Lévy, pontua um espaco interativo virtual de aprendizagem que é a
cibercultura, que contribui de forma significativa para ensino trazendo esse campo de interacéo,
mais conhecido como ciberespaco que € onde encontrasse essa interatividade suportando

tecnologias intelectuais de ensino.
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Ciberespaco o saber articula-se a nova perspectiva de educacgéo, em funcdo das novas
formas de se construir conhecimento, que contemplam a democratizagdo do acesso a
informac&o, os novos estilos de aprendizagem e a emergéncia da inteligéncia coletiva.
Fatores como a grande velocidade das inovagdes tecnoldgicas, as decorrentes
mudancas no mundo do trabalho e a proliferacdo de novos conhecimentos acabam por
questionar os modelos tradicionais de ensino, que enfatizam a transmissdo dos
saberes. (SEBASTIAQ; PESCE. 2010, p. 3)

4.5 Brincando com a Quimica

Acredita-se que os desafios éticos e educacionais permanecem em relacdo a uma
sociedade tradicionalista. A perspectiva no cenario educacional com o fenémeno do avanco da
educacdo, por meio da utilizacdo de inovagdes pedagdgicas como ferramenta lidica no processo
de aprendizagem, contribui para o rompimento dessa metodologia tradicionalista. Enfatizando
que o aplicativo (APP) educativo é uma ferramenta com cunho educacional e tem o propdsito
de favorecer o aluno no processo de ensino-aprendizagem com carater didatico, que possibilita
a construcdo do conhecimento em uma determinada area com ou sem a mediacéo do professor.
Conforme afirma Grinspun 2009.

Ultrapassamos o novo milénio onde inimeras transformacdes ja se fizeram sentir,
assinalando que o novo tempo apresenta-se repleto de modificacfes e que o homem a
cada dia, também vai se modificando a luz desta nova realidade. Os avangos
cientificos e tecnoldgicos mostram-nos que alguma dessas mudancas sao irreversiveis
e s tendem a se ampliarem, uma vez que existe uma rede de conhecimentos que cada

vez mais se multiplica e se entrecruza nos seus objetivos. (GRINSPUN. 2009, p. 21-
22).

No século XXI, os meios tecnoldgicos ganham espaco nesse mundo globalizado, e ndo

é diferente com o ensino de Quimica, entretanto ndo dispensa a figura do professor, ao contrario,

exige gue ele se insira nas novas técnicas de elaboracdo de material didatico produzidos por
meios eletronicos sabendo manejar criativamente as ofertas tecnoldgicas.

Uma educacdo inovadora se apoia em um conjunto de propostas com alguns grandes

eixos que lhe servem de guia e de base: o0 conhecimento integrador e inovador; o

desenvolvimento da autoestima e do autoconhecimento (valorizacdo de todos); a

formacdo de empreendedores (criativos, com iniciativa) e a construcdo de alunos-

cidaddos (com valores individuais e sociais). (MORAN, MASETTO, BEHRENS.
2014 p, 13).

Segundo Freire (1975), “a educagdo ndo apenas inseri o0 homem no mundo, mas com
0 mundo, de uma forma critica e autbnoma. Entdo, atualmente, esse homem deve ser capaz de
participar desse mundo que, cada vez mais, se compde de ambientes informalizados.”

Por estes motivos, é preciso avaliar os principios didaticos, as potencialidades de

aprendizagem e as limitacGes tecnologias encontradas no meio que esté incluso, como também,
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o nivel e a capacidade de interagdo destas ferramentas computacionais para o uso eficiente dos
softwares educativos na educacéo.

Segundo Moran, Masetto, Behrens (2014, p. 20), “os jogos digitais estardo cada vez
mais presentes nesta geragdo com atividades essenciais de aprendizagem. S&o jogos
colaborativos, individuais, de competicdo, de estratégia, estimulantes e com etapas e habilidade
bem definidas.”

A inimeros aplicativos e recursos que podem ser utilizados de forma criativa e
alternativa, as tecnologias estdo cada vez mais presentes, com a realidade do professor e do
aluno, os proximos passos na educacdo estardo cada vez mais interligados a mobilidade,
flexibilidade e para facilidade do uso.

Morran, Masetto e Behrens (2013, p. 12) afirma que:

Num mundo globalizado, que derruba barreiras de tempo a espago a acesso &
tecnologia exige atitude critica e inovadora, possibilitando o relacionamento com a
sociedade. O desafio passa a criar e permitir uma nova acgéo docente na qual professor
e alunos participam de um processo conjunto para aprender de forma criativa,

dindmica, encorajadora e que tenha como esséncia o didlogo e a descoberta
(MORRAN, MASETTO e BEHRENS, 2013, p. 12).

Os inumeros aplicativos, programas e recursos que podem ser utilizados de forma

criativa e inovadora, tais alternativas servem como auxilio ao aprendizado e para facilitar a
compreensdo e assimilacdo dos conteddos ministrados pelo docente.

O papel do educador é fundamental se agrega valor ao que o aluno sozinho consegue

fazer com a tecnologia; e o aluno aprende mais se, na interlocu¢do com o educador e

seus colegas. As tecnologias estdo cada vez mais proximas do professor e do aluno,

em qualguer momento; sdo mais ricas, complexas, atraentes (MORRAN, MASETTO
e BEHRENS. 2013. p. 49).

A educacdo é um processo de profunda interacdo humana, as tecnologias moveis
desafiam as instituicdes a sair do ensino tradicional, em que os professores é o centro, para uma

aprendizagem mais participativa e integrada.
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5 METODOLOGIA

A presente pesquisa tem como pressuposto metodologico a utilizacdo de aplicativos
educacionais, tais como os jogos ““ Quiz da Tabela Periodica” e o “Jogo Nome Teste (elementos
quimicos e tabela periddica)”, com foco no ensino de Quimica, mas especificamente no ensino
da Tabela Periddica, busca avaliar se tal metodologia utilizada em sala de aula é suficiente para
que haja compreensao entre alunos com TEA e a turma como todo, de forma que, a diversao
de aprender jogando através da ludicidade, aplicando o meio do conhecimento adquirido em
sala de aula, através de aulas tedricas ministradas e as colocando-as em préatica, como subsidio
pra o aperfeicoamento do ensino tradicional, possibilitando a eficacia no processo de ensino

aprendizagem.

5.1 Tipologia da pesquisa

Ha pesquisa bibliografica foi indispensavel pra a formacédo de tal trabalho, uma vez
que a base teorica foi de suma importancia para formacao da ideia central da pesquisa, pois a
contribuicdo dos autores citados na pesquisa contribui de forma significativa para o
desenvolvimento tedrico.

Segundo Lakatos e Marconi (2010, p. 166) a pesquisa bibliografica ndo é uma mera
repeticdo do que ja foi dito ou escrito sobre certo assunto, mas propicia o0 exame de um tema
sob novo enfoque ou abordagem.

No que se refere a tipologia da pesquisa se trata de um estudo de caso, uma vez que a
pesquisa busca propor solugdes para um determinado problema. Conforme Brenner (2008,
p.19) o estudo de caso é a realizacdo de uma pesquisa empirica sobre o fenémeno em seu
contexto real, através de uma exploracdo intensiva de uma Unica unidade de estudo.

Segundo Yin (2015, p.4) como método de pesquisa, 0 estudo de caso é usado em
muitas situac@es, para contribuir ao nosso conhecimento dos fenémenos individuais, grupais,
organizacionais, sociais, politicos e relacionados.

Quanto a abordagem da pesquisa trata-se de carater qualitativa na visdo Malheiros
(2011, p.35) “as pesquisas qualitativas partem do principio de que a realidade ndo existe por si
s6, mas na interpretacdo que as pessoas fazem a realidade”. E também é caracterizada como
uma pesquisa quantitativa para Almeida (2014, p. 26) “abordagem quantitativa - esse tipo de

estudo caracteriza-se pelo uso de ferramentas estatisticas para o tratamento dos dados, visado
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medir as relagdes existentes entre as variaveis, que por sua vez sdo previamente estabelecidas,

a semelhanca das hipoteses.”

5.1.1 Instrumentos para coletas de dados

Para coletas de dados sera usada a aplicacdo de um questionario semiestruturado,
Bervian; Cervo; Da Silva (2007, p.53) afirmam:
O questiondrio € a forma mais usada para coletar dados, pois possibilita medir com

mais exatiddo o que se deseja. Em geral, a palavra questionario refere-se a um meio
de obter respostas as questdes por uma formula que o préprio informante preenche.

No que se refere a elaboracdo de questionarios Almeida (2014, p.62) defende que, “a
sua elaboracdo deve ser feita em etapas, sendo inicialmente criado um rascunho, que devera ser
submetido a um pré-teste. E normal que nesse momento seja identificada algumas correcdes a
fazer”.

O questionario foi utilizado como forma de comprovacéo da veracidade de tal proposta
como alternativa educativa no auxilio do ensino de Quimica, contendo perguntas abertas e
fechadas para Bervian; Cervo; Da Silva (2007, p.53) “o uso de perguntas abertas permite obter
respostas livres [...] as perguntas fechadas sdo padronizadas, de facil aplicacdo simples de
codificar e analisar”.

Mediante a aplicagdo de uma metodologia alternativa de ensino, partindo da utilizacéo
do aplicativo (APP) como alternativa pedagdgica, para ensinar Quimica de forma divertida,
através dos seguintes jogos educativos, “Jogo nome teste (elementos quimicos e tabela
periodica)” (Figura 1) e “Quiz Tabela Periodica” (Figura 2), como representado nas imagens

abaixo, que tem como finalidade os contetidos da tabela periddica.

Figura 1 - Nome Teste Dos Elementos Figura 2 - Quiz da Tabela Periddica.
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Fonte: Imagens do Google (2019). Fonte: Imagens do Google (2019).
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Elaborou-se dois questionarios (APENDICE A) semiestruturados com perguntas
abertas e fechadas, um destinado para o(s) aluno(s), contendo perguntas abertas e fechadas que
terdio como finalidade alcancar os objetivos do projeto, e o outro para o professor (APENDICE
B) com perguntas abertas de Quimica a fim de sondar, se essa ferramenta didatica é eficaz para
0 auxilio das aulas.

Ainda como coleta de dados serd aplicada o método de observacdo na visdo de
Bervian; Cervo; Da Silva (2007, p.31) “observar ¢ aplicar os sentidos fisicos a um objeto para
dele obter um conhecimento claro e preciso”. Portanto sera aplicada como metodologia uma
observagdo sistematica, pois serdo utilizados recursos eletronicos ainda conforme Bervian;
Cervo; Da Silva (2007, p.31):

Observagdo sistemética: também chamada observacdo estruturada, planejada ou
controlada, tem como caracteristica basica o planejamento prévio e a utiliza¢do de
anotacoes e de controle do tempo e da periodicidade, recorrendo também ao uso de

recursos técnicos, mecanicos e eletronicos (BERVIAN, CERVO e DA SILVA, 2007,
p. 31).

E ainda uma pesquisa de cunho exploratoria para Severino (2014, p. 123) pesquisa
exploratoria busca apenas levantar informacgdes sobre um determinado objeto, delimitando

assim um campo de trabalho, mapeando as condic¢des e manifestacdes.

5.2 Caracterizacao do I6cus e dos sujeitos da pesquisa

5.2.1 Locus da pesquisa

Para desenvolvimento da pesquisa este projeto serd aplicado no Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Amapa (IFAP) — campus Macapa, localizado na Rodovia
BR 210, Km 03, S/n - Brasil Novo, AP, 68909-398.

A histdria do Instituto Federal do Amapa (IFAP) comeca outubro de 2007, com a
criacdo da Escola Técnica Federal do Amapa (ETFAP), instituida pela Lei n®11.534. Em 13 de
novembro de 2007, a Portaria MEC n° 1066 atribui ao Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica
do Para (Cefet/PA). Em 2008, a Lei n°11.892 que institui a Rede Federal de Educacao
Profissional, Cientifica e Tecnologica, transforma a ETFAP em Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Amapéa (IFAP). No presente momento, possuem campus de ensino,
nos municipios de Santana, Laranjal do Jari, Oiapoque, Porto Grande, Pedra Branca e Macapa.

Atualmente, o Instituto possui Ensino Médio Técnico Integrado, Subsequente,

PROEJA, Superior, Tecnoldgico e pos-graduacdo, possuindo 1.020 alunos matriculados,
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distribuidos em 24 turmas de 1° ano, 2° ano e 3° ano do ensino médio. Com total de 283
professores, sendo 10 de Quimica e 372 outros servidores.

O modelo Institucional do IFAP leva em consideragdo a proposta pedagogica
historico-critico assentada em um conceito de educacédo profissional e tecnoldgica tendo o ser
humano sua referéncia.

A escola campo possui 0 Projeto Politico Pedagogico (PPP), em que a cada ano €
reformulado com ajustes. A escola campo desenvolve durante o ano letivo projetos com
tematicas interdisciplinares como, palestras, coléquios, congressos, encontros, exposicdes,
feiras, jornadas, mesas redondas, semanas, semindrios, simpdsios, debates, torneios,
campeonatos, dentre outros. Exemplo disso é a tradicional Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia SNCT e o suporte pedagdgico se disponibiliza pelos turnos de manhd, tarde e noite,

sendo um pedagogo e um supervisor para cada turno.

5.2.2 Sujeitos da pesquisa

A presente pesquisa tem como sujeito aluno (s) com TEA, especificamente o(s) com
diagndstico de Sindrome de Asperger nos cursos Técnico de nivel médio Integrado Integral -
campus Macapéa e o com o(s) professor(es) de quimica da turma onde estdo estudando esse(s)
aluno(s). Com foco no ensino da tabela periddica usando recursos offline.

Nesse contexto, foi usado como amostra interessada da pesquisa as turmas de ensino
médio da 12 série dos cursos de redes de computadores, composta de 31 alunos e a turma de
Alimentos com 25 alunos, onde em cada turma ha um aluno com TEA. E importante ressaltar
que a pesquisa foi feita com todos os alunos presentes de ambas as turmas, entre a faixas etarias
de 14 e 15 anos. Estas pesquisas foram realizadas com todos ao mesmo tempo, para nao haver
nenhuma exclusao, e observar o aprendizado dos discentes diante dos objetivos propostos. Com
0 uso de uma metodologia alternativa para ensino de Quimica e ainda os professores.

H4 caracterizagdo dos sujeitos é necessaria para objetivar a pesquisa segundo Marconi;
Lakatos (2010, p. 147) relata que “a amostra ¢ uma parcela convenientemente selecionada do

universo (populagédo); é um subconjunto do universo.

5.3 Intervencéo mediante aos sujeitos da pesquisa: etapas de desenvolvimento da pesquisa

Para a realizacdo da pesquisa foi necessario um Termo de Consentimento Livre

Esclarecido — TCLE (APENDICE C), como os alunos participantes da pesquisa sio menores
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de dezoito anos, é necessario a autorizacdo dos responsaveis, sendo um documento de duas
vias, uma fica com o responsavel e outra com a pesquisadora. Esse termo visa garantir a
integridade e validade da pesquisa, para da notoriedade na participacdo dos entrevistados bem
como atender a legislacdo vigente que trata de pesquisa com humanos.

Tem como pressuposto, uma aula ministrada com o desenvolvimento de dois planos
de aula para ambas as turmas (APENDICE D e E), onde explicou-se a metodologia
desenvolvida, incialmente sobre o conteddo ministrado com o primeiro plano de aula e
posteriormente falou-se da aplicagdo dos jogos com o segundo plano de aula.

Como inicio da primeira etapa ministrou-se uma pequena introducao sobre o contetido
“Tabela Periodica”, nas turmas que foram aplicadas a pesquisa, sendo elas 1? série de redes de
computadores e 12 série de alimentos, ambas do ensino médio. Dividindo-se a pesquisa em trés
etapas com duas aulas de cinquenta minutos. A primeira etapa, ministracdo do contetdo em
sala de aula utilizando cinquenta minutos; segunda etapa, aplicacdo dos jogos no laboratério de
informaética seguido de aplicacdo do questionario e, por fim, questionario aplicado aos docentes

da area de Quimica.

5.3.1 Primeira Etapa

Deu-se inicio por meio de uma conversa informal sobe o conhecimento periddico e
posteriormente uma aula com o recurso de slides (APENDICE F), para maior compreensdo do
assunto, com objetivo de estimular os alunos de ambas as turmas, pois o0 assunto serve de auxilio
para os jogos sendo eles, “Jogo nome teste (elementos quimicos e tabela periodica)” e “Quiz
Tabela Periodica”.

A pesquisa foi aplicada inicialmente na turma de 12 série do ensino médio de redes,
onde a professora responsavel pela disciplina de Quimica, ja havia apresentado o contetdo aos
alunos, o que facilitou na ministracdo da aula, pois o primeiro contato com o assunto ja havia
ocorrido.

Foi apresentado como conteddo o historico da tabela periodica (Figura 3) para que se
entendesse a criacdo e o surgimento da tabela periddica, apresentando as imagens da evolucao
da tabela até o atual modelo, criado pelo pai da tabela periddica Dmitri Ivanovich Mendeleev.

Explicando aos alunos a necessidade da cria¢do e organizacdo passada por diversos quimicos.
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Figura 3 - Levantamento histérico

Fonte: Pesquisadora (2019).

Nesse momento a académica pesquisadora fez um levantamento histérico desde o
primeiro surgimento da tabela periddica, para que os alunos entendesse o importancia da criacéo
de tal tabela, englobando todos os processos de evolugdo da mesma e até mesmo o nome de
cada quimico que se fez presente na criacdo e aprimoramento para que se chegasse nessa atual

formulac&o da tabela periddica.

A Tabela Periddica dos elementos é um esquema que permite classificar e organizar
os elementos quimicos em funcdo das suas propriedades e caracteristicas e a sua
origem é considerada uma das maiores evolucdes relacionadas ao estudo da Quimica,
uma vez que Vvarias tentativas foram realizadas no sentido de se organizar os elementos
quimicos até que se chegasse na disposicdo atual. (MELATTI, 2014, p. 8).

E ainda explicando a divisdo e a classificacdo da tabela periodica (Figura 4), tais como
periodo, grupos (familias) e seus nomes respectivos, e para que os auxiliassem na hora de
colocar em pratica o assunto ministrado. Dando sequéncia, depois de todo conhecimento

repassado aos alunos, foi hora de colocar em pratica o conhecimento adquirido.
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Figura 4 - Explicacéo sobre a Tabela Periddica

Fonte: Pesquisadora (2019).

Nesse momento explicou-se a importancia de cada periodos/familias, especificando o
nome respectivo de cada familia, justificando o motivo de cada elemento quimico pertencer a

mesma.

a) Entendendo os jogos

Explicou-se a metodologia dos jogos (Figura 5) “Jogo nome teste (elementos quimicos
e tabela periodica)” e “Quiz Tabela Periddica”, apresentando-0 0 objetivo de cada jogo para

melhor assimilacéo.

Entretanto, a validade do jogo como instrumento que promova aprendizagem deve
considerar que jogos no ensino sdo atividades controladas pelo professor, tornando-
se atividades sérias e comprometidas com a aprendizagem. Isso ndo significa dizer
que 0 jogo no ensino perde o seu carater ludico e a sua liberdade caracteristica.
(CUNHA, 2012, p. 95).
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Figura 5 - Explicacéo dos jogos

Fonte: Pesquisadora (2019).

Os jogos “Jogo nome teste (elementos quimicos e tabela periddica)” e “Quiz Tabela
Periodica”. Foram os jogos utilizados para o desenvolvimento da pesquisa, onde abordam
conteldo voltados para o ensino da tabela periodica, que foi preferivel utilizar o laboratério de

informatica, visando a facilidade e maior interacdo com os alunos.

No cenério atual, esta ideia ja ndo é mais preponderante, haja vista que a mesma ja
vem sendo bastante difundida por meio de pesquisas em ambitos nacional e
internacional, as quais defendem o enriquecimento cognitivo proporcionado pelos
jogos quando atrelados ao processo de ensino e aprendizagem. No entanto,
defendemos que ainda é importante difundir e divulgar outras estratégias didaticas
pautadas no ludico que possam ser utilizadas em sala de aula, tais como o uso de
histérias em quadrinhos, jari simulado, jogos digitais, cagapalavras, album de
figurinhas, teatro quimico, entre inimeras outras, pois, certamente, estas variantes
ludicas contribuirdo para uma ressignificagdo no modo de ensinar Quimica. (SILVA;
LACERDA; CLEOPHAS, 2017, p. 134).

E importante ressaltar que ambas plataformas dos jogos utilizados encontra-se em
aplicativos para celulares na “Play Store” e nas plataformas de pesquisas, objetivando como:

Quiz Da Tabela Periddica: Este quiz engloba, principalmente, perguntas sobre a
tabela periddica, permite que vocé memorize rapidamente os simbolos dos elementos quimicos,
seus grupos, periodos, blocos e niumeros atbmicos pertinente. ha 10 perguntas fechadas, que no

final ocorre a soma do total de acertos. Como mostrado abaixo (Figura 6).
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Figura 6 - Explicacdo do Quiz da Tabela Periddica

Fonte: Pesquisadora (2019).

Hé& académica explicou por meio da imagem ilustrativa o funcionamento e regras do
jogo, para que os alunos compreendessem tal metodologia alternativa a ser utilizada, tendo em

vista que o assunto necessario foi apresentado inicialmente, como subsidio de auxilio didatico.

Grafico 1 - Perguntas do Quiz da Tabela Periddica

1 ! g

Quem ¢ o "pal" da Tabela Periodica? Quantos grupos tem a tabela periédica? Quantos elétrons, no méxim, uma orbital pode conter?

Dmitri Mendeleiev 17 grupos 1 elétrong

lsaac Newton 13 grupos 2 eletrons

Albert Elnstein 18 grupos Jelétons

Stephen Hawking 20 grupos 4eltons

Benjamin Franklin ‘
15 grupos 5 elétrons

Fonte: Criada pela académica (2019).
Como ilustrado no grafico abaixo, disponivel no link

https://rachacuca.com.br/quiz/21515/tabela-periodica-i/. As perguntas norteadoras do primeiro
jogo, que impulsionam os alunos a relacionar o assunto estudo em sala de aula.

Jogo Nome Teste (Elementos Quimicos E Tabela Periddica): O jogo conta com
varios elementos quimicos (Figura 7), relacionando nome e simbologia é perfeito para aqueles
gue conhecem bem a tabela periddica, pois 0 jogo guia-se pelo nome dos respectivos elementos

usando um crondmetro para o aluno responder o maximo de perguntas possiveis de 41
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perguntas associadas a nomenclatura e simbologia dos elementos, com total de 0/36 erros em 3

minutos por partida.

Fonte: Pesquisadora (2019).

A pesquisadora explicou a funcionalidade e objetivo do segundo jogo, para que a
observacdo na aplicacdo seja alcancada, colocando em pratica o assunto explanado
anteriormente. Como ilustrado no grafico 2 abaixo as perguntas norteadoras, disponivel no link:

https://rachacuca.com.br/passatempos/clickclick/6/elementos-da-tabela-periodica/.

Grafico 2 - Perguntas do Nome Teste da Tabela Periddica

Perguntas
RZT 672? 075 02:24 . a7 14.
% a2 2!
N| N = =

Famiia§8 Pb Na
B Bi || Be a = S
Bismuto Berilio Bario 20 15
Na F
Sodio

Mmoo, Agio  Asioo  Bé Bl Boo Bomo Cimo  Cho  Catew s Chmbo  Com Ca P
wors 309738
Otal)  Cbe Opkoo  Como Fce Fem Pl Fisto B0 Fdwioo bd Lk Mapiso
Flior
Wogods Mo Moo Nowl Mo Owo  Onpoo Pl Polkso Pt Sko  Sio Silicio

ko Yo I

Fonte: Criada pela académica (2019).

5.3.2 Segunda etapa: aplicacdo de jogos

Essa etapa foi aplicada no laboratorio de informatica do IFAP, com o intuido de todos

os alunos jogarem ao mesmo tempo, e foi a hora de colocar em préatica todo o conhecimento
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adquirido na aula tedrica sobre tabela periddica (Figura 8). Comegando com o “Quiz da Tabela
Periddica”, ressaltando que foi explicado cada passo do jogo aos alunos para que houvesse o

primeiro contato.

Figura 8 - Alunos jogando o Quiz da Tabela Periddica

Fonte: Pesquisadora (2019).

Como por exemplo, a pergunta presente no jogo, “Quem ¢ o pai da Tabela Periodica?”.
Como apresentado na aula (APENDICE F), essa pergunta tumultuou ambas as turmas, pois foi
um assunto explanado e ao relacionar uma pergunta ao assunto causa muita certeza, mas foi
impressionante gue mesmo com tanta certeza eles ainda ficaram em duvida.

Dmitri Mendeleyev é considerado o pai da tabela periddica, pois foi um dos quimicos
a organizar de maneira mais eficaz. Segundo Fonseca (2013, p. 200) foi o0 Unico que procurou
relacionar todos os elementos em uma Unica classificacdo e formulou a chamada lei da
periddica.

A imagem ilustrada (Figura 9) representa os alunos colocando em pratica o primeiro
jogo proposto, mediante a uma soma total de quantos acerto eles adquiriram, fazendo assim
uma competicdo entre a turma, de quantos acerto conseguiriam com apenas trés chances para

repeticdo do jogo.
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Figura 9 - Alunos jogando o Quiz da Tabela Periddica

Fonte: Pesquisadora (2019).

E notorio saber que a proposta de competicdo partiu do aluno com TEA. Pois ele
observou que outro colega conseguiu acetar toda as dez perguntas, aproveitando a sugestéo,
promoveu-se uma competicdo para maior pontuagdo no primeiro jogo.

A escola, baseada na sua realidade e nas particularidades de cada aluno autista, deve
buscar estratégias para que o processo ensino aprendizagem aconteca com qualidade.
Para isso novos contextos escolares necessitam serem criados, pois € no espaco
escolar, um lugar de propicio para o desenvolvimento de qualquer crianca,
especialmente para as com TEA que elas podem aprender com outras criancas,

exercitar a sociabilidade por mais comprometida que seja e finalmente, exercer um
direito indisponivel, a educagdo. (FERREIRA, 2015, p. 69-70).

Ao término da aplicacdo dos jogos educacionais, foram distribuidos os questionarios
(APENDICE A) para as duas turmas de 12 série que foi aplicada a pesquisa de conclus&o, com
fonte de coleta de dados e aos professores que ministram a disciplina de Quimica no Instituto
Federal do Amapéa- campus Macapa.

No jogo Nome teste dos elementos da Tabela Periddica (Figura 10) os alunos
persistiram na competicdo, pois o respectivo jogo cronometrava 4 minutos para que o aluno
acertasse 0 maximo de perguntas possiveis com foco no nome de cada elemento que aparecia

na tela.
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Figura 10 - Alunos jogando o Nome Teste da Tabela Periddica

“ Y
Fonte: Pesquisadora (2019).

Os alunos com TEA se sentiram muito & vontade com a metodologia, e foi
extraordinario ver a inclusdo sendo abragada sem se importar com especificidade, seja de quem
for, pois em uma das turmas que a pesquisa foi aplicada havia alunos com dificuldade motora

e nem por isso ele ficou excluido dos demais.
5.3.3 Terceira etapa

A 3% etapa, que consiste em uma conversa formal e aplicacdo de um questionario com
cinco perguntas abertas a respeito do ensino alternativo ao professor, com intuido de aperfeicoar
0 ensino tradicionalista e ndo substitui-lo, e ainda usar essa ferramentas para ajudar no ensino
de alunos diagnosticado com Transtorno do Espectro Autista que disfrutam como qualquer
adolescente aptos a conviver com 0s demais em harmonia em sala de aula, fazendo valer seus

direitos como cidadao.
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6 ANALISE DOS DADOS E DISCUSSAO

6.1 Diagnose do questionario 1: alunos pesquisados

Foi explicado aos alunos o objetivo da pesquisa, e o intuito de aplicar o questionario,
e 0 que se pretendia alcancar com os resultados obtidos, pois 0 mesmo serviu como instrumento
de coleta de dados. As observacoes feitas em sala de aula, nas turmas foco do presente trabalho
foram muito importantes para que a pesquisadora compreendesse as especificidades dos alunos
com TEA, bem como de todos os estudantes da classe, assim promovendo a inclusdo desses
alunos em sala de aula.

Cabe salientar, que os alunos com TEA serdo tratados com nomes ficticios afim de
preservar a identidade, nesta pesquisa, 0 aluno com TEA do técnico integrado de alimentos sera
chamado de Jodo e o do técnico integrado de redes de computadores de José, e os demais
estudantes, serdo citados no coletivo. Portanto nenhum questionario foi nomeado para nédo
influenciar na resposta dos alunos, o questionario do aluno foi composto de cinco perguntas
sendo elas abertas e fechadas, e analisadas com abordagem quantitativa e qualitativas.
Concomitantemente foi aplicado para dez professores do colegiado de Quimica um questionario
com cinco perguntas com uma abordagem qualitativa de analise de discurso identificados como
(D1 até D10) para melhor visualizacao das analises.

Além das alternativas serem compostas de “Sim” e Nao”, os alunos das turmas de
técnico integrado de redes de computadores e alimentos da 12 série tiveram que justificar sua
resposta. Como forma de interpretacdo para melhor visualizagdo dos questionarios, desta forma,
foi necesséaria a codificacdo dos questionarios obedecendo a seguinte codificacdo (R1 até R31),
José é o aluno (R20) na analise de discurso para a turma de redes o0 a numeracao especifica a
quantidade de alunos correspondente que somam o total de pesquisado de 31 alunos. Na 12 série
do técnico integral de alimentos (Al a A25), Jodo é o aluno (A7) na analise pois sdo 25 alunos

pesquisados na respectiva classe.

6.1.2 Analise das perguntas P1 a P5: abordagem quantitativa

Relacionar a Quimica com o cotidiano do aluno facilita na interpretacdo dos
contetdos, pois dinamizar auxilia para maior compreensdo, dizer ao aluno que a tabela
periddica foi resultado de aprimoracdo de varios quimicos para ter a organizagdo que temos

hoje, como por exemplo, “se vocé tiver uma fabrica de sapatos, onde é necessario organizar a
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produgdo, por marca, modelo cor e tamanho” comparar o cotidiano desse aluno, como auxilio
na interpretacéo.
O Conhecimento quimico possui uma linguagem muito propria, contendo muitos
simbolos, férmulas, equacBes quimicas, etc. Muitas vezes essa linguagem mais
simbodlica é uma preocupacdo, por se tratar de uma linguagem que possui suas

construgdes proprias, o que a torna completamente diferente da linguagem cotidiana.
(SILVA; GUERRA, 2016, p. 140).

A pergunta de numero 1 (P1) tem como finalidade averiguar qual a opinido dos alunos
a respeito da aula apresentada, se 0s alunos conseguiram assimilar o assunto apresentado pela
pesquisadora em sala de aula. Dos 32 alunos correspondentes da turma de técnico integrado de
redes de computadores da 12 série, 100% ¢é total, de alunos que alegaram compreensdo no
assunto apresentado pela pesquisadora.

Dos 25 alunos correspondentes da (P1) da turma de técnico integrado em alimento da
12 série, 96% alegaram que assimilaram o contetdo apresentado e 4% corresponde a nédo
compreensdo do assunto apresentado. O grafico 3 abaixo, demonstra os resultados obtidos de

ambas as turmas.

Gréfico 3 - Assimilacdo do conteido apresentado

Questionario 1 - P1
96% 100%

100%
80%
60%
40%

20% b
0%

Alimentos Redes
m Sim mNao

Fonte: Criada pela académica (2019).

Em um diagndstico comparativo em ambas as turmas pesquisadas, e possivel observar
no gréafico que em alimentos a assimilagdo do contetdo apresentado foi de 96%, e em redes
100% sendo que 4% corresponde ha uma porcentagem de um aluno que nao assimilou o

contedo. O grafico 4 abaixo demonstra com os alunos TEA se comportaram a respeito da
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pergunta, ambos os alunos estdo identificados como Jodo e José como ja mencionado

anteriormente.

Gréfico 4 - Assimilagdo do contelido apresentado TEA

Questionario 1-P1
5%
4% 4%
4%
3%
2%
1%
0%
Jodo José Redes
Alimentos m Sim = Nio

Fonte: Criada pela académica (2019).

A leitura do gréafico nos mostra que em redes a soma de 4% do aluno Jose é respectivo
a assimilacdo do conteldo repassado e 4% foi de Jodo, de alimentos, que corresponde a ndo
assimilacdo do contetdo, ambos os alunos TEA. E importante relatar que por meio da
observacdo feita em sala de aula nem um momento o aluno Jodo deu énfase na presenca da
pesquisadora na aula aplicada, mais na aplicacdo dos jogos ele foi perfeitamente objetivo e
sucinto em seu desenvolvimento.

Ja que os alunos pesquisados segundo o NAPNE, o Jodo é um aluno que gosta de
aprender por meio de recursos tecnoldgico principalmente jogos, € uma ferramenta onde o aluno
mais se identifica. Ja o aluno José um aluno que gosta de ciéncias humanas. No entanto Jodo
foi um aluno norteador de todo a dindmica desenvolvida em sala de aula, mais observa-se que
ele soma 0 4% que ndo assimilou o assunto. Nota-se a particularidade de ambos os alunos.

Para manter a atencdo dos alunos durante as aulas é necessario que o professor utilize
métodos educacionais que tenham por objetivo fazer com que a crianca autista seja de

fato incluida e seu processo de ensino aprendizagem efetivado, portanto, muitos
estudos sdo realizados sobre diferentes métodos. (BATTISTI; HECK, 2015, p. 18).

Pergunta de numero 2 (P2) consistia em saber se 0 aluno através dos jogos aplicados
conseguiu assimilar o assunto tabela periddica. Em alimentos de 100% dos alunos, 96%
correspondem aos demais alunos que assimilaram o assunto com o jogo, e 4% que ndo assimilou

assunto e 0 jogo.
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Sendo que de 100% dos alunos de redes de computadores, 92% corresponde aos alunos

gue compreenderam e 0s 8% sdo os alunos que ndo compreenderam. O grafico 5 representa

esses percentuais.

Gréfico 5 - Compreensao do assunto através dos jogos

100%

80%

60%

40%

20%

0%

Questionario 1 - P2

96%

92%

Alimentos Redes

mSim mN3o

Fonte: Criada pela académica (2019).

Compreende-se que as praticas educativas lidicas favorecem o processo de ensino-
aprendizagem, proporciona a crianga um rendimento maior na educagdo e a sua
interacdo de forma esponténea, na qual os jogos podem transmitir no¢es de conceitos
e conhecimentos acerca de qualquer assunto, utilizando-se de recursos alternativos
que estejam inseridos no contexto social da crianga como forma de relacionar a
realidade da mesma com materiais que possibilitem uma aprendizagem significativa
da relacdo de seu conhecimento de mundo. (SILVA; ARRUDA. 2014, p, 86).

No grafico 6 é possivel analisar a opinido dos alunos Jodo e José a respeito da P2.

Através da analise do grafico e possivel observa se os alunos assimilaram o assunto através dos

jogos, José de redes corresponde aos 4% dos 92% demonstrado no grafico de redes dos alunos

que assimilaram o assunto com a metodologia proposta, Jodo é 4% de alimentos que nédo

assimilou tal assunto mediante a metodologia abordada. Como demonstra o grafico 6 abaixo.
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Gréfico 6 - Compreensdo do assunto através dos jogos TEA

5%

4%

3%

2%
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0%

Questionario 1 - P2
4% 4%
Jodo Alimentos José Redes ESim ®N3o

Fonte: Criada pela académica (2019).

Embora sejam alunos com TEA, e com particularidades distintas, ambos tem

posicionamentos e opinides a serem ouvidas, pois é necessario compreender que o aluno nao

tem que se adaptar a forma como o professor conduz a sua metodologia, e sim, o professor se

adequar as especificidades do aluno, seja ela qual for, como citado abaixo.

Embora a escola precise ser repensada, para atender a cada necessidade, é necessaria
uma reflexdo, a comecar pelo profissional, que ndo esteja ali apenas pelo seu salario,
mas sim para desenvolver um trabalho diferenciado, atendendo cada um dentro da sua
necessidade e que esse profissional possa desenvolver seu trabalho com éxito, embora
ele seja preparado para trabalhar com a diversidade, acaba tendo que adaptar-se ao
meio, sem qualquer valorizacdo ou capacitacao especifica (SILVA; ARRUDA. 2014,

p, 4).

Na pergunta de nimero 3 (P3) sondou-se a respeito dos dois jogos aplicados o Nome

Teste dos Elementos e 0 Quiz da Tabela Periddica, entre os dois jogos quais os alunos mais

gostaram. Da turma de redes de computadores 68% sdo os alunos que gostaram do Quiz da

tabela periodica, e 32% sdo os alunos que gostaram do jogo Nome teste.

Planejar atividades ludicas é importante que o educador tenha em mente que quando
brinca a crianga experimenta, descobre, inventa, aprende e confere habilidades, além
de desenvolver competéncias, estimular a autoconfianca e a autonomia, proporcionar
o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da concentracdo e atencdo que sao
essenciais ao bom desempenho da crianca na escola e na vida.(SANTOS; COSTA,;
MARTINS, 2015, p. 84).

Na turma de alimentos 12% sao os alunos que gostaram do Quiz, e 88% gostaram do

Nome Teste dos elementos da tabela peridédica. Com descrito no Grafico 7 abaixo.
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Gréfico 7- Quais jogos os alunos mais gostaram

Questionario 1 - P3
100%
80%
60%
40%
20%
0%
Alimentos Redes
™ Quiz da Tabela Periddica ® Nome Teste dos Elementos

Fonte: Criada pela académica (2019).

O Grafico 8 demonstra como José e Jodo se comportaram na P3. Jodo de alimentos
equivale a porcentagem de 4% extraido do grafico anterior de 88% de alimentos que gostaram
mais do jogo Nome Teste dos elementos da tabela periodica. E José corresponde ha 4% do
grafico 7 onde demonstra as porcentagens dos alunos de redes que gostaram do jogo Quiz da
tabela periddico. Nota-se opiniGes divergentes de jogos com é percebido no decorrer dos
gréficos ja apresentados. Pois, as metodologias abordas nos jogos aplicados diferenciam uma

das outras.

Gréfico 8 - Quais jogos os alunos TEA mais gostaram

Questionario 1 - P3

4% 4%

5%
4%
3%
2%
1%

0%
Jodo Alimentos José Redes

™ Quiz da Tabela Periodica ®m Nome Teste dos Elementos

Fonte: Criada pela académica (2019).
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No entanto, para que o educador consiga fazer essa relacdo sobre o que e como ensinar
o0 aluno com autismo € necessaria formacao adequada, caso contrario a metodologia
utilizada em sala ndo servira para alcangar o objetivo desejado, que é a aprendizagem.
Esse € um grande problema encontrado nas escolas, pois 0s professores ndo estdo
preparados para lidar com essas criangas, pela falta de formacdo. (BATTISTI; HECK,
2015, p. 17).

A pergunta de nimero 4 (P4), busca analisar se a ludicidade auxiliou os alunos a
aprender Quimica demonstrando facilidade no ensino-aprendizagem. Na turma de redes 92%
disseram que sim, 8% sdo os alunos que responderam ndo. Na turma de alimentos 100%
disseram que sim.

Foi possivel observar que a aceitacdo por parte das turmas pesquisadas, com o auxilio
da ludicidade. Segundo Silva; Guerra (2016, p. 16) “A ludicidade caracteriza—Se por ser
espontanea e prazerosa, que gera divertimento, ela faz parte das atividades essenciais dos

homenes.

Gréfico 9 - Os jogos auxiliaram no ensino-aprendizagem

Questionario 1 - P4
100%
100% 92%

80%
60%
40%
20% 8%

0%

Alimentos Redes
ESim ®mNao

Fonte: Criada pela académica (2019).

Na leitura do grafico 10 é notavel a diferenca de porcentagem na P4, que indaga o
aluno, se a quimica ensinada com auxilio dos jogos facilitou na aprendizagem, na turma de
alimentos Jodo soma 4% e José 4% em redes dos alunos aceitaram a metodologia utilizada mais

um percentuais comparaveis na pergunta abordada como demonstra o grafico abaixo.
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Gréfico 10 - Os jogos auxiliaram no ensino aprendizagem TEA

Questionario 1 - P4
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ESim mNdo

Fonte: Criada pela académica (2019).

Ludicidade torna-se uma ferramenta de grande importancia na construgdo do
conhecimento, pois sabe-se que o ato de brincar é algo espontaneo da crianca e por
esse motivo a pratica educativa ltdica surge como uma pega fundamental de mediagao
ao processo de ensino, no qual o seu desenvolvimento torna-se importante para a
construcdo e interacdo social do aluno com o meio e fortalece as relagdes
interpessoais.(SANTOS; COSTA; MARTINS, 2015, p. 87).

A pergunta de numero 5 (P5) foi a Ultima pergunta fechada solicitada aos alunos, que
buscou salientar se aos alunos ja tinham experimentado algum tipo de jogo fisico ou virtual
para aprendizagem. Em alimentos 72% disseram que ndo, e 28% disseram que sim. O grafico
11 representa esses porcentuais. Turma de redes de computadores 44% alegaram que sim, e

56% sdo aos alunos que disseram nao.

Gréfico 11 - J4 experimentou algum jogo voltado para a aprendizagem?

Questionario 1 - P5
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Fonte: Criada pela académica (2019).
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Mediante a leitura feita graficamente, observou-se a que no total de 72% em alimentos
s 56% de redes de alunos que nunca jogaram jogos voltados para o ensino — aprendizagem;
28% em alimentos e 44% em redes, de alunos que ja tiveram contato com outros jogos sendo
eles fisicos ou virtuais.

O gréfico 12 abaixo demonstra individualmente a porcentagem dos alunos TEA, nos
dados mensurados, Jodo da turma de alimentos corresponde 4% dos alunos que nhunca jogaram
jogos voltados para o ensino que somam no total de 72%, e José 4% do total de 44% de alunos
que ja& jogaram algum tipo de jogo educacional seja ele fisico ou virtual. Observou-se que tais
metodologias utilizadas, ainda, ndo faz parte do cotidiano escolar dos alunos pesquisados, por

tratasse de uma alternativa metodologia de ensino.

Gréfico 12 - Ja experimentou algum jogo voltado para aprendizagem TEA

Questionario 1 - P5
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Fonte: Criada pela académica (2019).

€ importante que se saiba 0 quanto é relevante a utilizagdo das brincadeiras infantis,
pois a crianca sente-se motivada e o educador inova sua prética, consegue éxito no
processo ensino aprendizagem e posteriormente, leva a crianga a penar e interagir de
forma mais dindmica com seu meio. Deve-se compreender o brincar como acdo
fundamental para o desenvolvimento da pessoa e dos grupos sociais, em diferentes
épocas e espacgos. Pois, o brincar é natural, quando se brinca, fica-se altamente
concentrado. (SANTOS; COSTA; MARTINS, 2015, p. 82).
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6.1.3 Analise das perguntas P1 a P5: Diagnose de analise de dados qualitativos com uma

abordagem discursiva.

Na andlise das justificativas mensuradas qualitativamente de ambas as turmas, atraves
das perguntas abertas exploratorias. Proporcionou a pesquisadora a oportunidade de obter
“insights” sobre todas as opinifes discorridas. No entanto, as respostas classificaram-se em
distintos grupos, de (G1 a G6), com prognose ao discurso de cada aluno pesquisado os alunos
TEA estdo identificados como José (R20) de redes com uma faixa azul e Jodo (A7) de alimentos
com faixa lilds. Todos os dados tabelados constam em (Apéndice G) para melhor visualizac&o.

Pergunta (P1):

A tabela 1 (Apéndice G) é correspondente as justificativas da P1 de ambas as turmas,
divididas em grupos para melhor compreensdo da analise do discurso apresentado
demonstrando dados qualitativos.

Grupo 1 (G1): Os alunos desta categoria de ambas as turmas, teriam que ter
justificado a alternativa selecionada. No entanto ndo justificaram suas respostas da P1, com
excecdo do A7 Jodo que esta com a faixa de identificacdo lilas, que se diferenciou dos demais
corresponde desta alternativa, optando pelo “ndo” em sua alternativa. E fato que nem toda
metodologia adotada abrange a turma como todo.

No que se refere ao desafio de trabalhar com sujeito com autismo, para ndo haver
demasiadas surpresas em seu comportamento e as suas reagdes a novos estimulos, se
faz necessario que em se tratando de atividades ldicas, o educador antecipe o que vai

acontecer na realizacdo da atividade, seja por gesto, palavras ou demonstrando para
crianca como ela sera desenvolvida (SANCHES,2019, p.50).

Grupo 2 (G2): Alunos que gostaram da metodologia alternativa adotada na P1, séo 0s
pesquisados Al e R21 que pertencem a esse grupo que na andlise do discurso optaram pela
alternativa ‘Sim” o A1 relatou que “foi bem didatico” o método abordado e o R21 “O assunto
foi passado de forma simples, facilitando a compreensao”. Os dois alunos correspondem a um
aluno de cada turma pesquisada.

Segundo D’Avilall; Leal (2013, p.44) Piaget, que tinha interesse mais epistemolégico
que pedagdgico, descobriu que as pessoas aprendem por meio de suas atividades. O individuo
age e compreende utilizando processos denominados de assimilagdo e acomodacéo.

Grupo 3 (G3): Sédo os alunos que compreenderam o assunto abordado na P1, neste
grupo o R25 justificou sua resposta relatando que “O assunto foi passado de forma simples,

facilitanto a compreensdo”. E notodrio que o eixo tematico abordado foi alcancado mediante as



49

analises dos discursos mesurados. E o aluno José R20 com a faixa azul que compreendeu o
assunto e relatou ser interessante.

Grupo 4 (G4): Neste grupo, sdo os correspondente justificando a alternativa
escolhida, posicionando-se com a praticidade na explicacdo do tema abordado com aluno R27
posicionou-se dizendo “Porque envolveu tecnologia e deixa tudo mais 16gico”, no entanto nessa
P1 o recurso tecnoldgico utilizado era apenas o data show com o recurso de slides com uma
aula mais ilustrativa para melhor compreensao.

Grupo 5 (G5): Corresponde ao grupo de alunos que acharam pouco tempo, o A24
relata “Um pouco mais de tempo pra poder ter entendido melhor”, ou seja, o tempo utilizado
foi curto e ndo foi suficiente para compreensao deste grupo.

Grupo 6 (G6): Sdo os alunos que acharam a metodologia adotada eficaz para o ensino-
aprendizagem. Como a justificativa do aluno R23 “Tanto na parte historica quanto em relagao
as teorias da tabela gostei”. Os recursos utilizados em sala de aula foram essenciais para a
compreenséo.

Grupo 7 (G7): Séo os alunos que ndo compreenderam o assunto apresentado em sala
de aula justificando suas respostas o aluno R8 disse “Ainda tenho duvidas”. O aluno A6
justificou “Mais ou menos na verdade, porque vi poucas Vezes 0 assunto em sala de aula”.

Afim de maior compreendimento, o grafico 13 acima demonstra um previ resumo da
tabelal que consta em (APENDICE G), onde, a anélise de discurso sobre a pergunta discursiva

P1 de cada aluno gosta tabelado.

Gréfico 13 - Assimilacdo do conteldo apresentado

P1- Resumo Tabela 1

4% 2%

= N4o soube justificar
(Jodo)
u Metodologia Alternativa

= Compreendeu o Assunto
(José)
Praticidade na Explicacdo

m Achou o Tempo Curto

= Metodologia Eficaz

= Néo Compreendeu o
Assunto

Fonte: Criada pela académica (2020).
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Pergunta (P2):

A andlise qualitativa da P2 estd apresentada na tabela 2 (Apéndice G) com as
justificativas dos alunos pesquisados nas duas turmas de 12 série do ensino medio sendo elas de
redes e alimentos. Conforme o grafico abaixo 14 que € analise do resumo da tabela.

Grupo 1 (G1): Este grupo corresponde aos alunos que disseram “Sim” ¢ “ndo” a
respeito da assimilacdo o conteido através dos jogos, no entanto ndo souberam justificar sua
alternativa. O aluno A7 néo assimilou e 0 R20 disse que que sim, mas ambos nao justificaram
suas respostas.

Grupo 2 (G2): S&o os alunos que assimilaram o assunto através dos jogos,
correspondendo como uma metodologia eficaz. O aluno A23 relatou que “Sim, pois tinhamos
que ficar repetindo e isso ficou na cabeca”. O fato de a metodologia ser em torno de jogos, se
torna repetitivo e consequentemente competitivo e atrativo, como demostra os dados tabelado.

A ludicidade, como experiéncia interna, integra as dimensdes emocional, fisica e
mental. Nesta perspectiva, ela envolve uma conexao entre o externo (objetivo) e o

interno (subjetivo) e, portanto, é de relevancia significativa para a vida em todas as
suas fases. (BACELAR, 2009, p. 30).

Grupo 3 (G3): O grupo pertence aos alunos que nédo assimilaram o assunto mediante
aos jogos aplicados o aluno R16 “nao consegui lembrar de nada.”

Grupo 4 (G4): Compreende aos alunos que assimilaram o assunto, com 0sS jogos
aplicados tornado a metodologia aplicada alternativa para o uso do assunto tabela periddica,
relata pela fala de um dos alunos A19 “Porque ¢ um assunto bem esclarecido por que foi uma

forma interativa e divertida.”

Grafico 14 - Compreensdo do assunto através dos jogos

P2- Resumo Tabela 2

B N&o soube justificar
(Jodo e José)
B Metodologia Eficaz

= Néo Conseguiu

I Metodologia Alternativa

Fonte: Criada pela académica (2020).
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Pergunta (P3):

A tabela 3 (Apéndice G) mensura qualitativamente as justificativas da pergunta de P3
dos alunos de ambas as turmas. O gréfico 15 € o resumo da tabela para melhor compreenséo,
na analise de discurso que consta no (APENDICE G).

Grupo 1 (G1): Na P3, sdo os alunos que que marcaram 0 jogo que mais gostou entre
0 quiz da tabela periddica e 0 nome teste dos elementos, mais ndo justificaram suas respostas,
os alunos R6 e R8 foram os Unicos a optarem pelo o0 nome teste dos elementos neste grupo. R20
o0 aluno TEA se identificou mais com o0 Quiz, no entanto néo justificou sua resposta.

Grupo 2 (G2): Este grupo pertence aos alunos que optaram apenas pelo jogo nome
teste aprovando a metodologia adotada para colocar em pratica o assunto tabela periddica nesta
metodologia alternativa, o pesquisado A4 relata que “Pois vocé tem uma tempo cronometrado
e 1sso 4 uma adrenalina”. O aluno A7 pertence a este grupo e relata “Devido ser preciso pensar
devido ao tempo limitado™.

O Conhecimento quimico possui uma linguagem muito prépria, contendo muitos
simbolos, formulas, equagdes quimicas, etc. Muitas vezes essa linguagem mais
simbdlica é uma preocupacdo, por se tratar de uma linguagem que possui suas

construcdes préprias, 0 que a torna completamente diferente da linguagem cotidiana.
(SILVA; GUERRA, 2016, p. 20).

Grupo 3 (G3): Foram os alunos que preferiram pelo jogo quiz da tabela periddica,
aprovando a metodologia adotada para o desenvolvimento e entendimento para tal jogo. O
aluno R18 relata que “gosto da parte histérica da tabela e o jogo representa isso”, tal jogo ¢
norteador de questdes multiplas, isso faz com que o aluno pense mais em suas respostas para
alcancar com objetivo de obter mais pontos possiveis no final do jogo.

Grupo 4 (G4): Alunos que gostaram de ambos os jogos aprovando a metodologia
adotada, relatando na sua justificativa “Eu gostei dos dois pois sdo muito bons ¢ me ajudaram

muito” pois o assunto brincado faz com que, o aluno assimile melhor a teoria.
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Gréfico 15 - Quais jogos os alunos mais gostaram
P3- Resumo Tabela 3
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31%
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ambos

Fonte: Criada pela académica (2020).

A Tabela Periddica é a base para a compreensdo da Quimica e é fundamental para o
desenvolvimento do raciocinio dos estudantes. Sua importancia é tanta que, apés a
organizacdo atual, muitas novas teorias puderam criadas e entendidas pelo homem e
muitos novos conhecimentos puderam ser adquiridos, o que fez com que se pudessem
obter grandes progressos cientificos no mundo todo. (MELATTI, 2014, p. 8).

Pergunta (P4):

Na tabela 4 demonstram-se os dados tabelados (Apéndice G) da P4 a respeito da
ludicidade no ensino, demonstrando a opinido de cada aluno. O grafico abaixo16, esta o resumo
do discurso da tabela dos alunos a respeito da P4. (APENDICE G).

Grupo 1 (G1): Este grupo é composto do aluno que justificaram sua resposta a P4,
todos pertencentes a esse grupo atenderam a ideia central na aprovacdo da metodologia
utilizada, que com auxilio dos jogos foi possivel compreender o assunto abordador. Justificado
pelo R11 “Por ser uma matéria considerada complexa com ajuda dos jogos, simplifica.”

Grupo 2 (G2): Os alunos deste grupo marcaram a alternativa “Sim”, no entanto, ndo
justificaram suas respostas. R20, o aluno TEA faz parte desse grupo.

Grupo 3 (G3): Dos respondentes desse grupo, alegam facilidade em aprender quimica
jogando, segundo o A19 “Sim estimula o aluno a gostar de quimica” A7 aluno TEA relata “Pois
ajuda assimilar melhor o assunto.”

Segundo Santana; Forte; Porto; (2016, p.5) existem diversas maneiras de se estimular
o desenvolvimento do processo cognitivo através de influéncias I6gicas de acordo com o nivel
apresentado pelo ser, ou seja, sua faixa etaria, apresentado pela interacdo entre o individuo e o
meio

Grupo 4 (G4): O grupo compde-se de alunos que nado foi atingido com a metodologia
abordada em tal trabalho o relato do aluno R27 “Pois € pouco explicativo”, o aluno acho a

metodologia dos jogos pouco explicativa.
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Ao se deparar com algo novo, a nossa mente busca nos esquemas presentes, alguma
similaridade de acordo com as caracteristicas desta novidade. Caso se obtenha sucesso
nesta busca, pode-se afirmar que ocorreu um processo de assimilacdo de um objeto
real a um determinado grupo previamente conhecido em sua estrutura mental.
(SANTANA; FORTE; PORTO, 2016, p.4).

Gréfico 16 - Os jogos auxiliaram no ensino aprendizagem

P4- Resumo Tabela 4

2%

® Metodologia Alternativa

m N&o Soube Justificar (
José)

B Facilitou a Aprendizagem
( Jodo)

2 N&o atingiu o aluno

Fonte: Criada pela académica (2020).

Pergunta (P5):

Tabela 5 (Apéndice G) mesura os dados coletados por meio de um diagndstico
qualitativo. Com a justificativa de cada aluno. E o grafico 17 e analise do resumo da tabela.

Grupo 1 (G1): O grupo norteia os alunos que ndo justificaram suas respostas, 0S
alunos pesquisados A2, R20 e R21, j& jogaram outros tipos de jogos voltados para o ensino,
mais nao justificaram suas respostas. E o0 aluno TEA A7, corresponde a parcela que disseram

ndo mais sem justificativa da sua resposta.

A reversibilidade é um fator dos mais importantes no desenvolvimento do raciocinio
légico, pois o individuo comeca a pensar de maneira inversa, ou seja, heste momento,
efetuar contas de somar e reverter através de subtracdo dos mesmos termos ja é
possivel, pois os nimeros sdo conservados na mente com maior facilidade
(ANTANA; FORTE; PORTO, 2016, p.6).

Grupo 2 (G2): Séo os alunos ja utilizaram jogos voltados para o ensino, como relato
do aluno A1, que “Génio quiz, jogo do milhdo”, sdo jogos de multiplas questdoes em diversas

areas de ensino que estimula um raciocinio rapido do jogador.
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Gréfico 17 - J& experimentou algum jogo voltado para aprendizagem?

P5- Resumo Tabela 5

m Nao Soube Justificar (Jodo
e José)

m J4 Ultilizou

Fonte: Criada pela académica (2020).

6.2 Diagnose do questionario 2: professor

Na aplicacdo do questionério destinado para dez professores, norteou em cinco
perguntas, afim de sondar a experiéncia em sala de aula a respeito do ensino especial, com 0
intuito voltado para as metodologias alternativas no ensino de quimica, partido deste ponto
abaixo sera apresentado os dados coletados dos discursos apresentados entorno das perguntas
dos relatos de experiéncia dos pesquisados nesta etapa. Que para identificacdo dos participantes

utilizou-se a simbologia P1, P2 e assim por diante.

6.2.1 Analise da P1 a P5:Uma abordagem qualitativa da analise de discurso do professor

A andlise de dados coletado dos dez professores que iniciara com a pergunta de P1 “Se
0 docente sabia 0 que é Transtorno do Espectro Autista? E se ja teve a oportunidade de trabalhar
em sala de aula com alunos com transtorno do espectro autista?”’. Mediante as falas analisadas,
é existente concepcdes semelhantes em duas vertentes de pensamentos ha respeito da educacéo
inclusiva. A seguir estdo descritas algumas falas de professores a respeito da questéo Indagada.

P1: “Sim, j& assistir palestras e li sobre o tema, mesmo que pouco. Trabalho como
professor ha 20 anos e lembro que havia aluno com o transtorno na escola, mas ndo me recordo
de ja ter dado aula para um aluno assim. Se tinha o transtorno nao tinha o laudo médico.”

P2: “Sim. O primeiro contado foi no segundo semestre de 2018, com o a aluno TEA
de baixo nivel foi facil de trabalhar.”

P5: “Nao.”
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E notério que, pela fala dos professores, o primeiro contato surgiu ja em ambiente de
trabalho, como profissionais e ndo em suas graduacdes. Segundo Silva (2014, p. 18) dessa
maneira, acreditamos que € preciso entender que sdo os professores, como se tornam
professores, como eles ensinam e (ou) aprendem e, principalmente, quais os problemas que eles
enfrentam no cotidiano de sua préatica docente.

Ao questionar os professore na segunda pergunta a respeito “Quais as dificuldades
encontradas na realizacdo da avaliacdo individual e em grupo quando trabalhamos com
educacéo inclusiva?”

P4: “Faltam cursos de capacita¢cdo que abordem o tema avaliagdo. Talvez a
avaliagdo para um aluno ndo servia como avaliagdo para outro aluno.”

P6: “A falta de preparo na graduagdo, pois ndao possui uma matéria voltada ao ensino
pratica, com alunos especiais.”

P9: “Dificuldade em atrair a atengdo do aluno e dos colegas contribuem para inseri-
lo nos trabalhos de em grupo.”

Observa-se a falta de pratica citada no discurso dos entrevistados, pois isso influi na
sua metodologia de ensino com a necessidade de capacitacdo, necessitando sempre da formacao
continuada. Segundo Seelen; Takitania (2015, p. 16) Outro problema que podemos levantar é
o fato de que ndo necessariamente os professores terdo conhecimento dessas metodologias, uma
vez que a formacao desses licenciados tem se mostrado falha no que se refere a inclusédo escolar.

Partindo para terceira pergunta em relagdo a metodologias alternativas “Voceé utiliza
alguma inovacdo pedagogica para ensinar quimica aos alunos com “TA”? ou ensina como os
demais?”

P7: “Nao utilizo de metodologia diferenciadas para o aluno com TEA, pra ndo fazer
nenhuma discriminac¢do.”

P8: “Nunca trabalhei com alunos “TEA,” porém, desconheco tecnologias para
trabalhar os referidos alunos.”

P3: “Ndo sei se seria algo inovador, mais 2 coisas penso que sdo fundamentais:
diversificar a maneira de avaliar e respeitar o tempo (que é diferente para cada aluno).”

Os trés docentes tém relatos semelhantes com a mesmas vertentes de opinides, que ndo
trabalharam com metodologias diferenciadas, com relato do P7, que ndo utiliza por sua vez,
para ndo haver descriminagéo. E importe questionar que ao se trabalhar o lddico como uma
ferramenta de ensino- aprendizagem vocé dinamizar a forma de ensinar e optar pela tal

alternativa e ndo caracteriza uma descriminacdo, pois o foco de ensina € 0 mesmo, com
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maneiras diferentes e sendo possivel usar para todo os alunos. Mas é valido o professor ndo
optar pela utilizagéo.

Na quarta pergunta norteadora da formacéo do profissional de quimica e sua pratica
docente. “Como vocé avalia a formagdo do professor de quimica para & pratica docente
inclusiva?”

P10: “Tem melhorado com o tempo, com os anos, mas penso que pode haver formagdo
complementar. Embora haja educacéo inclusiva nos cursos de licenciatura, somente isto nao
garante que o professor recém-formado saiba como lidar na pratica com este tema.”

P1: “Ao observar as matrizes de alguns cursos, percebo que ndo fornecem um preparo
que forneca a qualificacdo necessaria para atender os alunos especiais, porém, observa-se
uma tendéncia, em aprimorar os cursos para melhor atender este publico.”

P4: “Precisa de uma maior formag¢do para sabermos trabalhar com o envolvimento
desses alunos.”

Ainda a falta de capacitacdo de formacdo dos docentes é o grande ponto de partida,
necessitando e complementacdes para base de ensino, pois muitos professores se deparam com
a realidade do aluno em sala de aula, pois, acaba sendo um desafio para o professor e o aluno
mediante tal situacéo, for¢cando assim, o professor buscar meios de se adaptar ao aluno, lembro
que essa busca depende do docente.

Segundo Seelen; Takitania (2015, p. 6-7) Para que haja uma real inclusdo desses
alunos é necessario que as escolas tenham uma estrutura adequada para receber esses alunos e
que os professores tenham preparo necessario, sabendo trabalhar contetdos curriculares
diferenciados e adaptados as necessidades de todos os alunos.

Para finalizar a analise dos professores a quinta pergunta digna-se “O que vocé entende
de ludicidade no ensino de quimica? E se vocé acha possivel trabalhar com ludicidade com
TA?”.

P3: “Ludicidade é trabalhar com alternativas metodologicas como jogos didaticos.
Acredito ser possivel trabalhar ludico com TEA.”

P6: “Ludicidade é trabalhar com o imagindrio, a criatividade dos adolescentes. Nao
possuo propriedade para afirmar com seria trabalhar ludicidade com alunos TEA.”

P9: “Ludicidade era uma ferramenta mais comum nas séries iniciais, mas que pode
Ser um recurso para ensinar assuntos mais complexos ou abstratos. Penso que é possivel, pode
ser um facilitador de aprendizagem.”

Nos relatos dos docentes é notorio, que nao sdo praticantes da metodologia ludica, ndo

por falta de vontade e sim por pratica. De acordo com Fiurini (2014, p.11) Por todo o descrito,
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a utilizacdo do ludico na escola é de suma importancia, pois tem se revelado como aliado na
pratica pedagdgica, porque com ele aspira-se o desenvolvimento cognitivo, afetivo, moral e

social do educando, bem como a construcdo de uma aprendizagem significativa.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Na metodologia proposta para tal desenvolvimento da pesquisa, com foco no ensino
de Quimica, objetivando uma busca alternativa no ensino explorando jogos educacionais, como
os jogos virtuais “Quiz da Tabela Periddica” e o “Nome Teste dos Elementos da Tabela
Periddica” que foi satisfatorio pra a pesquisa desenvolvida, pois foi possivel analisar o
comportamento dos alunos TEA em sala de aula com os demais alunos, mediante tal
metodologia pontou-se positivamente indo além da expectativa esperada pela pesquisadora sem
precisar diferenciar as atividades dos alunos, pois tal metodologia alcangou a turma como todo,
indiferentemente de suas especificidades.

Mediante os dados obtidos no questionario aplicado aos alunos, houve aceitacao da
metodologia proposta, além de uma maior compreensdo dos contelildos abordados. Acredita-se
que houve facilitagdo do entendimento, pois usou-se uma linguagem acessivel. As aulas de
laboratorio também contribuiram para o desenvolvimento da pesquisa e as informacoes
disponibilizadas pelo NAPNE auxiliaram no ponto de partida.

E ainda foi possivel analisar mediante ao questionario denominado aos professores
pesquisados, que ainda ndo se tem uma demanda notoria de alunos com especificidade sendo
ela o Transtorno do Espectro Autista na redes publicas, pois aos poucos esses cidaddos estdo
ocupando seu espaco na sociedade que os € de direito, que pela lei Berenici Piana sancionada
em 2012 e que da total direito a pessoa com autismo acesso as escolas seja ela, publica ou
privada dando a elas direito a educacédo e ao ensino profissionalizante. Todavia é importante
relatar que muitos professores ndo se deparam durantes seus anos de carreira com alunos
autistas. Com os dados coletados dos professores é importante relatar a busca de conhecimento
e educar-se continuamente, sempre na busca de aperfeicoamentos.

E sublime o resultado alcancado da pesquisa, na busca incessante de ensinar Quimica
e repassar conhecimento, sem olhar a quem, através de metodologias alternativa que sdo de
convivio dos alunos, sendo utilizada para o ensino aprendizagem de uma forma divertida e
sucinta de entendimento com ajuda da ludicidade, fazendo que o aluno estude brincado sem
quebrar o intuido de aprender usando sua memaoria fotogréafica, assim como muitos alunos TEA

se faz utilizada.
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APENDICE A - QUESTIONARIO ALUNO

. INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACADO,
CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAPA
CAMPUS MACAPA

Titulo: LUDICIDADE NO ENSINO DE QUIMICA: Uma estratégia de aprendizagem para pessoas com
Transtorno do Espectro Autista.
Pesquisadora: Shamya Cristina de Lima Gomes dos Anjos

Orientador: Prof. Dr. Marcos A. F. de Souza
Apresentaciao

Prezados alunos, estas perguntas fardo parte da pesquisa que a autora esta fazendo para obter dados e
informagdes sobre a compreensdo e¢ o entendimento da ludicidade no ensino de quimica: Uma estratégia de
aprendizagem para pessoas com Transtorno do Espectro Autista, através de aplicativos, voltados para o ensino da
tabela periodica estudado na 1° série do Ensino Médio e que faz parte do curriculo escolar.

Solicito a vocés que respondam estas perguntas e agradego imensamente a contribui¢do de todos.

Muito obrigada!

Questionario do Aluno

1. Vocé assimilou o assunto dado sobre a tabela periodica apresentado em sala de aula?

[ ] sim [ ] Nao

2. Vocé conseguiu assimilar o assunto da tabela periodica através dos jogos?

[ ] sim [ ] Néo

3. Entre os dois jogos, qual vocé mais gostou e por qué?

|:| Quiz |:| Nome Teste

4. Vocé acha que a quimica ensinada com o auxilio de jogos facilita sua aprendizagem? E
por qué?

|:| Sim |:| Né&o

5. Ja experimentou algum outro tipo de jogo (fisico ou virtual) para aprendizagem? Caso
afirmativo, qual foi?
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APENDICE B - QUESTIONARIO AO PROFESSOR

© INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO,
CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAPA
CAMPUS MACAPA

Titulo: LUDICIDADE NO ENSINO DE QUIMICA: Uma estratégia de aprendizagem para pessoas com
Transtorno do Espectro Autista.
Pesquisadora: Shamya Cristina de Lima Gomes dos Anjos

Orientador: Prof. Dr. Marcos A. F. de Souza
Apresentaciao

Prezados professores, estas perguntas fardo parte da pesquisa que a autora estd fazendo para obter dados
e informagdes sobre a compreensdo e o entendimento da ludicidade no ensino de quimica: Uma estratégia de
aprendizagem para pessoas com Transtorno do Espectro Autista, através de aplicativos, voltados para o ensino da
tabela periddica estudado na 1° série do Ensino Médio ¢ que faz parte do curriculo escolar.
Solicito a vocés que respondam estas perguntas e agradego imensamente a contribuig¢do de todos.
Muito obrigada!
Respeitosamente,

Questionario ao Professor

1) Vocé sabe o que ¢ Transtorno do Espectro Autista? Quanto tempo trabalha caso sim e como
ocorreu seu primeiro contato com um aluno “Transtorno do Espectro Autista™?

2) Quais as dificuldades encontradas na realiza¢do da avaliacao individual e em grupo quando
trabalhamos com educagao inclusiva?

3) Vocé utiliza alguma inovagdo pedagogica para ensinar quimica aos alunos com “TA”? ou
ensina como os demais?

4) Como voc¢ avalia a formacao do professor de quimica para 4 pratica docente inclusiva?

5) O que vocé entende de ludicidade no ensino de quimica? E se vocé acha possivel trabalhar
com ludicidade com TA?
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

. INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO,
CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAPA
CAMPUS MACAPA
CURSO SUPERIOR DE LICENCIATURA EM QUIMICA

PESQUISA ELABORADA PARA APLICACAO DO TCC
Pesquisador Responsavel: Shamya Cristina de Lima Gomes dos Anjos
Endereco: Av. 2 de morais n° 645 CEP: 68. 904-035 — Macapa — AP
Fone: (96) 98404-0979

E-mail: shamyacristina-lima@hotmail.com

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O seu filho (a) esta sendo convidado (a) como voluntario (a) a participar da pesquisa “LUDICIDADE
NO ENSINO DE QUIMICA: uma estratégia de aprendizagem para pessoas com Transtorno do Espectro Autista”.
Neste estudo pretendemos contribuir com o ensino de quimica através de recursos metodoldgicos alternativos
Nesse contexto, utilizar estratégias de aprendizagem diferenciada no ensino da quimica, motivou em pesquisar
sobre a tematica, e assim, nos questionamos como o “Quiz da Tabela Periodica e o Jogo nome teste (elementos
quimicos e tabela periddica)”, aplicativos (APP) Que serdo aplicados neste projeto, podem facilitar a aprendizagem
de conceitos quimicos da tabela periddica, nas aulas de quimica visando éxito no processo de ensino e
aprendizagem. A proposta da pesquisa versa em desvelar como a utilizagdo de aplicativos educacionais como
instrumento de aprendizagem, implica na contribuicdo como elemento facilitador de compreensdo e,
consequentemente, de aprendizagem do contetido por parte dos alunos.

Para participar desta pesquisa, 0 menor sob sua responsabilidade e vocé ndo irdo ter nenhum custo, nem
receberdo qualquer vantagem financeira.

Ele teré todas as informagdes que quiser sobre esta pesquisa e estard livre para participar ou recusar-se a
participar. Vocé como responsavel pelo menor poderd retirar seu consentimento ou interromper a participagéo dele
a qualquer momento. Mesmo que vocé queira participar agora, vocé pode voltar atrds ou parar de participar a
qualquer momento. A sua participacdo é voluntéria e o fato de ndo querer participar ndo vai trazer qualquer
penalidade ou mudanga na forma em que vocé é atendido (a). Os resultados da pesquisa estardo a sua disposi¢do
quando finalizada. Seu nome ou o material que indique sua participacdo ndo seré liberado sem a permissdo. O
menor ndo seré identificado (a) em nenhuma.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias originais, sendo que uma sera
arquivada pelo pesquisador responsavel no INSTUTUTO FEDERAL DO AMAPA- IFAP e a outra sera fornecida
a vocé. Os dados coletados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5
(cinco) anos, e apds esse tempo serdo destruidos. Os pesquisadores tratardo a sua identidade com padrdes
profissionais de sigilo, atendendo a legislagdo brasileira (Resolugdo N° 466/12 do Conselho Nacional de Saide),
utilizando as informagdes somente para os fins académicos e cientificos.

Declaro que concordo em deixa-lo participar da pesquisa e que me foi dada a oportunidade de ler e
esclarecer as minhas davidas.

Macapa, 27 de maio de 2019.

Assinatura do (a) responsavel
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APENDICE D - PLANO DE AULA 1

Disciplina: Quimica

Professoras: Shamya Cristina De Lima Gomes Dos Anjos

Série: 12 Série do ensino medio

Turma: Técnico em Alimentos (A); Técnico em Redes de Computadores
Assunto: Tabela Periddica

Tempo Previsto: 1 hora

e Compreender a importancia da evolugdo da Tabela Periodica;
e Localizar os elementos a da tabela periddica a partir da sua simbologia;

e Tabela Periddica.

Quadro;

Pincel para quadro;
Apagador;
Datashow;

Slide.

e Participacdo dos alunos, através de perguntas a respeito do assunto abordado,
durante a ministracéo da aula.

e https://rachacuca.com.br/quiz/21515/tabela-periodica-i/.
e https://rachacuca.com.br/passatempos/clickclick/6/elementos-da-tabela-periodica/,
e FONSECA, Martha. R. M. D. Quimica. 1, ed. Sao Paulo: Atica, 2013.
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APENDICE E - PLANO DE AULA 2

Disciplina: Quimica

Professoras: Shamya Cristina De Lima Gomes Dos Anjos

Série: 12 Série do ensino medio

Turma: Técnico em Alimentos (A); Técnico em Redes de Computadores
Assunto: Tabela Periddica

Tempo Previsto: 1 hora

e Compreender a metodologia dos jogos (Quis da tabela periddica, e nome teste dos
elementos);

e Usar 0s jogos como uma metodologia alternativa no ensino de quimica;

e Analisar o comportamento dos alunos com transtorno do espectro autista.

e Tabela Periddica.

e Jogos online

Quadro;

Pincel para quadro;
Apagador;

Datashow;

Slide;

Laboratério de Informatica.

e Verificar através dos jogos aplicados se os alunos assimilaram o contetdo
repassado;

Participacdo dos alunos mediante tal metodologia a

° licada.

e https://rachacuca.com.br/quiz/21515/tabela-periodica-i/.
e https://rachacuca.com.br/passatempos/clickclick/6/elementos-da-tabela-periodica/,
FONSECA, Martha. R. M. D. Quimica. 1, ed. Sao Paulo: Atica, 2013.
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APENDICE F - AULA COM RECURSO DE SLIDE

TABELA

PERIODICA

INSTITUTO
FEDERAL
Amapéd

Historico

+ 1817 - Lei das Triades / Dobereiner (alemio)

. |' 1862 - ParafusoTelirico / Chancourtois (francés)
1864 - Lei das Oitavas / Newlands (inglés).

1871 ;"' Ordem de Massa Atomica / Mendeleev (russo)
¢ Meyér (alemao).

- Ordem de Nimero Atomico / Moseley (inglés).

dos
as propriedades de elementos que ainda
ndo tinham sido descobertos.

(Tobolsk, 8 de Fevereiro de 1834 — Sio
Petersburgo, 2 de Fevereiro de 1907),
foi um quimico russo, criador da
primeira

versdo da tabela periddica
elementos quimicos, prevendo

Tabela periodica de Mendeleev

¢ Em 1869, Meyer mostrou que quando varias propriedades, tais

como volume molar, ponto de ebulicio, dureza, -etc..,

eram representadas graficamente em fungo do seu peso atdmico,

No mgéino ano Mendeleev publicou sua vetsdo da tabela periddica,
a de 60 elementos ja eram conhecidos na epoca. A tabela era
formada por 12 linhas horizontais (séries), em ordem crescente de
s0 atdmico, e § colunas verticais (grupos). Nestas colunas

rmaneciam os elementos de mesma propriedade,

Tabela periddica de Mendeleev
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Estrutura da Tabela Periodica

% Periodos: sio as linhas horizontais, definem o nimero de
camadas dos elementos.

| +% Grupos ou Familias: sdo as linhas verticais, definem o

‘ nimero de elétrons da camada de valéncia.

L1A GRUPOS OU FAMILIAS V']ISIA
— A A VA VA VIAVIA
2 13 W 15 16 17

Vilig
me e vB visvis & ¢ 10 g g
14 5 6 7 b o1 onm
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-~ @ o B W R -

Estrutura da Tabela Periodica
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METAIS ALCALINOS
METAIS ALCALINOS TERROSOS
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Formacio da Tabela Periddica

em ordem de nimero atdmico,

Exdmplo: ;Li — 1s? 25! Grupo 1A
yNa = 15?267 2p® 35!

+%+ Sua estrutura é baseada na distribuigdo eletronica dos elementos

Configuragao geral: ns'

Estrutura da Tabela Periodica

. T A .
*%* Ordem crescente de Namero Atomico (Z):

Z=n°deprotons =n° e

A = média ponderada
das massas atdmicas
dos isétopos.

JOGOS

JOGOS

* Quiz da tabela periddica: Este quiz engloba, principalmente,
| perguntas sobre a tabela periodica, permite que vocé memorize
| rapidamente os simbolos dos elementos quimicos, seus grupos,
| periodos, blocos e nlmeros atomicos.

Jogo nome teste (elementos quimicos e tabela periddica) : Jogo
conta fom vérios elementos quimicos, relacionado nome ¢ e
simbglogia perfeito para aqueles que conhecem bem a tabela
periddica, pois o jogo guiasse pelo nome dos respectivos elementos.
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Quiz da Tabela Periddica

REFERENCIAS
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Nome Teste (Elementos Quimicos ¢ Tabela

Periodica).
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APENDICE G - TABELAS DE DISCURSOS DO QUESTIONARIO ALUNO

Tabela 1 - Instrumento de analise de discurso - IAD) questionério |

P1 — Vocé assimilou o assunto sobre a tabela periédica apresentado em sala de aula?

N° | Resp | Discurso | Ideia Central
G 1 —-Alunos que nao justificaram suas respostas.

A2 Sim - N&o soube justificar

A3 Sim - N&o soube justificar

A5 Sim - N&o soube justificar

A7 Nao - N&o soube justificar
A9 Sim - N&o soube justificar
Al0 Sim - N&o soube justificar
Al3 Sim - N&o soube justificar
Al4 Sim - N&o soube justificar
Al5 Sim - N&o soube justificar
Al6 Sim - N&o soube justificar
Al9 Sim - N&o soube justificar
A25 Sim - N&o soube justificar

R2 Sim - N&o soube justificar

R6 Sim - N&o soube justificar

R7 Sim - Né&o soube justificar
R10 Sim - N&o soube justificar
R12 Sim - N&o soube justificar
R13 Sim - N&o soube justificar
R14 Sim - N&o soube justificar
R15 Sim - N&o soube justificar
R16 Sim N&o soube justificar
R18 Sim - N&o soube justificar
R23 Sim - N&o soube justificar
R28 Sim - N&o soube justificar
R29 Sim - N&o soube justificar
R30 Sim - N&o soube justificar

G 2 — Alunos que gostaram da metodologia
N° Rep. Discurso Ideia Central
Al Sim  |Foi bem didatico Metodologia Alternativa
R21 Sim  |Porque a dindmica gue foi usada facilitou o entendimento Metodologia Alternativa
G3 — Alunos gue compreenderam o assunto
N° Rep. Discurso Ideia Central




R5 Sim |0 assunto foi passado de forma simples, facilitanto a compreenséo Compreendeu o assunto

R19 Sim  |Compreendi muitas coisas que a professora passou e caiu no teste Compreendeu 0 assunto
All Sim _ [Consegui compreender 0 assunto Compreendeu o assunto
R22 Sim __ [Consegui compreendi e consegui lembrar na hora do jogo Compreendeu o assunto
R24 Sim__ |Compreendi sempre fui muito esperto e tive poucas dividas Compreendeu o assunto
R25 Sim  |[Foi bem explicado e bem elaborado pela apresentadora do assunto e ficou mais facil de compreender o assunto Compreendeu o0 assunto
R26 Sim _ |Compreendi muito bem o assunto Compreendeu o assunto
R27 Sim  |O apresentado pela professora Shamya, Sim! Compreendeu o assunto
R20 Sim _|Porque é interessante Compreendeu o assunto
G4 — Alunos que acharam pratica a aula
N° Rep. Discurso Ideia Central
Al7 Sim  |Bem prético. Praticidade na explicacdo
A21 Sim  |Bem prético Praticidade na explicacdo
A22 Sim  |Sim foi interessante Praticidade na explicacdo
A23 Sim  |Foi um assunto bem resumido, porém teve uma base Praticidade na explicacdo
R31 Sim  |Ficou muito pratico de entender Praticidade na explicacdo
R17 Sim  [Porque envolveu tecnologia e deixa tudo mais 1dgico Praticidade na explicacdo
G5 — alunos que acharam o tempo curto
N° Rep. Discurso Ideia Central
A24  |Sim Um pouco mais de tempo pra poder ter entendido melhor Achou o tempo curto
G6 — A metodologia contribuiu para o aprendizados dos alunos
N° Rep. Discursos Ideia Central
A8 Sim  |Sim foi boa a aula Metodologia eficaz
R3 Sim  [Tanto na parte histérica quanto em relacdo as teorias da tabela gostei Metodologia eficaz
R4 Sim  |Pois, 0 assunto bem desenvolvido em sala Metodologia eficaz
R9 Sim  |Sempre gostei do assunto da tabela periddica Metodologia eficaz
R11 Sim  |Foi de facil entendimento Metodologia eficaz
Al2 Sim  |Pois a aula relacionou muito com nosso aprendizado Metodologia eficaz
A20 Sim  [Ela explicou muito bem Metodologia eficaz
A4 Sim  |[E um assunto facil e interessante Metodologia eficaz
Al8 Sim  |Foi interessante Metodologia eficaz
Al9 Sim  |Porgue é um assunto bem esclarecido Metodologia eficaz
R1 Sim  |Lembrei do assunto passado em sala de aula por outra professor e gostei muito da aula Metodologia eficaz
G7 - Nao compreendeu 0 assunto
N° Rep. Discurso Ideia Central
R8 Sim  JAinda tenho davidas N&o compreendeu 0 assunto
Ab Sim  |Mais ou menos na verdade, porque vi poucas vezes 0 assunto em sala de aula N&o compreendeu 0 assunto




Tabela 2 - Instrumento de andlise de discurso - (IAD) questionario 1

72

P2 — VVocé conseguiu assimilar o assunto da tabela periddica através dos jogos?

N° | Resp Discursos Ideia Central
G 1 —Alunos que ndo justificaram suas respostas.

A2 | Sim - N&o soube justificar

A3 | Sim - N&o soube justificar

A5 | Sim - N&o soube justificar

A7 | Nao - N&o soube justificar
A9 Sim - N&o soube justificar
A10 Sim - N&o soube justificar
Al13 Sim - N&o soube justificar
Al4 Sim - N&o soube justificar
A15 Sim - N&o soube justificar
A16 Sim - N&o soube justificar
A19 Sim - N&o soube justificar
A25 Sim - N&o soube justificar
R2 Sim - N&o soube justificar
R6 Sim - N&o soube justificar
R7 Sim - N&o soube justificar
R10 Sim - N&o soube justificar
R12 Sim - N&o soube justificar
R13 Sim - N&o soube justificar
R14 Sim - N&o soube justificar
R15 Sim - N&o soube justificar
R18 Sim - N&o soube justificar
R20 Sim - Nao soube justificar
R23 Sim - N&o soube justificar
R28 Sim - N&o soube justificar
R30 Sim - N&o soube justificar

G 2 — A metodologia contribuiu para o aprendizados dos alunos

N° |Resp. Discursos Ideia Central
A6 Sim  |Sim, achei fécil Metodologia eficaz
A8 Sim  |Foi interessante aprender mais um pouco sobre Metodologia eficaz
ALl Sim  |Sim, eles ajudam a memaorizer Metodologia eficaz
A12 Sim  |Si, fiquei até espantado pelos meus conhecimentos tedricos Metodologia eficaz
AL7 Sim  |Consegui Metodologia eficaz
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Al18 Sim__ |Porque me ajudou a saber mais Metodologia eficaz

A21 Sim _ |Foi interessante Metodologia eficaz

A22 Sim__ |Sim foi bem prético Metodologia eficaz

A23 Sim__ |Sim, pois tinhamos que ficar repetindo e isso ficou na cabe¢a Metodologia eficaz

A24 Sim__ |Mais ou menos tenho que praticar mais Metodologia eficaz

R1 Sim  |Sim, muito por que o jogo e tudo sobre tabela periédica Metodologia eficaz

R3 Sim  |Pelo que eu aprendi em sala de aula deu para resolver as questdes Metodologia eficaz

R5 Sim  |Os jogos passaram questdes que ajudaram a lembrar de conceitos Metodologia eficaz

R11 Sim  |Porgue s8o perguntas objetivas que traz assuntos estudados na sala de aula Metodologia eficaz

R17 Sim _ |Porgue 0 jogo € interativo e interessante Metodologia eficaz

R22 Sim__ |Porgue quanto mais eu jogava mais eu conseguia aprender e memorizar Metodologia eficaz

R24 Sim  |Compreendi, em meios as perguntas, apenas algumas foram dificeis Metodologia eficaz

R25 Sim  |Porque foi muito bem elaborado e compreensivo de jogar Metodologia eficaz

R31 Sim  |Sim, porque distrair a gente um pouco da sala de aula Metodologia eficaz

G3- Alunos que ndo compreenderam
R16 Ndo  [N&o consegui lembrar de nada N&o conseguiu
G4- Alunos que gostaram da metodologia
N° |Resp. Discursos Ideia Central

Al Sim__ |Sim, os jogos sdo uma étima forma de aprender Metodologia Alternativa
A4 Sim  [Jogar e aprender é uma maneira legal Metodologia Alternativa
R4 Sim__ |Sim, além de divertido e claro e objetivo Metodologia Alternativa
R8 Sim  |Foi bem divertido Metodologia Alternativa
R9 Sim  |Achei muito divertido e ludico Metodologia Alternativa
R19 Sim  |Foi bem melhor porgue de uma certa forma foi divertido Metodologia Alternativa
R21 Sim  |Porque foi mais facil fazer a relacdo dos jogos com a matéria Metodologia Alternativa
A20 Sim  |Bastante interativo Metodologia Alternativa
R26 Sim  |A forma ficou muito dindmica e ficou facil de aprender Metodologia Alternativa
R27 Sim  |Foi bem didatico Metodologia Alternativa
R29 Sim  |Porque esses jogos é préatico de aprender Metodologia Alternativa
A19 Sim  |Porque é um assunto bem esclarecido porque foi uma forma interativa e divertida Metodologia Alternativa
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P3 — Entre os dois jogos, qual vocé mais gostou e por que?

N° | Resp. | Discurso

Ideia Central

G 1 —Alunos que nao justificaram suas respostas.

R10 |Quiz - N&o soube justificar
R2 Quiz - N&o soube justificar
R6 N.T - N&o soube justificar
R13 |Quiz - N&o soube justificar
R16 |Quiz - N&o soube justificar
R28 |Quiz - N&o soube justificar
R30 |Quiz - Na&o soube justificar
R8 N.T - N&o soube justificar
R20 Quiz - Nao soube justificar

G2—alunos que aprovaram a metodologia do jogo Nome Teste dos Elementos

N° |Resp. |Discurso

Ideia Central

R23 |N.T Porgue eu consegui aprender melhor Metodologia Aprovada
A5 N.T Por ser mais dindmico e instigante Metodologia Aprovada
7 N.T Devido ser preciso pensar devido ao tempo limitado Metodologia Aprovada
A9 N.T Gostei muito do nome teste da tabela periddica me ajudou a conhecer melhor os elementos e os significados deles  [Metodologia Aprovada
A0 N.T Porgue achei bem interessante aprender mais sobre alguns elementos e relembras outros Metodologia Aprovada
A13  N.T Porque ele é rapido e da vontade de saber 0 nome do elemento Metodologia Aprovada
Al14 IN.T Porgue precisamos ser rapidos Metodologia Aprovada

A5 IN.T Por achei mais legal

Metodologia Aprovada

A19  N.T Porgue vocé tem que agir rapido

Metodologia Aprovada

IA25 N.T Foi mais didatico

Metodologia Aprovada

A2 N.T Porgue ele tem um certo tempo para responder Metodologia Aprovada
Al N.T /Achei mais divertido Metodologia Aprovada
A4 N.T Pois vocé tem uma tempo cronometrado e isso & uma adrenalina Metodologia Aprovada
A6 N.T /Achei mais desafiador Metodologia Aprovada
A8 N.T Deixa nervosa e a pessoa quer jogar mais Metodologia Aprovada
A1l IN.T Porgue era cronometrado Metodologia Aprovada
A12  IN.T Porgue me fez similar e pensar em relacdo ao conteido Metodologia Aprovada
A18 IN.T Porgue memoriza os elementos Metodologia Aprovada
A20  IN.T Porgue é mais interativo e dindmico Metodologia Aprovada

A21  N.T Porgue é mais legal

Metodologia Aprovada

A22  IN.T Eu gostei do nome teste porque sim pow!

Metodologia Aprovada
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A23  IN.T Pois era mais agitado, tinha tempo e tudo mais Metodologia Aprovada
R24 |N.T Eu decorei a tabela periddica isso ajudo na prética Metodologia Aprovada
R25 |N.T Porgue deu mais nog¢do eu respondi as perguntas Metodologia Aprovada
R26  |N.T Pois é mais pratico com perguntas Metodologia Aprovada
R7 N.T Consigo saber mais 0 nome dos elementos Metodologia Aprovada
R5 N.T /Achei o contelido mais interessante Metodologia Aprovada
R9 N.T Porgue nos ajuda a sabe as abreviacdes dos elementos Metodologia Aprovada
A24  IN.T O Segundo porque é mais interativo Metodologia Aprovada
G3 - alunos que aprovaram a metodologia do jogo Quiz da Tabela Periodica
N° |Resp. Discursos Ideia Central
A3 Quiz Porgue ele me ajudou a aprender mais além da tabela periddica Metodologia Aprovada
R14  |Quiz Do primeiro pois engloba a historia da tabela Metodologia Aprovada
R15 |Quiz Pois gosto de teoria Metodologia Aprovada
A16  |Qulz Porque achei mais legal Metodologia Aprovada
R18 |Quiz Gosto da parte histérica da tabela e 0 jogo representa isso Metodologia Aprovada
R29  |Quiz Porgue o jogo é muito legal Metodologia Aprovada
AL7  |Quiz Achei legal Metodologia Aprovada
R3 Quiz Pois eu gosto muito de questdes de multiplas escolhas elas fazem com que vocé direcdo em qual vocé vai marcar Metodologia Aprovada
R4 Quiz Porgue ele testa seus conhecimentos gerais e ndo apenas relacionado a simbologia atbmica Metodologia Aprovada
R11  |Quiz Porgue ele esta & opcdes de resposta Metodologia Aprovada
R17 |Quiz Porque eu prefiro esse Metodologia Aprovada
R19 |Quiz Pelo fato de ter perguntas diversas e eu aprender melhor Metodologia Aprovada
R21 |Quiz Porgue eu consegui acertar mais e eu entendi melhor Metodologia Aprovada
R22 |Quiz Por gue eu conseguir assimilar mais o conteido Metodologia Aprovada
R27 |Quiz Foi mais legal e desafiador Metodologia Aprovada
R31 |Quiz Pois é mais diversificado Metodologia Aprovada
R27 |Quiz Pois é mais pratico com perguntas Metodologia Aprovada
G4 — alunos que gostaram de ambos 0s jogos
N° |Resp. Discursos Ideia Central
R1 QZ/IN.T |Eu gostei dos dois pois sdo muito bons e me ajudaram muito Metodologia Aprovada
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P4 — Vocé acha que a quimica ensinada com auxilio de jogos facilita sua aprendizagem?

E por qué?

G 1 —Alunos que justificaram suas respostas.

N° | Resp. Discursos Ideia Central
A2 Sim  Porque enquanto jogamos aprendemos Metodologia Alternativa
A3 Sim  |Porque com os jogos fica muito mais divertido e pratico do que fica em sala de aula Metodologia Alternativa
A5 Sim  |Sim, muito divertido facilita muito o conhecimento a conhecer melhor Metodologia Alternativa
A9 Sim  Por exercitar a aplicacdo do conhecimento adquirido Metodologia Alternativa
A10 Sim  [Sim, pois é uma forma divertida de aprender que descontrai o aluno e até ajuda 0 mesmo a aprender melhor e fixa oMetodologia Alternativa
conteddo
A13 Sim  Porque é algo tecnoldgico Metodologia Alternativa
Al4 Sim  |E melhor para assimilarmos o contetido dado em sala de aula Metodologia Alternativa
A15 Sim  |Porque é mais interessante Metodologia Alternativa
A16 Sim  [Facilita bastante Metodologia Alternativa
A25 Sim  |Porque o dinamismo jogas deixa a quimica Metodologia Alternativa
R2 Sim  |Porque podemos aprender nos divertindo Metodologia Alternativa
R6 Sim  |Pois além do trabalho mais efetivo, causa o estimulo das pessoas Metodologia Alternativa
R7 Sim  [Conseguimos aprender jogando Metodologia Alternativa
R10 Sim  |Sim porque é divertido e posso praticar com amigos Metodologia Alternativa
R12 Sim |E uma maneira pratica e divertida de aprender o assunto Metodologia Alternativa
R13 Sim  |Porque através da diversdo aprendemos mais Metodologia Alternativa
R14 Sim  |Dinamizar o processo Metodologia Alternativa
R15 Sim  Porque vocé aprende por gostar Metodologia Alternativa
A22 Sim  Porque diverte e bem programado Metodologia Alternativa
A23 Sim  |Na verdade qualquer disciplina quando se ensina brincando fica mais divertida Metodologia Alternativa
A24 Sim  [Sim pois facilitou bastante gostei Metodologia Alternativa
R1 Sim  Porque consegue mais rapido através do jogo, tem mais facilidade pra entender o assunto Metodologia Alternativa
R3 Sim  |Pois através dos jogos vocé j4 estard no automatico, para responder quando perguntarem em relagdo ao assunto Metodologia Alternativa
R4 Sim  Sim, pois aprendemos de uma forma divertida e pratica Metodologia Alternativa
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R18 Sim A dinamica é boa Metodologia Alternativa
R29 Sim  |Porque com esses jogos fica mais facil Metodologia Alternativa
Al Sim  [Sim, é muito melhor aprender brincando Metodologia Alternativa
A4 Sim  Pois vocé consegue aprender melhor e se diverte Metodologia Alternativa
R23 Sim  Pois eu achei mais dindmico Metodologia Alternativa
R5 Sim (O fato de ser um jogo pode incentivar mais alunos a participar mais das aulas Metodologia Alternativa
R8 Sim  |E bem mais divertido Metodologia Alternativa
R9 Sim  |Sim, pois os jogos tiram muito a atencéo dos jovens atualmente Metodologia Alternativa
R11 Sim  |Por ser ser uma matéria considerado complexa com ajuda dos jogos, simplifica Metodologia Alternativa
R17 Sim  |Porque se torna mais ludico Metodologia Alternativa
R19 Sim  Porque isso faz com que a gene aprenda praticando e isso exercita o cérebro Metodologia Alternativa
R21 Sim  |Pelo motive de ser mais interessante divertido Metodologia Alternativa
R22 Sim  |Porque as vezes quimica pode ser uma matéria complexa e com essa dinamica assimila mais Metodologia Alternativa
A20 Sim  |Porque através dos jogos os alunos colocam em pratica o assunto aprendido Metodologia Alternativa
R26 Sim  [E mais dinamico, a gente aprende jogando Metodologia Alternativa
R24 Sim  Jogos sdo faceis e mais interessante Metodologia Alternativa
R25 Sim  |Porque ai mesmo tempo que nos ensina nos motiva aprender mais Metodologia Alternativa
G2 — Alunos que nao justificaram
N° Resp Discursos Ideia Central
R16 Sim - N&o soube justificar
R20 Sim - N&o soube justificar
R28 Sim - N&o soube justificar
G3 - Facilitou a aprendizagem dos alunos
N° | Res. Discursos Ideia Central
A Sim  |Facilita porgue a nossa mente trabalha mais Facilitou a aprendizagem
A8 Sim |E uma forma de chamar a atencéo e aprender Facilitou a aprendizagem
All Sim  |Ajuda a fixa 0 assunto Facilitou a aprendizagem
Al2 Sim  [Sim, pois é com ela que é descobertos novos elementos quimicos desconhecidos Facilitou a aprendizagem
Al7 Sim  |Sim, pois é mais facil de aprender Facilitou a aprendizagem
A19 Sim  |Sim estimula o aluno a gostar de quimica Facilitou a aprendizagem
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A18 Sim  Porque se torna mais interessante o aluno aprender com algo que ele gosta de fazer Facilitou a aprendizagem
R30 Sim  |Porque é mais adequado e facil aprender na pratica do que a textual Facilitou a aprendizagem
A19 Sim  |Sim estimula o aluno a gostar de quimica Facilitou a aprendizagem
A21 Sim  Porque somos chamados mais facilmente Facilitou a aprendizagem
R31 Sim  [Sim, pois quem tem experiéncia com jogos ja se da bem Facilitou a aprendizagem

N° [Resp. Discursos Ideia Central
R27 |Nao Pois é pouco explicativo N&o atingiu o aluno




Tabela 5 - Instrumento de andlise de discurso - (IAD) questionario 1

P5 — Ja experimentou algum outro tipo de jogo (fisico ou virtual) para aprendizagem? Caso afirmativo, qual foi ?

N° Resp. | Discursos | Ideia Central
G 1 —Alunos que néo justificaram suas respostas.
A2 Sim - N&o soube justificar
7 Nao - N&o soube justificar
A9 N&o - N&o soube justificar
A10 N&o - N&o soube justificar
A13 N&o - N&o soube justificar
A14 N&o - N&o soube justificar
A15 Néo - N&o soube justificar
AL6 Néo - N&o soube justificar
A19 Néo - N&o soube justificar
A25 Né&o - N&o soube justificar
R6 Né&o - N&o soube justificar
R12 Né&o - N&o soube justificar
R13 Né&o - N&o soube justificar
R14 Né&o - N&o soube justificar
R15 Néo - N&o soube justificar
R16 Néo - N&o soube justificar
R18 Néo - N&o soube justificar
R23 Néo - N&o soube justificar
R28 Néo - N&o soube justificar
R29 Néo - N&o soube justificar
R11 Néo - N&o soube justificar
R17 Néo - N&o soube justificar
R19 N&o - N&o soube justificar
R20 Sim - Nao soube justificar
R21 Sim - N&o soube justificar
R22 N&o - N&o soube justificar
R24 N&o - N&o soube justificar
R25 Né&o - N&o soube justificar
R26 Né&o - N&o soube justificar
R27 N&o - N&o soube justificar
R31 Né&o - N&o soube justificar
AL7 Néo - N&o soube justificar
A18 N&o - N&o soube justificar
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AL19 Né&o - N&o soube justificar
A20 Né&o - N&o soube justificar
A21 N&o - N&o soube justificar
A22 N&o - N&o soube justificar
A23 N&o - N&o soube justificar
All N&o - N&o soube justificar
R30 N&o - N&o soube justificar
G 2 —Alunos que justificaram sua respostas. Ja utilizaram outros jogos
N° | Resp. Discursos Ideia Central
Al Sim  |Génio quiz, jogo do milhdo Ja utilizou
A3 Sim |J4 experimentei um jogo de biologia para entender o Sistema nervoso J4 utilizou
A Sim  |Sim alguns relacionados a matematica Ja utilizou
A4 Sim  |Génio quiz Ja utilizou
AG Sim  |N&o lembro o0 nome J4 utilizou
A8 Sim |0 jogo perguntados acho bom Ja utilizou
R2 Sim |Competigdo de conhecimentos gerais entre meninas e meninos J4 utilizou
AL12 N&o |Este foi muito bom divertido e interessante J4 utilizou
A24 N&o | Nem sabia que tinha isso maneiro Ja utilizou
R1 Sim  [Joguei do milhdo Ja utilizou
R3 Sim  |Kahoot J4 utilizou
R4 Sim |Conhecimentos grais entre meninos e meninas J4 utilizou
R5 Sim  {J& experimentei um em informatica no passado Ja utilizou
R8 Sim  {Joguei o0 jogo karrot Ja utilizou
R9 Sim |Kahoot, uma plataforma de aprendizagem para qualquer matéria Ja utilizou
R10 Sim  |Varios que nem lembro 0 nome Ja utilizou




