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RESUMO: O uso de smartphones na educagdo tem se tornado uma ferramenta valiosa,
onipresente € que possui recursos multifuncionais que oferecem uma infinidade de
oportunidades educacionais, transformando a maneira como os estudantes aprendem e os
educadores ensinam. Entre os recursos disponiveis estdo os aplicativos voltados para o
processo de ensino e aprendizagem, neste contexto, o presente trabalho tem como proposta
demonstrar a aplicabilidade e as potencialidades do aplicativo Botanica Morfologica a partir
dos dispositivos moveis, como por exemplo o smartphone, no processo de ensino de
Botanica. Para tanto, realizou-se um levantamento bibliografico visando contextualizar o
ensino de Botanica, com locus de estudo no ensino superior. Foram explorados todos os
recursos presentes no aplicativo, € notou-se que seu uso pode ser um diferencial em sala de
aula, pois as ferramentas disponiveis facilitam a compreensao e fixagdo dos termos botanicos
a partir da visualizagdo de imagens e de notas explicativas, destaca-se também que a
possibilidade de jogar de forma individual ou em grupo, torna o processo de aprendizagem
mais dindmico e agradavel.
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ABSTRACT: The use of smartphones in education has become a valuable, ubiquitous tool
with multifunctional features that offer a multitude of educational opportunities, transforming
the way students learn and educators teach. Among the available resources are applications
aimed at the teaching and learning process, in this context, the present work aims to
demonstrate the applicability and potential of the Botanica Morfologica application from
mobile devices, such as smartphones, in the process of Botany teaching. To this end, a
bibliographical survey was carried out to contextualize the teaching of Botany, with a locus of
study in higher education. All the resources present in the application were explored, and it
was noted that their use can be a differentiator in the classroom, as the available tools
facilitate the understanding and fixation of botanical terms by viewing images and
explanatory notes, highlighting the possibility of playing individually or in groups that makes
the learning process more dynamic and enjoyable.
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1 INTRODUCAO

O uso de dispositivos moveis, bem como o de aplicativos digitais como ferramentas
educacionais, podem servir como facilitadores quando utilizados pelos docentes nos
ambientes de ensino e aprendizagem (SANTOS er al., 2016). Nessa perspectiva, esses
recursos oferecem uma abordagem moderna e eficaz para os educadores transformarem o
processo de aprendizado, e ao integrar essas ferramentas de maneira estratégica, os docentes
ndo apenas ampliam suas capacidades pedagodgicas, como também cultivam um ambiente
educacional dindmico e inspirador. Neste designio,

(...) apoiando-se na conjuntura social de hoje, notada por significativas e
rapidas mudangas advindas por meio das tecnologias, ¢ preciso que os
docentes entendam como esse recurso pode ser explorado para facilitar o

\

acesso a informagdo e a produ¢do de conhecimento de forma a promover
mudancgas (VASCONCELOS; FERRETE; LIMA, 2020, p. 1880).

Sendo assim, utilizar as tecnologias em sala de aula pode tornar o processo de ensino e
aprendizagem mais atrativo, despertando nos educandos a curiosidade em aprender, participar
nas aulas e nas atividades, bem como interagir com os pares, contribuindo para seu
desenvolvimento cognitivo e social. O seu uso pode ser um diferencial, por exemplo, em
disciplinas cujas aulas sdo limitadas por conta da estrutura dos ambientes de estudo (salas de
aula e laboratorios), dificuldades em praticas de campo, tendo em vista a distancia ou a falta
de transporte adequado, escassez de materiais, entre outros fatores que contribuem para aulas
tradicionais e conteudistas.

Visando ultrapassar as barreiras do ensino tradicional, surgem como alternativas as
metodologias ativas, a exemplo da Sala de Aula Invertida, Aprendizagem Baseada em
Projetos ou em Problemas, a Gamifica¢dao, entre outras. As metodologias ativas buscam
inserir os educandos no centro do processo educativo, tornando-os protagonistas do
aprendizado, ao invés de meros receptores de contetudos, possibilitando com que os estudantes
tenham uma aprendizagem significativa: “(...) a aprendizagem significativa ocorre quando a
tarefa de aprendizagem implica relacionar (...) uma nova informacao a outras com as quais o
aluno ja esteja familiarizado” (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980, p. 23).

Ao implementar as metodologias ativas, a educagdo torna-se centrada no estudante, e
nessa “esteira educacional” a agdo pedagogica passa a ser significativa para a aprendizagem.
Desse modo, as praticas educacionais acabam promovendo a interacao, a aplicacao pratica e o
desenvolvimento de habilidades que proporcionam a autonomia, o protagonismo e o pleno
engajamento do educando. O uso de metodologias ativas ndo apenas superam as barreiras do
ensino tradicional e conteudista, como também preparam os estudantes para enfrentar os
desafios de um mundo em constante transformacao.

Em 2020, durante a pandemia de Covid-19, muitas institui¢des precisaram readequar
sua forma de ensino presencial para que pudessem atender a nova realidade, devido a
necessidade de oferta do ensino remoto emergencial (WILLIAMSON; EYNON; POTTER,
2020). A pandemia possibilitou com que os educadores pudessem problematizar as
metodologias educacionais, considerando a inser¢do das tecnologias nas escolas, sendo este
um periodo em que os professores valeram-se das metodologias ativas para tornar suas aulas
atrativas para os alunos.

Neste sentido, este trabalho tem como proposta demonstrar a aplicabilidade e as
potencialidades quanto ao uso do aplicativo Botanica Morfologica a partir dos dispositivos
moveis, como por exemplo o smartphone, no processo de ensino de Botanica na educacao
superior. Para tanto, o presente trabalho apresenta-se como sendo de carater exploratorio com



analise qualitativa (GIL, 2008; 2017), o qual, a partir do levantamento bibliografico visou-se
apresentar a Botanica em cursos do ensino superior, bem como os métodos e técnicas no
ensino de Botanica, o uso de smartphones no processo de ensino e a apresentacdo do
aplicativo Botanica Morfologica como um facilitador para que se tenha uma aprendizagem
significativa.

2 CONTEXTUALIZANDO O ENSINO DE BOTANICA EM CURSOS DE
GRADUACAO

O ensino superior ¢ visto por muitos como uma forma de dar continuidade a sua
formacgdo pessoal e profissional seja por meio de cursos de graduagdo e/ou pos-graduacao. A
propria Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, em seu artigo 43, estabelece as
finalidades do Ensino Superior e mostra que este tem por premissa, contribuir com a formagao
de um cidadao critico a partir do incentivo ao pensamento reflexivo, desenvolvimento de
pesquisas e investigagdo cientifica, difusdo da ciéncia, tecnologia e cultura, além de auxiliar
na relacao de convivéncia entre as pessoas em ambiente familiar ou profissional e em diversos
aspectos do desenvolvimento pessoal (BRASIL, 1996).

Para tanto, existem diversos cursos de ensino superior que podem promover essa acao,
que vai desde uma formacgao voltada para a area das ciéncias humanas, sociais e ambientais,
até o uso das tecnologias buscando contribuir com o desenvolvimento social e sustentavel,
visando atender as demandas de uma sociedade em constante mudanga.

Nesse contexto temos a Botanica como uma area de estudo em que seus conceitos
podem ser trabalhados por diversas disciplinas, a exemplo de: Botanica I e II, Morfologia
Vegetal, Fisiologia Vegetal, Sistematica Vegetal, Botanica Econdmica, Farmacobotanica, entre
outras distribuidas em cursos de graduacdo, como: Agronomia, Biotecnologia, Ciéncias
Bioldgicas, Ciéncias Naturais, Ecologia e Analise Ambiental, Engenharia Florestal, Farmacia
e Zootecnia (ICB-UFG, s.d.; SANTOS et al., 2019).

Em tais cursos de graduagdo o estudo dos conceitos botanicos ¢ de suma importancia
para o académico, pois lhe permitird conhecer a morfologia interna e externa das partes
vegetativas (raiz, caule e folha) e reprodutivas (flor, fruto e sementes), o que possibilitara a
identificagdo dos principais grupos vegetais e o desenvolvimento de pesquisas cientificas que
visem contribuir para o conhecimento da flora local, o uso sustentavel de familias botanicas,
como por exemplo na indastria alimenticia ou farmacoldgica, bem como na
averiguacao/classificacdo e conservacao de espécies ameagadas de extingao de acordo com os
critérios estabelecidos pela Unido Internacional de Conservagdo da Natureza (IUCN, 2023) e
pelo Centro Nacional de Conservagao da Flora (CNCFlora, 2023).

O estudo dos conceitos botanicos no ambito dos cursos de graduacao e pos-graduacio
oferecem aos estudantes uma base solida para compreender a complexidade das plantas. Para
tanto, ¢ importante ser enfatizado que essa compreensao vai além das salas de aula, uma vez
que essa oportunidade influencia positivamente e de maneira significativa diversos campos de
conhecimento e areas de pesquisa, afinal trata-se de uma pratica educacional de formagao
pessoal e profissional que visa capacitar os estudantes com conhecimentos botanicos robustos,
que ndo apenas contribui para o avango da ciéncia, como também os preparam para enfrentar
os mais diferentes e arduos desafios futuros relacionados aos campos sociais como a
agricultura, meio ambiente, saude e outras tematicas interdisciplinares.

3 ENSINO E APRENDIZAGEM EM BOTANICA: METODOS E TECNICAS

O cendrio educacional tem sido profundamente influenciado pelos avangos
tecnologicos que a sociedade vivenciou nas ultimas décadas. A medida que a tecnologia



torna-se uma parte integral de nossas vidas, principalmente no cendrio de sala de aula, as
metodologias de ensino também evoluem, fazendo que varios educadores busquem adaptar-se
as demandas de uma era digital que estd em constante transformagdo, embora, diga-se de
passagem, um numero consideravel de educadores ainda ndo tenham trilhado essa mudanga.

Mesmo com todos os avangos tecnoldgicos que a sociedade vivenciou, pode-se
perceber que as metodologias de ensino ainda padecem por tais avangos, pois ndo sao raros os
relatos de como o ensino se dava com o uso de giz, um quadro de ardosia, o professor no
centro da sala visto como o detentor do conhecimento e o aluno como um mero receptor
(GUSSO et al., 2020; LAZARO; SATO; TEZANI, 2018).

Ao longo dos anos o giz e o quadro de arddsia foram substituidos por um pincel e um
quadro branco e mais recentemente por um notebook, apresentacdes em slides e um projetor
multimidia (GUSSO et al., 2020; RIEDNER; PISCHETOLA, 2016). Apesar das singelas
modificacdes, a forma de ensino ainda ¢ a mesma, ou seja, tem-se o professor repassando
conteudo e o aluno como um mero ouvinte. Muitas aulas expositivas (de conteudos), poucas
aulas dialogadas, e ¢ assim que predomina a configuragdo do ensino em todas as esferas da
educacao.

Essa forma de ensino conteudista, baseada sobretudo na memorizac¢do e reproducao
(FREIRE, 1996), acaba sendo monotona e cansativa para o aluno, que nao consegue absorver
de forma significativa o conhecimento e aplicd-lo em seu dia a dia, ou seja, o aluno ndo
consegue conciliar o conhecimento tedrico com a sua realidade (ALVES, 2020; GUSSO et al.,
2020; FREIRE, 1979). E nessa perspectiva que alguns professores tém tentado modificar suas
metodologias de ensino visando a integracdo dos alunos em suas aulas (ALVES, 2020;
GUERRA; TEIXEIRA, 2016; ZHU; LIU, 2020).

Nesse contexto, a medida que a tecnologia continua a remodelar o panorama
educacional, a implementacdo das metodologias com recursos digitais vao sendo inseridas nos
mais diversos campos do conhecimento, como ¢ o caso da Botanica. Por isso acontecer,
elementos educacionais, como por exemplo o ensino e aprendizagem em Botanica, necessitam
aderir as inovagdes que transcendem as fronteiras tradicionais da sala de aula. Temas
inerentes a Botanica e as ferramentas digitais criam uma experiéncia de ensino de forma mais
dindmica, acessivel e envolvente para os estudantes, atualizando as informagdes de
conhecimento, nomenclaturas, possibilitando até mesmo o contato de maneira virtual com os
novos estudos botanicos.

De acordo com Alves (2020) os conteudos relacionados a Botanica sdo enriquecidos
de termos complexos e de dificil assimilagdo por parte dos alunos, devido ao que alguns
autores chamam de “plant blindness” (“cegueira botanica”) (WANDERSEE; SCHUSSLER,
1999, 2001). Entretanto, devido esta expressao ser capacitista, autores brasileiros propdem a
utilizacdo de um novo termo: “impercepcao botanica” (URSI; SALATINO, 2022), que ainda
nao tem uma defini¢cdo. Todavia, para Ursi e Salatino (2022, p. 2):

“Impercep¢do” pode ser entendida como a inexisténcia total de percepcdo ou,
alternativamente, percep¢do limitada. Ao dizermos que os humanos padecem de
“impercepcao das plantas” acreditamos que as pessoas imediatamente entenderdo o
que pretendemos expressar: que nao percebemos as plantas no ambiente com maior
acuidade (como fazemos em relagdo aos animais). E semelhante ao significado do
termo amplamente aceito “cegueira botanica”, que sempre foi entendido como uma
dificuldade que os humanos t€m em perceber as plantas ao nosso redor em sua
vasta diversidade; nunca se entendeu o termo como expressdo da total incapacidade
de enxergarmos as plantas.

Para tentar contornar a impercepcdo botidnica muitos professores fazem uso de
imagens e videos em suas aulas “(...) uma vez que possibilita aos alunos uma experiéncia



educacional diferente (...), pois os videos, na maioria das vezes, t¢ém uma duracdo menor, com
o conteudo mais sintetizado e explanado (...)” (CARVALHO et al., 2021, p. 11). Quando
possivel, os professores também realizam atividades praticas, como viagens de campo, visitas
técnicas e atividades em ambientes externos a sala de aula na propria instituicdo de ensino,
como em jardins e areas de convivéncia.

Essas propostas de ensino visam mostrar aos alunos como os conhecimentos sobre as
plantas, a interacdo das plantas com outros seres vivos, coleta de material botanico e
confeccdo de exsicatas, por exemplo, sdo aplicados. No entanto, mesmo com as aulas de
campo sendo atrativas, ocasionalmente, os alunos ainda mostram desinteresse pela disciplina,
0 que acaba refletindo em muitas davidas, tendo em vista a gama de conteudos tedricos, os
termos nunca antes ouvidos e as poucas atividades praticas.

4 OS SMARTPHONES COMO GRANDES ALIADOS NA EDUCACAO SUPERIOR

No ensino superior existem diversas ferramentas que podem auxiliar e contribuir para
o processo de ensino e aprendizagem em sala de aula, principalmente no que tange ao uso de
recursos tecnoldgicos, com por exemplo, a internet, o computador, projetores multimidia e até
mesmo os smartphones, equipamento este que esta literalmente nas maos da maioria das
pessoas, em especial dos alunos (SANTOS et al., 2016).

Os smartphones evoluiram de simples dispositivos eletronicos que foram
desenvolvidos para facilitar a comunicagdo e armazenar dados (ROSSATTO, 2018), e na era
contemporanea, esses aparelhos compactos (smartphones) tornaram-se  centros
multifuncionais, cuja influéncia alcanca também o campo educacional. Esses dispositivos
possuem uma variedade de recursos e aplicativos que visam aprimorar o processo de
aprendizagem, tornando-o mais acessivel, interativo e envolvente.

Contudo, utilizar um equipamento como o smartphone em sala de aula, perpassa por
um série de desafios, entre eles, a proibigdo quanto ao seu uso. No estado do Amapa, por
exemplo, a Lei n° 2.009/2016 versa sobre a utilizagdao de celulares e equipamentos eletronicos
em institui¢des de ensino publicas e/ou particulares, destacando que:

Art. 1° Fica proibido o uso de aparelhos celulares e equipamentos eletronicos
nos estabelecimentos de ensino, durante o horario das aulas, nas bibliotecas e
em outros espacos de estudos em instituigdes de ensino publicas e/ou
particulares, no ambito do Estado do Amapa, nos seguintes termos:

I - nas salas de aula, exceto com prévia autorizagdo para aplicagdes
pedagogicas;

IT - nos demais espagos, exceto se no “modo silencioso” ou para auxilio
pedagdgico.

§ 1° Os telefones celulares deverdo ser mantidos desligados, enquanto
permanecerem nos espacgos descritos no caput deste artigo, respeitadas as
excecdes previstas.

§ 2° A desobediéncia ao contido neste artigo acarretara a adocao de medidas
previstas em regimento escolar ou normas de convivéncia da escola
(AMAPA, 2016, p. 3-4).

A lei se mostra como uma forma de tentar regulamentar o uso dos equipamentos
eletronicos em ambientes de estudos, tendo em vista que o seu uso pode causar baixo
rendimento nas aulas/atividades, dispersao elevada, além de gerar incomodo aos estudantes
que necessitam de concentragdo para ler, estudar e realizar atividades.

Todavia a lei também deixa claro que o uso desses equipamentos ¢ permitido desde
que seja utilizado como recurso pedagodgico, e nesta seara, faz-se necessario ter uma visao



ampla e considerar que os equipamentos eletronicos podem potencializar tanto o processo de
ensino como de aprendizagem e, se tratando especialmente da atividade de ensino, o uso
desses equipamentos pode facilitar o acesso ao conteido de maneira mais dindmica e
colaborativa por parte dos estudantes e por conseguinte, possibilitar maior interagdo com 0s
objetos estudados (SANTOS et al., 2016).

A vantagem do uso de smartphones como ferramentas de ensino e de aprendizagem,
faz com o que o papel do professor em sala de aula ndo seja colocado como o de unico ator
nesse processo, ou seja, a partir do uso dos smartphones tanto os alunos quanto os educadores
podem compreender que a educagdo se faz com a existéncia e com a interagdo de todos os
envolvidos. Contudo, podem acontecer desvantagens quanto ao seu uso, uma vez que 0s
estudantes podem confundir o recurso tecnoldgico como objeto de entretenimento durante as
atividades educacionais em sala de aula.

Em sala de aula, hda uma presenca ubiqua de smartphones, e por essa razao,
constantemente ha um debate fervoroso sobre sua utilizagdo em ambientes educacionais.
Enquanto esses dispositivos oferecem uma gama de oportunidades para potencializar a
aprendizagem, também apresentam desafios que demandam consideracdo cuidadosa por parte
dos educadores.

E importante ressaltar que antes de qualquer tentativa de pontuar consideragdes sobre
o uso de smartphones em sala de aula, ¢ fundamental a percep¢do que a integragdo desses
dispositivos requer uma abordagem equilibrada, na qual os educadores devem buscar
maximizar os beneficios enquanto enfrentam proativamente os desafios, promovendo um
ambiente de aprendizagem que seja a0 mesmo tempo tecnologicamente enriquecido e
pedagogicamente eficaz (SOARES, 2022). Ademais, o uso de smartphones como ferramenta
educacional pode auxiliar em estudos de varios contetidos, a exemplo dos conteudos
encontrados no campo de conhecimento de Botanica.

5 APRESENTANDO O APLICATIVO BOTANICA MORFOLOGICA

O aplicativo Botanica Morfologica, oferecido pela Lizard labs, foi lancado em 2020,
seu uso ¢ gratuito, com possibilidade de realizar compras de recursos extras, e pode ser
encontrado na Google Play Store (Figura 1). Apesar de ser em lingua espanhola, o aplicativo
possui uma interface facil e intuitiva, facilitando a interagdo dos usudrios.

Na interface inicial o aplicativo apresenta diversas opc¢des de jogo divididas em trés
areas: area de quiz (Area de Quiz), area de jogo (Area de juego) e area de batalha (4Area de
batalla) (Figura 2). A area do quiz permite ao usudrio responder perguntas sozinho, para isso
devera escolher entre as quatro categorias disponiveis: 1) Morfologia (Morfologia): aborda
questdes sobre Raiz, Caule (7allo), Folha (Hoja), Flor e Fruto; 2) Fisiologia (Fisiologia):
apresenta perguntas relacionadas a fotossintese (Fotosintesis); 3) Glossario (Glosario): nesta
categoria ¢ possivel responder perguntas sobre o significado de certos termos botanicos ou
indicar se determinada afirmacdo ¢ verdadeira ou falsa; 4) Familias (Familias): nesta
categoria ha a possibilidade de responder perguntas sobre reconhecimento basico
(Reconocimiento basico) ou aprender um pouco sobre as familias Cactaceae (familia dos
cactos) e Orchidaceae (familia das orquideas).



Figura 1 - a. Aplicativo Botanica Morfologica na Google Play Store; b. Detalhes do aplicativo; c.
Formas de login usando e-mail e senha, conta Google ou numero de telefone; d. Criar nova conta.
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Figura 2 - a. Interface inicial do aplicativo. b. Op¢des de perguntas na categoria de Morfologia; c.
Opgoes de perguntas na categoria de Fisiologia; d. Opgdes de perguntas na categoria de Glosario; e.
Opcodes de perguntas na categoria de Familias.
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Destaca-se que, em cada categoria®, ao escolher a subcategoria® o usudrio vera trés
niveis de dificuldade identificados como: Nivel 1, Nivel 2 e Nivel 3; e quatro alternativas de
respostas independente da categoria ou do contetdo (subcategoria) selecionado (Figura 3),
exceto para perguntas de verdadeiro ou falso. Cada pergunta tem um tempo de 24 segundos
para que seja escolhida a resposta, caso a resposta esteja correta o usuario ganha quatro
pontos, caso a resposta esteja errada o usudrio perde dois pontos. Para cada nivel que o

4 Categorias: Morfologia (Morfologia), Fisiologia (Fisiologia), Glossario (Glosario) ¢ Familias

(Familias).

> Subcategorias: Raiz, Caule (7allo), Folha (Hoja), Flor e Fruto; Fotossintese (Fotosintesis); Glossario
(Glosario); Reconhecimento basico (Reconocimiento basico), Cactaceae e Orchidaceae.




usuario passa o jogo disponibiliza moedas que variam de acordo com a quantidade de
perguntas respondidas de forma correta.

Nos niveis de dificuldade ha opg¢des de ajuda localizadas na barra inferior, logo abaixo
das alternativas, para responder as perguntas, como por exemplo, a op¢do de “50/50” que
pode eliminar duas das quatro alternativas (para isso o jogador deve dispor de quatro moedas
para utilizar a op¢ao); a segunda opgao € usada para pular a questdo (custando ao usuario duas
moedas); na terceira op¢do ¢ possivel fazer uma sondagem de audiéncia que mostra a
porcentagem de usuarios que escolheu cada alternativa (para utiliza-la é preciso possuir
quatro moedas); a ultima op¢do de ajuda pode ser utilizada para redefinir o crondmetro e
assim ter mais 24 segundos para responder a pergunta (custando duas moedas). Destaca-se
que caso o jogador ndo tenha moedas suficientes ele podera assistir um video de antncio e ao
final receberd moedas suficientes para utilizar a ajuda, ou podera comprar moedas dentro do
aplicativo antes de iniciar um jogo.

Figura 3 - a. Niveis de dificuldade; b. Pergunta de nivel 1, sem auxilio de imagem, sobre folhas na
categoria de Morfologia; c. Pergunta de nivel 1, com auxilio de imagem, sobre Flor na categoria de
Morfologia.

< Elegir nivel |E|* < Nivel:1 |£| 0 & | ¢ Nivel o
MONEDAS @ ST MONEDAS @ PUNTAJE
1 2 3 1 4
Nivel Nivel Nivel 1 1/7 4 47
a ] ]
Cuando la hoja carece de peciolo
se denomina:
Linear
Q
Estipulada
Tipo de inflorescencia:
< Simple
P | sésil 2 Espiga
Panoja
Racimo
Espédice
50 090 Fy e
G Y

Fonte: A autora.

A area de jogo possui quatro opcdes disponiveis: Quiz Al Azar, Reto Personal,
Verdadero/Falso e Practica. Em Quiz Al Azar o usuario ird responder perguntas referentes as
quatro categorias disponiveis na area de quiz geradas de forma aleatdria pelo aplicativo. Em
Reto Personal o usuario tem a opg¢do de escolher a categoria de perguntas que gostaria de
responder, eleger uma subcategoria, determinar a quantidade de perguntas e definir o tempo
para respondé-las (Figura 4).

Na terceira opg¢do, Verdadero/Falso, o usudrio deverd responder as perguntas na tela
usando apenas as alternativas verdadeiro ou falso. Por fim, em Practica o usuario pode
escolher a categoria de perguntas e o aplicativo irda mostrar dez perguntas aleatorias
destacando a alternativa correta, logo abaixo das alternativas € possivel ver a op¢ao de “Notas



extras” que mostrard informagdes importantes, curiosidades e a explicagdo da resposta. E
valido ressaltar que para algumas perguntas esta op¢ao nao esta disponivel.

Quando o usuario finaliza o jogo, seja na area de quiz ou na area de jogo, ao final ¢
apresentado um resumo da partida com o niimero de respostas certas e erradas, a porcentagem
de aproveitamento com base nos acertos, classificacio do usudrio e, quando cabivel, a
quantidade de moedas ganhas. Destaca-se aqui a opcao disponivel para revisar as perguntas
que foram respondidas, e ao selecionar esta opcdo o usudrio poderd rever as perguntas e
respostas selecionadas, bem como aparecerd a opgao de ‘“Notas extras”, permitindo-lhe
complementar seu conhecimento e compreender o motivo da resposta estar certa ou errada.

Figura 4 - a. Interface do desafio pessoal (Refo Personal); b. Resumo do jogo em quiz aleatorio (Quiz
Al azar); c. Revisdo da pergunta de nivel 2, com auxilio de imagem, sobre reconhecimento basico na
categoria de Familias.

< Reto Personal E VICTO RIAI { Revisar O A

Elegir categoria

ENIES

Elegir SubCategoria

Cactaceae

Esta flor pertenece a la familia:

Elige el numero de preguntas

° 10 15 20 25 30
ﬂ * ok kkd

ENTREGA RAPIDA E SEGURA

c .
Google Play COMPRE NO APP Alstroemeriaceae

Elige el tiempo en minutos .. k
Siguiente Revisar
hojas disticas, las inflorescencias presentan

° 6 9 12 15 18
Compartir Clasificacion ] ,
bracteas grandes y coloridas, el fruto es una
\ drupa.
Empecemos Y
INICIO

Fonte: A autora.

Zingiberaceae

Liliaceae

Notas extras

Heliconia, el unico género de la familia
Heliconiaceae, son hierbas grandes con

A terceira area ¢ a de batalha, que conta com trés opgdes: 1) batalha em grupo (Batalla
Grupal): onde € possivel criar uma sala de jogo e compartilhar o codigo com outras pessoas,
ou usar um co6digo para entrar em uma sala e jogar em grupo (Figura 5); 2) batalha de 1 contra
1 (Batalla 1 v/s 1): onde também ¢ possivel criar uma sala de jogo e compartilhar o codigo
com outra pessoa, ou usar um co6digo para entrar em uma sala (Figura 6); 3) batalha aleatoria
(Batalla al azar): que permite que seja feita uma batalha online entre os usudrios do
aplicativo. No entanto, caso ndo haja outros usuarios logados naquele momento, o usuario tem
a possibilidade de travar uma batalha contra um robd.
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Figura 5 - a. Interface inicial da Batalla grupal com os jogadores que estdo na sala; b. Pergunta sem
auxilio de imagem; c. Pergunta com auxilio de imagem; d. Resultado da batalha.

Batalla grupal < Batalla grupal El 02:10 £ < Batalla grupal 01:33 & < Resultados de la batalla E

-

& Sandy Pacheco da Luz o °

36401

La raiz es responsable de absorber
agua y nutrientes del suelo.

8 Sandy o °

Q

El mango y el pistacho pertenecen a la
familia:

\
)
A

da Luz
B

Lauraceae
Empecemos

©
Moraceae

' Fabaceae

Comparte el codigo de la sala e
para que tus amigos entren

Fonte: A autora.

Figura 6 - a. Interface inicial da Batalla 1 v/s 1; b. Pergunta sem auxilio de imagem; c. Pergunta com
auxilio de imagem; d. Resultado da batalha.

Batalla1v/s1 B @ = sy ) s g,

Invita a tu amigo y juega con el
ik Jued VICTORIA!

Zoocora es el término que se aplica
a las plantas cuyas semillas son
Tu codigo de juego diseminadas por animales

20412

O —

La pimienta negra pertenece a la familia:
Sandy

Pacheco da Sandy Pacheco da Luz JIK

Luz n Lauraceae Ganador

BT 3
Empecemos BATALLA DE NUEVO
Papaveraceae
COMPARTIR PUNTA JE

Felicidades

a Passifloraceae
SALIR

Comparte tu codigo de juega e

con tu amigo paraun 1vs 1 Dejar Batalla Dejar Batalla

Fonte: A autora.

Como ressaltado anteriormente, o aplicativo possui uma interface intuitiva, permitindo
a facil navegag¢dao e usabilidade. Na tela inicial ao clicar na imagem de perfil ¢ possivel
acessar os dados usuario (Figura 7), sendo permitido alterar o nome, inserir um nimero de
telefone, excluir a conta, encerrar a sessao, bem como acessar alguns dos recursos que
também estdo disponiveis na barra lateral esquerda, como a possibilidade de ver as
estatisticas, que mostram a classificacdo, saldo de moedas, total de perguntas respondidas e
percentual de respostas corretas e incorretas; a classificagdo no dia, no més e a classificacao
geral entre os usudrios; a lista de marcadores, onde € possivel ver as perguntas que o usuario
marcou; € a op¢ao de enviar convites para recomendar o aplicativo a outras pessoas. A barra
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lateral esquerda possui recursos adicionais, a exemplo das instru¢des do jogo e ajustes de
som, tamanho de letra, entre outras opgoes.

Figura 7 - a. Dados do usudrio; b. Estatisticas; ¢. Barra lateral esquerda; d. Instru¢des do jogo.

C

< Estadisticas de usuario m . < Instrucciones E
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MOrfOIOgiCa El Quiz tiene 4 opciones
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o
/ ﬂ Clasificacion Batalla
Nombre de ueuari Hola, Sandy Pacheco da Luz ' Mis estadisticas o Esto permitira un batalla contra otros jugadores
Sandy Pacheco da E * Sino se encontro seres carnicos para jugar iras
Luz 866 5 164 B Marcadores contra un bot
Numero movil CIasiﬁcacioMoneLas FLuntaje a Anunci o En la batalla las mismas preguntas seran
N il - nuncios formuladas para ambos jugadores & El ganador
umero movi sera el que tenga mas respuestas correctas
Email . N . . N
sandypachecodal uz@gmail com 42 T Invitar amigo Uso de salvavidas: Solo puedes usar uno por nivel
Preguntas = Instrucciones 55?0 fr?o;\esdoa:sfara quitar dos opciones (cuesta 4
MIS CLASIFICACION respondidas -
‘ Ajustes Saltar pregunta: Saltas la pregunta, no se
MARCADORES INVITAR i4 . \ ) * y [>| descuentan puntos (cuesta 2 monedas).
espuestas
correctas < Compartir App 020 Que dice el publico: lo que escogieron otros
01 ysuarios (cuesta 4 monedas).
18 ®57% ®43%
; <7 Mastiempe: Te da mas tiempo para
Incorrectas @  Quienes somos ) e s
E Terms of Service Clasificacion
. X . Pri Poli “@  Compara tu puntaje con otros usuarios
Por favor siguenos en redes sociales!! Es gratis y no 9 Tivacy Folicy A
publicamos mucho ;)
G @l n (™ cerrar sesion Vamo a jugar :D

Fonte: A autora.

Apesar de ter varios downloads, o aplicativo possui apenas 47 avaliagdes e quatro
resenhas na Google Play Store. Nas resenhas, trés avaliadores ressaltaram a ideia do
desenvolvimento do aplicativo como sendo muito boa, demonstrando satisfagdo com o
Botanica Morfologica. Todavia, estes mesmos avaliadores enfatizaram a questdo do idioma
como um aspecto limitador, inclusive sugerindo que seja desenvolvida uma versdo em
portugés ou em inglés. Apenas uma resenha mostrou-se negativa, pois o usuario relatou
problemas no momento de fazer o login no jogo.

6 BOTANICA MORFOLOGICA NO PROCESSO DE ENSINO DE BOTANICA

Como apresentado no capitulo anterior, o aplicativo Botanica Morfologica possui
diversos recursos que permitem sua facil utilizagdo e a interagdo com outros usudrios. O
aplicativo possui, ao todo, 274 perguntas distribuidas nas quatro categorias, que visam
estimular os conhecimentos que os estudantes possuem e possibilitar o acesso a novos
conhecimentos.

O uso de imagens em algumas perguntas possibilita ao usudrio assimilar melhor os
termos botanicos, a exemplo de perguntas que falam sobre a forma da lamina foliar, a base, o
apice, especificidades das flores (por exemplo: forma do estigma, tipos de anteras segundo
sua inser¢do, disposicdo dos estames, posicdo do ovario, tipos de inflorescéncia e forma da
flor), os tipos de fruto, entre outros temas abordados. Como exemplo, a Figura 8 apresenta
algumas perguntas que podem ser encontradas na categoria Morfologia, subcategoria Flor:
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Figura 8 - a-b. Perguntas relacionadas ao estame; c-d. Perguntas relacionadas ao tipo de
inflorescéncia; e-f. Perguntas relacionadas a posi¢@o do ovario.

< Revisar E O A

Q
:Qué parte del estambre es esta? Tipo de inflorescencia: Posicién del ovario:
A" Polen A
_ Epigina
Sames
Filamento
Espadice Simetrica
2 Teca 5
Amento Perigina

Notas extras

Notas extras ~ Notas extras

La parte del estambre donde se produce el
polen.

< Revisar m O A

Inflorescencia con un solo eje, con flores sin
pedicelos.

Hipdgina u ovario supero, el ovario se
encuentra sobre el receptaculo.

< Revisar

< Revisar E O A

Q
Oué 2
¢Qué parte del estambre es esta? ) ) ) Posicién del ovario:
Tipo de inflorescencia:
A
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Panoja
S S
Espédice
Filamento . Zigomorfa
Espiga
D
Antera Perigina

Notas extras

Notas extras )

Notas extras e e ]

Epigina u ovario infero, el ovario se encuentra
Inflorescencia con un solo eje y las flores con debajo del receptaculo, los pétalos y sépalos
pedicelos. estan insertos en la parte superior del ovario.

Cada una de las dos mitades en las que por

lo general se divide la antera, en las tecas se
encuentran los sacos polinicos.

Fonte: A autora.

As perguntas apresentadas na Figura 8 versam sobre termos botanicos que por vezes
podem ser confusos aos estudantes devido a semelhanga das estruturas vegetativas ou a
dificuldade em aprender seus conceitos. Neste contexto, destaca-se a importancia das notas
extras apresentadas no jogo aliadas as imagens nas perguntas, pois a interagao entre estes dois
recursos possibilita ao estudante visualizar e assimilar com facilidade os contetidos, uma vez
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que apresenta de forma visual termos que até entdo eram tidos como abstratos pelos
estudantes.

Destacar as perguntas que possuem o auxilio de imagens ndo reduz a importancia e a
contribuicao das perguntas que nao possuem imagens, uma vez que as perguntas na categoria
Fisiologia, subcategoria Fotosintesis, apresentam conceitos importantes para compreender o
processo de fotossintese, em que as plantas utilizam a energia solar para produzir a energia
necessaria para a sua sobrevivéncia.

Nesta abordagem, outro exemplo pode ser encontrado na categoria Morfologia,
subcategoria Raiz, onde também tem-se afirmagdes, sem auxilio de imagens, com alternativas
de verdadeiro ou falso, ou perguntas com quatro alternativas, para testar o conhecimento
basico dos estudantes sobre a importancia das raizes, suas fungdes para o desenvolvimento
das plantas, producdes especializadas de tecidos, secrecdo de substancias, nomes das
estruturas e alguns conceitos fundamentais desta subcategoria.

Ressalta-se que o aplicativo Botanica Morfologica pode facilmente ser utilizado em
sala de aula de forma simultidnea a explicagdo dos assuntos, ou ao final da aula, como forma
de enriquecer o conhecimento acerca dos contetdos abordados. Antes de ser aplicado em sala
de aula, ¢ fundamental que o professor conheca as ferramentas, funcdes e os contetidos
abordados no aplicativo, uma vez que podem surgir situagdes, como perguntas, que podem
gerar dubiedade, fazendo com que o professor possa ter dificuldades durante o processo de
ensino, pois a utiliza¢do de novos recursos tecnoldgicos gera desafios que levam o professor a
sair de sua zona de conforto.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O uso de smartphones na educacdo superior oferece uma gama de oportunidades para
enriquecer o processo de ensino e assim como também o aprendizado, e ao integrar essas
tecnologias de forma estratégica, educadores podem potencializar o engajamento dos
estudantes, e por conseguinte promover a autonomia na aprendizagem e preparara-los para
enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais digital.

Tratando-se que o locus de estudo € no ensino superior, os estudantes podem, a partir
desse recurso, ter mais acesso as informagdes e autonomia na aprendizagem, uma vez que nao
dependem exclusivamente dos professores, € com isso, desenvolvem uma experiéncia
profissional visando a sua propria formagdo, uma vez que os smartphones proporcionam
acesso instantdneo a vastos recursos de informagdo, permitindo com que ampliem seus
horizontes e aprofundem seu conhecimento.

Os aplicativos educacionais oferecem uma abordagem interativa e envolvente para o
aprendizado, tornando o processo mais acessivel e personalizado. Além disso, plataformas de
aprendizagem, disponibilizadas também pela internet e disponiveis nos smartphones,
oferecem flexibilidade aos estudantes, permitindo com que aprendam no seu proprio ritmo e
em qualquer lugar. Ademais, a partir do momento que podemos aplicar em salas de aula
ferramentas, como aplicativos educacionais e equipamentos eletronicos, ¢ possivel facilitar a
troca de informagdes e o esclarecimento de duvidas, promovendo um ambiente de
aprendizado mais dindmico e colaborativo.

No que tange mais especificamente ao aplicativo Botanica Morfologica descrito no
presente trabalho, apos testar todas as suas funcionalidades, recursos e responder as perguntas
em todas as categorias, pdde-se perceber que o aplicativo pode ser muito util no ensino e na
aprendizagem de Botanica, pois ele facilita a compreensdo e fixagdo dos termos a partir da
visualizagdo. Muitos trabalhos destacam que os alunos possuem uma grande dificuldade em
assimilar os termos botanicos, dada a sua complexidade e ao fato de ndo conseguirem
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visualizar ou aplicar tais conhecimentos em seu cotidiano (ALVES, 2020; URSI; SALATINO,
2022; WANDERSEE; SCHUSSLER, 1999, 2001).

Conforme o que foi apresentado neste trabalho, observa-se que o aplicativo Botanica
Morfologica pode ser muito bem utilizado em sala de aula tanto para jogos individuais quanto
em grupo/dupla, levando o estudante a testar seus conhecimentos, fazendo isso de uma forma
convidativa e descontraida. No entanto, o docente deve ter cuidado com o fato do aplicativo,
até o momento, possuir apenas a versao em espanhol, o que podera ser um entrave no seu uso
j& que, apesar de muito semelhante a lingua portuguesa, a lingua espanhola pode ser de dificil
compreensdo para os académicos.

A partir deste trabalho espera-se que o aplicativo possa ser utilizado como uma
ferramenta educacional para estudantes e professores, possibilitando sua aplicagdo em sala de
aula e que possa estimular a continuidade dessa pesquisa com trabalhos futuros sobre o tema,
sugerindo o desenvolvimento de novas atualizagdes para o Botanica Morfologica, a exemplo
da inser¢ao de outros idiomas, além do espanhol.
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