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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo central investigar o impacto das metodologias ativas no ensino
de matematica financeira, com destaque para a gamifica¢do e a aprendizagem baseada em
problemas. O estudo foi conduzido em uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental, na Escola
Estadual Professora Risalva Freitas do Amaral. A matematica financeira foi escolhida como
foco, devido a sua relevancia na vida cotidiana e na formagao cidada. A pesquisa adota uma
abordagem qualitativa para explorar as experiéncias e interagcdes dos participantes, buscando
compreender ndo apenas o desempenho superficial, mas as complexidades perante experiéncias
educacionais. A sequéncia didatica proposta integra as metodologias ativas, visando construir a
autonomia dos alunos, estas sao apresentadas como instrumentos para auxiliar no processo
educativo, promovendo a constru¢do do conhecimento de forma independente, critica e ludica.
A pesquisa destaca a importancia do uso das metodologias ativas e suas aplicabilidades no
contexto educacional. Dessa forma, os resultados obtidos neste trabalho mostram que estas
abordagens melhoram o interesse e desempenho dos estudantes, uma vez que as metodologias,
gamificagdo e aprendizagem baseada em problemas, estimulam o pensamento critico, trabalho
em grupo, aplicagdes praticas e compreensdo do assunto, suscitando nos estudantes uma

apreciagao dessas aplicacdes.

Palavras-chave: metodologias ativas; gamificacdo; aprendizagem matematica; matematica

financeira.



ABSTRACT

This research's central objective is to investigate the impact of active methodologies in teaching
financial mathematics, with emphasis on gamification and problem-based learning. The study
was conducted in a 9th year elementary school class, at Escola Estadual Professora Risalva
Freitas do Amaral. Financial mathematics was chosen as the focus, due to its relevance in
everyday life and citizenship formation. The research adopts a qualitative approach to explore
the experiences and interactions of participants, seeking to understand not just superficial
performance, but the complexities facing educational experiences. The proposed didactic
sequence integrates active methodologies, aiming to build students' autonomy, these are
presented as instruments to assist in the educational process, promoting the construction of
knowledge in an independent, critical and playful way. The research highlights the importance
of using active methodologies and their applicability in the educational context. Thus, the
results obtained in this work show that these approaches improve students' interest and
performance, since methodologies, gamification and problem-based learning, stimulate critical
thinking, group work, practical applications and understanding of the subject, encouraging

students an appreciation of these applications.

Keywords: active methodologies; gamification; mathematical Learning; financial math.
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1 INTRODUCAO

O século XXI ¢ marcado pela quarta revolugao industrial de acordo com Schwab (2016,
p.18) ao afirmar: “acredito que hoje estamos no inicio de uma quarta revolugdo industrial. Ela
teve inicio na virada do século e baseia-se na revolugdo digital”. Fuhr (2019, p.00) também
comenta “[...] A quarta revolucdo industrial pode ser considerada como um novo capitulo do
desenvolvimento humano, causada pela crescente disponibilidade e interacdo de um conjunto
de tecnologias extraordinarias [...]”. Assim dizendo, atualmente integra-se um amplo sistema de
tecnologias avancadas, aliadas a inteligéncia artificial, robotica, computacdo em nuvem, entre
outros, que modificaram as formas de producdo e organizagdo de modelos de negdcios no
mundo inteiro.

Segundo Moran (2019, p. 75), “as tecnologias sdo muito mais do que artefatos e
aplicativos: s3o ambientes de vida”. De acordo com o autor, elas “integram cultura e
competéncias digitais: um mundo em que tudo se mistura, em que tudo estd sempre ao nosso
alcance, disponivel para aprender, criar e compartilhar”.

A convivéncia direta com recursos tecnologicos ¢ uma realidade que estd presente em
todos os espacos. As escolas também sao ambientes onde estas tecnologias estdo inseridas, um
exemplo sdo os celulares dos alunos, que se ndo forem usados de maneira a agregar a aula,
podem atrapalhar na aprendizagem dos alunos. “O uso do celular na sala de aula pode afetar a
memoria e compreensao dos assuntos, bem como distrair os alunos e leva-los a se envolver em
atividades ndo relacionadas a escola, aponta o Relatério Global de Monitoramento da Educagao
2023 da Unesco.” (Chérolet, 2023). A inser¢do das ferramentas tecnologicas na area
educacional pode auxiliar na aprendizagem dos alunos, quando direcionados para essa
finalidade pelo educador, pontuando a equaliza¢do que as tecnologias podem trazer para a sala
de aula, principalmente, para a matematica. Existem inumeros videos em plataformas digitais
de aulas de matematica, com professores com didaticas distintas, que o profissional em sala
poderia incentivar e direcionar o aluno a buscar esses videos e a encontrar a melhor didatica que

abranja as distintas formas de aprender. E o que afirma Moran (2019, p. 77):

As tecnologias digitais sdo muitas, cada vez mais acessiveis, instantaneas e podem ser
utilizadas para se aprender em qualquer lugar, momento e de multiplas formas.
Metodologias ativas com tecnologias em rede e docentes inovadores ampliam as
formas de ensinar e aprender. Professores interessantes desenham atividades
interessantes, gravam videos com atrativos. Professores afetivos conseguem
comunicar-se de forma acolhedora com seus estudantes por meio de qualquer
aplicativo, plataforma ou rede social. O que faz a diferenca ndo sio os aplicativos, mas
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estarem nas maos de educadores, gestores ¢ estudantes com uma mente aberta e
criativa, capaz de encantar, de fazer sonhar, de inspirar (MORAN, 2019, p. 77).

Diante dessas novas tecnologias surgem também novas tendéncias, o movimento maker
¢ uma delas. Ele ja existe a muito tempo, mas com as novas tecnologias o movimento maker
tem ganhado mais espaco, visto que ele incentiva a autonomia, ¢ sustentavel e favoravel ao meio

ambiente, j4 que incentiva o reaproveitamento de lixos e objetos que se tem em casa.

O movimento maker ¢ uma extenso tecnologica da cultura do “Faca vocé mesmo”
(Do It Yourself — DIY, no original em inglés), que estimula as pessoas comuns a
construirem, modificarem, consertarem e fabricarem os proprios objetos, com as
proprias maos. Isso gera uma mudanca na forma de pensar de muita gente, trazendo os
processos industriais para bem proximo de meros mortais como vocé e eu. Praticas de
impressao 3D e 4D, cortadores a laser, roboética, arduino (prototipagem eletronica de
hardware livre), entre outras, incentivam uma abordagem criativa, interativa e
proativa de aprendizagem em jovens e criangas, gerando um modelo mental de
resolugio de problemas do cotidiano. E o famoso “pér a mio na massa”. (SILVEIRA,
2016).

Segundo as afirmagdes do autor, podemos inferir que o movimento maker ¢ uma
Metodologia Ativa (MA) que incentiva o “faga vocé mesmo”, ele pode se mostrar eficaz no
contexto educacional para a preparagdo de alunos mais criativos € com mais protagonismo
quanto ao seu proprio aprendizado. Assim, entendemos a importancia das escolas
implementarem e incentivarem esse movimento que corrobora no aprendizado dos alunos, com
discentes em postura ativa nas salas de aula.

Tratando-se das metodologias e suas oportunidades na tecnologia e no sistema
educacional, visto que a educacdo integra inimeras transmissdes de conhecimentos, incluindo
saberes académicos nas dreas humanas, exatas e ciéncias bioldgicas, a matematica pode ser
incluida neste cenario. Ao ser uma componente curricular lembrada por suas dificuldades pelos
alunos no ensino regular, ¢ considerada muito dificil, Silveira (2022) comenta que “Hoje,
conhecimento matematico ¢ considerado, mesmo com todos os resultados que foram
trabalhados para a facilidade do ensino, extremamente dificil e aqueles que trabalham em prol
desta ciéncia sdo apontados, pela sociedade, de um dom quem nem todos podem ter”. Essa visao
negativa da matematica também pode ser refor¢ada fora da sala de aula, muitas vezes vinda dos
proprios familiares gerando desde cedo uma desmotiva¢do aos estudantes, como comenta

Barbeiro (2022).
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[...] Quando um pai, uma méde ou algum familiar, modelo e inspiragdo para aquela
crianga ou aquele adolescente, transmite a ideia de que a matematica ¢ complicada,
dificil, cheia de obstaculos e desinteressante, ¢ muito natural que tal imagem permeie
a mente daquela crianca ou daquele adolescente (BARBEIRO, 2022, p. 44).

Segundo o autor, no momento em que o aluno acredita ndo ser capaz de aprender
matematica, ¢ necessario que seja informado a ele que com o auxilio da disciplina, esforgo e
dedicacdo, ¢ possivel promover oportunidades para conquistar resultados positivos. E ¢
exatamente nesse ponto em que pensamos nas possibilidades que o professor pode criar para
alcancgar seus alunos através das MA.

O objetivo central desta pesquisa esta em relacionar as metodologias ativas ao ensino da
matematica, campo de estudo a ser vastamente explorado e usado nas vivéncias dos alunos.
Estamos tratando de um ambiente onde a educagao pode integrar a tecnologia e cultura do “faga
vocé mesmo”, suscitando a aten¢do dos alunos de forma ludica e instigadora, aplicando a
matematica ao cotidiano de seus espectadores. A ideia esta no uso dos métodos ativos no ensino
e na aprendizagem, para a constru¢do da autonomia do corpo discente e como auxilio didatico

do profissional da educagao.



16

2 PROBLEMA DA PESQUISA

Quanto a educacao, a Lei n° 9.394 defende em seu Art. 3°, “O ensino sera ministrado
com base nos seguintes principios [...] IX - garantia de padrao de qualidade” (BRASIL, 1996).
Dentro dessa possibilidade de um ensino qualificado, buscam-se ferramentas para auxiliar nos
processos de ensino e aprendizagem, nesse contexto as metodologias ativas sdo grandes aliadas.
No entanto, o uso de algumas metodologias ativas no ensino da matematica financeira podem
auxiliar na aquisi¢do de habilidades como raciocinio logico, capacidade de resolucdo de

problemas, trabalho em colaboracdo e a melhoria da comunicagao?
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3 OBJETIVOS

3.1 Geral

e Analisar a aprendizagem dos alunos a partir do uso de metodologias ativas no processo

de ensino dos conceitos de matematica financeira.

3.2 Especificos

e Mapear o conhecimento prévio dos alunos acerca da matematica financeira;
e Propor uma sequéncia didatica que integra as metodologias ativas com a matematica
financeira;

e Investigar a reagdo dos estudantes quando expostos as metodologias ativas escolhidas.
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4 JUSTIFICATIVA

A motivagdo para esta pesquisa esta relacionada a um tema muito presente na vida dos
brasileiros, ou seja, tratando-se do controle financeiro. Quando abordam-se as familias e sua
renda, observam-se dificuldades economicas em algumas delas. De acordo com Abdala (2023),
“A parcela de familias brasileiras com dividas (em atraso ou ndo) chegou a 78,3% em abril deste
ano. A taxa ¢ a mesma observada no més anterior, mas esta acima dos 77,7% de abril de 2022”.

Esta problematica traz a possibilidade de uma abordagem dentro da educagdo, visto que
a educagdo financeira pode amenizar este cendrio. Como aborda o Jornal Hoje (2023),
“Especialistas em financas explicam que a educagdo financeira ¢ um caminho para organizar as
contas e evitar que o consumidor fique com o nome negativado novamente”. A reportagem

ressalta que:

Tem vérias questdes que apontam que essa educagdo financeira ¢ importante, até essa
propria questdo da negociagdo. 70%, quando vai negociar, acabam ndo cumprindo
aquele acordo que foi feito. Entdo, o que a gente recomenda € que antes de ir para um
acordo que a pessoa consiga fazer uma reserva para quitar essa divida para conseguir
uma boa negociacdo e cumprir com aquilo que foi acordado (JORNAL HOJE, 2023).

Projetam-se abordagens que podem suscitar interesse, investigacdo, constru¢ao
independente dos alunos referente a sua aprendizagem e maturidade social e profissional, que
podem nortea-los em seu papel dentro da sociedade. Dentre essas aptiddes, tomam-se materiais
ou instrumentos que possibilitem a ascensdo destas habilidades dentro da matematica
financeira, ou seja, o uso da Metodologia Ativa. “Quanto mais aprendamos proximos da vida,
melhor. As metodologias ativas sdao pontos de partida para avangar para processos mais
avancados de reflexdo, de integracdo cognitiva, de generalizacdo, de reelaboracdo de novas

praticas.” (MORAN, 2015)
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5 QUESTOES NORTEADORAS

a) A forma como os alunos se interessam pela metodologia apresentada, torna mais facil
a eficacia desse aprendizado?

b) Sera que os professores enfrentam dificuldades para a realizagdo dessas
metodologias?

c) A eficiéncia das metodologias ativas depende das experiéncias prévias dos alunos

sobre elas ou nao?
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6 REFERENCIAL TEORICO

6.1 Uma introducao as Metodologias Ativas.

Sobre as Metodologias Ativas, define-se que:

O objetivo desse método € que os alunos aprendam de forma auténoma e participativa,
a partir de problemas e situagdes reais. A proposta € que o estudante esteja no centro
do processo de aprendizagem, sendo responsavel direto pela construgdo de
conhecimento (SANTOS, 2019, p. 06).

Em outras palavras, as metodologias ativas funcionam como instrugdes, sequéncias ou
uma espécie de “passo a passo” para o ensino, proporcionando ao aluno uma posigdo ativa e
participativa no seu proprio processo de ensino, corroborando na constru¢do do conhecimento
de forma independente, critica, criativa e ludica.

O ambiente em que esse método pode ser inserido refere-se a vivéncia e experiéncia em
uma sala de aula, juntamente com corpo discente e docente, assim, a medida em que se trabalha
a construcao da autonomia dos estudantes referente ao seu conhecimento, engloba-se também o
papel que o docente deve exercer em sua atuagdo na sala, a fim de ressaltar sua contribuicao
dentro do processo educacional com o uso da metodologia referida.

Segundo Oliveira (2014), o papel que o professor deve exercer ¢ de suscitar a
curiosidade de seus alunos, assim como, de problematizar situagdes para que elas sirvam como
reflex@o de seus estudantes. Dessa forma, devera surgir o entendimento do processo educativo.

Contudo, cabe afirmar que o professor deve se tornar o mediador e facilitador dentro do
processo que as metodologias precisam. Logo, deve ser entendido que este profissional da

educagdo nao € mais o unico detentor do saber.

6.1.1 Metodologias ativas utilizadas neste estudo.

e Gamificagdo: “gamificacdo ¢ pensar em ferramentas de jogos em contexto fora dos
jogos” (MORAN, 2019; p. 69), ou seja, ¢ trazer o ambiente, as ideias e os desafios dos
videogames para as salas de aula, proporcionando assim uma aprendizagem com
desafios e autenticidade.

e Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP): Assim como o estudo de caso, a ABP usa

de acontecimentos reais para o desenvolvimento de suas atividades, seu conceito esta
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centrado em tornar os discentes mais investigadores, ou seja, solucionando os problemas
de forma auténoma. Nessa metodologia o professor assume um papel de mediador,
Polya (1978) diz que o estudante deve adquirir tanta experiéncia pelo trabalho
independente quanto lhe for possivel. Mas se ele for deixado sozinho, sem ajuda ou com

auxilio insuficiente, ¢ possivel que ndo experimente qualquer progresso.

6.2 Matematica Financeira

Boyer (2012) diz que boa parte do que hoje se chama matematica deriva de ideias que
originalmente centravam-se nos conceitos de nimero, grandeza e forma. o autor também diz
que defini¢des antiquadas da matematica como uma “ciéncia do numero e grandeza" ja nao
sdo validas, mas sugerem a origem dos diversos ramos da matematica.

Dentro dos ramos que a area da matemadtica abrange, aborda-se nesta pesquisa a
matematica financeira, campo de estudo que rodeia a vida didria de todo cidaddo, devido sua
grande utilizacdo no controle de gastos e controle financeiro, assim o individuo se planeja e
consegue realizar a compra do que deseja, como carro, casa e etc. A competéncia 2 da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) orienta aplicar conceitos matematicos no planejamento,
na execucao e na analise de acdes envolvendo a utilizagao de aplicativos e a criagao de planilhas
(para o controle de orcamento familiar, simuladores de calculos de juros simples e compostos,
entre outros) (BRASIL. Ministério da Educacao, 2018, p. 534).

Esse ramo da matematica abrange diversos temas como, juros simples, compostos,
porcentagem. Segundo Rezende et al. (2022, p. 03), “(...) o ensino da Matematica Financeira
nao consiste apenas em levar ao aluno a decorar um conjunto de formulas e que eventualmente
ir4 aplicé-las para resolver uma situagdo similar a alguma vista nos livros didaticos”. Nesse
sentido, para o autor “Conhecer efetivamente a Matematica Financeira €, além de saber quais
férmulas devem ser usadas, saber quando e por que elas devem ser usadas, dando ao individuo

maiores opgoes para solucionar os problemas cotidianos.”

6.3 Aprendizagem baseada em problemas e Gamifica¢cio no ensino da matematica

As metodologias ativas sdo instrumentos que visam auxiliar o processo de ensino e guiar
a construcao de alunos mais independentes na 4rea académica, social e profissional. A pesquisa
busca investigar a utilizacdo da Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) e a Gamificagao,

no ensino de matematica.
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A ABP ¢ um método abordado na BNCC na competéncia especifica 3, voltada a
matematica e suas tecnologias no ensino médio. De acordo com as diretrizes do Ministério da
Educagao (MEC), deve-se "utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos
matematicos para interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos”
(BRASIL. Ministério da Educacdo, 2018, p. 535). Além disso, o referido documento orienta que
“analisando a plausibilidade dos resultados e a adequagdo das solucdes propostas, de modo a
construir argumentacao consistente”. Isso sugere que ¢ fundamental avaliar se as solu¢des sao
apropriadas de forma que o ensino da matemadtica se dara no desenvolvimento do pensamento
critico e preparagdo para a vida real dos estudantes.

De acordo com a BNCC (2018):

Convém reiterar a justificativa do uso na BNCC de “Resolver e Elaborar Problemas”
em lugar de “Resolver Problemas”. Essa op¢ao amplia e aprofunda o significado dado
a resolucdo de problemas: a elaboragdo pressupde que os estudantes investiguem
outros problemas que envolvem os conceitos tratados; sua finalidade é também
promover a reflexdo e o questionamento sobre o que ocorreria se algum dado fosse
alterado ou se alguma condig@o fosse acrescentada ou retirada. (BRASIL. Ministério
da Educagdo, 2018, p. 536)

Selbach (2010) corroborando com essa proposta apresentada pela BNCC, argumenta
que: “dessa maneira, a(s) aula(s) através das situagcdes-problema objetiva(m) provocar de forma
deliberada e intencional uma aprendizagem significativa”. Assim, essas adaptagdes que podem
ser efetivadas pelo docente integram instrumentos que facilitam a aprendizagem e podem sanar
medos que a disciplina pode trazer aos alunos, ou seja, pode-se usar a gamificagdo como
material instigador e propulsor de dinamismo e interesse dos discentes pela aula.

O conceito de gamificagdo em cenarios educacionais pode ser visto como uma estratégia
metodoldgica baseada na mecanica dos jogos, € que ndo necessariamente sirva na mediagdo dos
jogos digitais. A gamifica¢do pode envolver os alunos na resolugdo de problemas reais, dando
significado ao que estudam Além disso, permite que os professores elaborem estratégias de
ensino mais sintonizadas com as demandas dos alunos, usando a linguagem e estética dos jogos
para tornar a aprendizagem mais agradavel (ALVES et al., 2014).

De acordo com as diretrizes da BNCC cabe:

selecionar e aplicar metodologias e estratégias didatico-pedagdgicas diversificadas,
recorrendo a ritmos diferenciados e a contetidos complementares, se necessario, para
trabalhar com as necessidades de diferentes grupos de alunos, suas familias e cultura
de origem, suas comunidades, seus grupos de socializagdo etc. (BRASIL. Ministério
da Educagdo, 2018, p. 17).
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Quanto ao que foi discorrido sobre os objetivos da BNCC e da Lei de Diretrizes e Bases
da Educagdo Nacional (LDB), estas estruturas compreendem que a educacdo interfere no
desenvolvimento global e nos mecanismos que a integram. Assim, as metodologias podem ser
agregadas para as aulas, uma vez que essas estratégias sao flexiveis e podem alcancar os alunos

em seus diferentes ambientes sociais, reconhecendo a diversidade existente em sala.
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7 METODOLOGIA

Este topico abordard a descrigdo da metodologia utilizada na construgdo e
desenvolvimento deste trabalho, detalhando as etapas da pesquisa a partir da elaboracdo dos
materiais e constru¢do de uma sequéncia didatica para nortear de forma metodologica a

execugao das atividades e posteriormente a analise dos dados.

7.1 Tipologia da pesquisa

A classificagdo da pesquisa exerce uma funcdo vital na determinagdo da trajetoria
metodologica selecionada. Neste estudo adotamos uma perspectiva qualitativa, embasada na
interpretagdo expressiva dos fendmenos educacionais. A op¢do por essa tipologia busca

investigar as vivéncias, visdes e interagdes dos participantes de modo contextualizado.

As caracteristicas da pesquisa qualitativa sdo: objetivacdo do fendmeno;
hierarquizagao das ac¢des de descrever, compreender, explicar, precisdo das relagdes
entre o global e o local em determinado fendmeno; observancia das diferengas entre o
mundo social ¢ o mundo natural; respeito ao carater interativo entre os objetivos
buscados pelos investigadores, suas orientagdes teoricas e seus dados empiricos;
busca de resultados os mais fidedignos possiveis; oposi¢do ao pressuposto que
defende um modelo tnico de pesquisa para todas as ciéncias. (Gerhardt; Silveira,
2009)

Essas caracteristicas conferem uma estrutura metodoldgica solida a pesquisa qualitativa,
destacando-se pela sua aptiddo em explorar, decodificar e contextualizar os fendmenos
estudados de maneira abrangente e representativa.

Nesse aspecto, busca-se nao apenas avaliar o desempenho superficial dos participantes,
mas compreender as complexidades e nuances subjacentes as interacdes e experiéncias
educacionais. Sendo assim, a utilizacdo de uma sequéncia didatica em pesquisa qualitativa
oferece uma abordagem estruturada, organizada e adaptavel, possibilitando uma compreensao

mais rica e significativa dos fendmenos educacionais investigados.

7.2 Local de desenvolvimento da pesquisa e participantes

A Escola Estadual Professora Risalva Freitas do Amaral, situada na Av. Cecilia Vicente

da Paixdo, S/N, Pantanal, Macapa - AP, proporciona uma infraestrutura completa visando o

conforto e desenvolvimento educacional dos alunos. As instalagdes incluem diversos recursos,
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como alimentacao, auditorio, laboratorios de informatica e ciéncias, biblioteca, area verde,
quadras esportivas cobertas e descobertas, parquinho, sala de leitura, refeitorio, banda larga e
internet. Essa variedade de instalagdes demonstra o comprometimento da escola em oferecer
um ambiente propicio para o aprendizado e bem-estar dos estudantes.

O projeto foi aplicado em uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental composta por
34 alunos, porém a pesquisa abrangeu 29 estudantes, pois alguns alunos ndo estavam presentes

nas aplicagoes.

7.3 Aplicacao

No dia 11 de setembro de 2023, ocorreu o contato inicial com a turma, marcando o inicio
da aula com uma apresentacao sobre nos e nossas propostas para a turma, além da aplicagdo de
um questionario para avaliar o conhecimento prévio dos estudantes.

A receptividade dos alunos foi notavel, uma vez que a maioria demonstrou interesse em
se voluntariar para participar da dinamica, que tinha como objetivo revisar e tirar duvidas
referentes aos assuntos de matematica financeira. Foram elaborados oito cartdes numerados de
1 a 8, sendo que cada um descreve uma missdo a ser realizada, mesmo tendo inicialmente

selecionado oito alunos, a dindmica envolveu toda a turma.

Figura 1 — Pesquisadora explicando o tema para o voluntario da dindmica

Fonte: Autores, 2023.

Quando o estudante com o cartdo ou outros colegas na turma ndo conseguiam resolver a

missdo exigida no card, era iniciada uma explicacdo para que todos pudessem compreender a
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questdo mencionada no cartdo, ou seja, tinhamos a oportunidade para abordar o conteudo,

visando esclarecer duvidas e dar continuidade no ensino sobre o tema.

Figura 2 — Pesquisadora avaliando o voluntario da dindmica

Fonte: Autores, 2023.

O que observamos € que a turma possuia algum conhecimento prévio sobre matematica
financeira, abordando-a de maneira mais pratica e relacionada ao cotidiano. Isso possibilitou a
explanacdo em sala de aula sobre quais assuntos da disciplina envolvem esses aspectos que eles
vivenciam diariamente. No tema de porcentagem, eles demonstraram um dominio claro,
relembrando rapidamente durante a dinamica. As atividades que mais demandaram da turma e
do voluntério que realizava a missao do cartao foram aquelas relacionadas aos juros simples e
compostos.

No dia 18 de setembro de 2023, destacamos uma sessao de aprendizado que adotou a
abordagem de uma metodologia ativa, utilizando a gamificagdo. Nesse contexto, as
pesquisadoras desenvolveram um jogo de tabuleiro que, embora incorporasse elementos
tradicionais como pedes, cartas e dados, concentrou-se no tema de matematica financeira. De
maneira significativa, os participantes demonstraram renovado interesse pela atividade

apresentada.
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O desempenho dos participantes durante o jogo foi perceptivel, uma vez que os temas
discutidos na primeira sessdo foram incorporados a dindmica do jogo, assim a maioria dos
alunos conseguiu assimilar as questdes apresentadas e resolvé-las de maneira eficaz. Além
disso, as disputas para determinar a equipe vencedora envolveram trabalho colaborativo,
evidenciando a capacidade deles em atuar em grupo.

No dia 20 de setembro de 2023, realizou-se a ultima sessdo com a turma do 9° ano,
caracterizada pela implementagdo da aprendizagem baseada em problemas. Nessa atividade, foi
necessario organizar a turma em grupos para que pudessem discutir as demandas apresentadas
pelo exercicio. A atividade foi dividida em dois problemas: um relacionado aos custos e
funcionamento de uma lanchonete, o outro envolvendo a situagdo econdOmica de uma

personagem especifica, e para cada um dos problemas foram divididos dois grupos.

Figura 4 — Alunos durante a atividade

Fonte: Autores, 2023.
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O propdsito dessas tarefas era estimular os alunos a revisitar os conceitos de
porcentagem, juros simples e compostos, que haviam sido abordados nas primeiras duas
aplicagdes. Além disso, pretendia-se que eles identificassem qual desses conceitos aplicar na
resolu¢do de cada problema, tomando decisdes corretas nas situacdes apresentadas em ambos os

Casos.

Figura 5 — Resolucdo da atividade da lanchonete

Fonte: Autores, 2023.

Quanto a atividade que simulava o funcionamento de uma lanchonete, os grupos
designados para lidar com esse problema demonstraram notavel interesse e envolvimento com a
trama proposta. Eles compartilharam responsabilidades de acordo com as exigéncias do
exercicio, destacando-se a colabora¢do em equipe. Dada a necessidade de informagdes que
foram omitidas nos dados, um integrante precisava descobrir essas informagdes para que o
préximo parceiro pudesse dar continuidade a resolugao, e assim por diante.

A imagem mostra os calculos dos alunos, evidenciando o desempenho deles e
mostrando as suas cuidadosas andlises para escolher as melhores opgdes de solugdo para a
atividade. Nos momentos em que solicitavam ajuda, tornava-se visivel que, apesar de possuirem
uma compreensao geral do uso da porcentagem, alguns erros de matematica basica se faziam
presentes, impedindo-os de avangar na resolucao.

Em relagcdo ao segundo problema, a proposta foi que eles conseguissem economizar

dinheiro enquanto a personagem ficticia da historia, Mariana, enfrentava algumas situacdes,
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para que ao fim de um determinado tempo conseguisse realizar o seu sonho de ir a0 show de sua
banda preferida. O problema consta de trés questdes, no qual os alunos devem realizar os

calculos e tomar a melhor decisdo.

Figura 6 — Resolugdo da 2° questdo do problema 2 grupo 1.

Fonte: Autores, 2023.

Figura 7 — Resolugao da 2° questdo do problema 2 grupo 2.

Fonte: Autores, 2023.

Figura 8 — Resolugdo da 3° questdo do problema 2, grupo 1.

Fonte: Autores, 2023.
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Figura 9 — Resolu¢do da 3° questdo do problema 2, grupo 2.

Fonte: Autores, 2023.

Sobre problemas que envolviam juros simples e compostos, os alunos demonstraram
uma dificuldade em resolvé-los. Em relagdo a questdo 2, ambos os grupos conseguiram
identificar qual formula usar, mas somente o grupo 1 conseguiu chegar ao resultado. Ja na
questdo 3 houve dificuldade de ambos os grupos em resolver a questdo, o grupo 1 conseguiu
identificar que a questdo se tratava de juros compostos mas nao conseguindo resolver os
calculos, optou por escrever, analisando que a op¢ao seria a melhor por se tratar de juros
compostos. O que se observa ¢ que mesmo com as dificuldades para calcular, eles
compreenderam o conceito € como essa op¢ao era uma desvantagem para a personagem. Ja o
grupo 2 ndo conseguiu identificar sobre qual assunto a questdo se tratava, sendo assim a

crraram.
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8 RESULTADOS

Neste capitulo sera abordado a anélise das respostas obtidas a partir dos questionarios
aplicados aos alunos no 1° e no 3° dia da pesquisa. Os questionarios constam no Apéndice A e

cada um contém 6 perguntas, dentre elas perguntas objetivas e subjetivas.
8.1 Dados do primeiro questionario

No primeiro contato com a turma, foi feita uma apresentagao para explicar sobre o que
irlamos fazer nos dias que estariamos com eles; logo apds, aplicamos um questionario com o

intuito de mapear seus conhecimentos prévios.

Grafico | - Analise dos dados da pergunta 1.

Voceé ja ouviu falar sobre matematica financeira?

Respostas

Fonte: Autores, 2023.

A andlise do grafico revela um equilibrio de respostas. A questao divide a turma
daqueles que ja conheciam sobre matemadtica financeira e os que ndo tinham ouvido falar.
Dentro desse cenario, enquanto alguns podem ter algum conhecimento sobre o assunto, a
presenca de alunos que afirmam nao conhecer o tema representa uma oportunidade de envolvé-

los nas abordagens programadas para as aulas.



32

Figura 10 - Respostas da questdo 2 dos que responderam sim a questao 1.

Fonte: Autores, 2023.

Dos alunos que responderam sim para a pergunta anterior, as respostas foram mais
assertivas sobre o tema, como se observa que em uma delas o aluno cita até alguns dos assuntos

trabalhados dentro da matematica financeira.

Fonte: Autores, 2023.

Para aqueles que responderam ndo a primeira pergunta, mesmo sem familiaridade com
matematica financeira, apresentaram respostas afirmativas sobre o tema. Isso sugere que, apesar
da falta de conhecimento especifico, eles possuem entendimentos prévios. Dentro desse
cenario, estes alunos t€m possibilidades de coligar seus conhecimentos aos conteudos que

podem ser abordados.
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Grafico 2 - Analise dos dados da pergunta 3.

O quanto vocé entende sobre:
B Porcentagem [ Juros Simples [ Juros Composto

Nada

Um pouco

Muito

Fonte: Autores, 2023.

Na analise do grafico nota-se que o conhecimento dos alunos esta centrado em grande
parte no tema porcentagem, visto que como dito por alguns deles em sala de aula, o assunto foi
repassado recentemente. Com estas informagdes foi considerado que refor¢dssemos o ensino

em relagdo aos juros simples e compostos.

Fonte: Autores, 2023.

Quando perguntado sobre as metodologias ativas, as respostas foram unanimes, eles nao
sabiam o que eram e afirmaram ndo ter tido contato com elas antes. Mas no segundo encontro,

quando levamos o jogo de tabuleiro, explicamos os objetivos e que aquilo era uma metodologia
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ativa, falamos sobre o conceito e eles reconheceram que tiveram contato anterior, como em

aulas que envolviam brincadeiras ou em laboratorio de informatica.

Figura 13 - Respostas da questdo 5.

Fonte: Autores, 2023.

As respostas obtidas nessa questdo, assim como as anteriores, revelam o perfil da turma,
ou seja, a aquisicdo desses feedbacks traz ao pesquisador possibilidades de moldar suas
aplicacdes, para que o planejamento da aula consiga alcangar esses estudantes em seus
diferentes niveis de conhecimento perante o assunto, assim, fica evidente que eles diferenciam-
se de suas respostas, que nada mais sdo do que suas visdes de mundo e percepgdes de realidade,
0 que por sua vez, torna-se muito importante no processo de conectar eventos do dia a dia a

conteudos matematicos que eles estudam.

Grafico 3 - Analise dos dados da pergunta 6.

Vocé utiliza a calculadora na sala de aula ou no seu dia a dia?

25

22

20

Sim

Fonte: Autores, 2023.

Na matematica financeira a calculadora pode ser uma grande aliada, principalmente nos
calculos com niimeros muito grandes, ou em grande quantidade, um exemplo € o uso desse

objeto para fazer compras em supermercados, para ter um controle dos gastos e saber se tera o
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dinheiro suficiente, assim quando chegar ao caixa ndo ter surpresa no valor total. Com isso
houve uma pergunta com a finalidade de saber se eles utilizavam as calculadoras, e como nota-

se no grafico, a maioria dos alunos nao a utilizavam.
8.2 Dados do segundo questionario
No ultimo dia de aplicagdo, ao final da atividade, em que alunos foram imersos na

metodologia de aprendizagem baseada em problemas, foram entregues aos participantes o

segundo questionario, com o intuito de obter avaliagdes das aulas aplicadas a turma.

Grafico 4 - Analise dos dados da pergunta 1.

O que vocé achou das aulas que participou?

B Otima Regular [l Ruim
25

20

0

Fonte: Autores, 2023.

A aula de Matematica Financeira para o 9° ano do Ensino Fundamental foi estruturada
de maneira abrangente e envolvente, visando promover uma compreensao solida dos conceitos
financeiros e estimular habilidades de tomada de decisdes economicas, embora a maioria dos
alunos tenha respondido positivamente a aula, a analise das avaliagdes oferece insights valiosos.
A analise global indica que a aula foi planejada para proporcionar uma experiéncia educacional
dinamica e interativa, resultando em uma compreensao profunda dos conceitos de Matematica
Financeira por parte dos alunos. Sendo assim, a segunda pergunta tem foco no dominio do

conteudo que estes estudantes poderiam agregar, como podemos verificar na imagem a seguir.
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Figura 14 — Aspectos positivos da questio 2.

Fonte: Autores, 2023.

Os comentérios sdao considerados bons porque refletem uma compreensao efetiva dos
conceitos, aplicacdo pratica dos conhecimentos e uma abordagem diversificada que tornou a

aprendizagem mais envolvente e relevante para a vida dos alunos.

Figura 15 - Aspectos negativos da questao 2

Fonte: Autores, 2023.

Os comentarios dos alunos refletem desafios individuais na compreensao dos conceitos
abordados. O primeiro aluno expressa ter aprendido "pouca coisa", apontando uma dificuldade
em assimilar completamente os contetidos. Mais a frente ele escreve “ o problema ¢ que nao
aprendo facil igual os outros”, ou seja, destaca-se a percep¢do do aluno em relagdo ao seu
aprendizado em comparagdo com os colegas, indicando que ele sente dificuldade em
acompanhar o ritmo dos outros. Isso sugere a importancia de fornecer suporte adicional ou
estratégias de ensino mais adaptadas as necessidades especificas desse aluno. O segundo

comentario ressalta a aprendizagem de "um pouco de cada coisa", o que destaca a auséncia de
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conhecimento especifico em Matematica Financeira. Isso aponta para uma possivel desconexao
entre as expectativas do aluno e o contetido fornecido nas aulas. O feedback construtivo

proporciona uma base valiosa para futuras melhorias no processo educativo.

Fonte: Autores, 2023.

Os alunos destacaram diferentes aspectos positivos das aulas, evidenciando uma
experiéncia educacional variada. O trabalho em grupo na ultima aula recebeu destaque,
indicando uma apreciacdo por atividades colaborativas e sugerindo um elevado nivel de
engajamento e satisfagdo dos alunos nesse contexto. A abordagem da matematica financeira
utilizando dindmicas e jogos também foi mencionada como um momento marcante. A aula
especifica sobre uma “lanchonete” faz referéncia a atividade usada na aprendizagem baseada
em problemas, que recebeu destaque, sugerindo que a aplicagdo pratica dos conceitos de
matematica financeira em situagdes do dia a dia, como em uma lanchonete, foi eficaz e
interessante para os participantes.

O jogo de tabuleiro foi apontado como uma parte apreciada, indicando que atividades
ludicas e interativas foram bem recebidas pelos alunos; 0 momento da explica¢ao da professora
também foi destacado, ressaltando a importancia da comunicacdo clara e instrugdes
compreensiveis por parte do educador. A positividade expressada pela turma indica um

engajamento significativo nas diversas dindmicas propostas.
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Figura 17 — Aspectos positivos da questio 4.

Fonte: Autores, 2023.

Os alunos demonstram habilidades praticas ao aplicar conceitos de matematica
financeira em situacdes cotidianas, como compras a vista com desconto, idas ao mercado e
investimentos em agdes, além do pagamento de contas. Eles revelam também sua compreensao
de porcentagens e descontos, evidenciada pela preferéncia por “compras a vista”. Sua
habilidade em lidar com transagdes e contas, incluindo o entendimento de pagamentos, juros e
parcelamentos, completa o quadro, sugerindo uma percepg¢ao pratica e aplicada da matematica
financeira que contribui para o desenvolvimento de habilidades financeiras e decisdes

conscientes.

Fonte: Autores, 2023.

A resposta inicial expressa uma visao positiva, reconhecendo a importancia futura dessa
area, mesmo que o aluno ndo a perceba no momento. Em contrapartida, duas respostas
subsequentes podem indicar uma falta de consciéncia ou desinteresse em relacdo a matematica

financeira.
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Grafico 5 - Analise dos dados da pergunta 5.

Agora vocé consegue identificar os problemas sobre
matematica financeira?

B sim W Nio Um pouco
20

0

Fonte: Autores, 2023.

Diferente da pergunta anterior, essa questao foca em avaliar se os estudantes conseguem
identificar problemas matematicos que envolvam a matematica financeira. Conseguindo
diferenciar questdes de porcentagem, juros simples ou composto. A maioria dos alunos
conseguem identificar problemas de matematica financeira de forma intermediaria, indicando
algum conhecimento ou compreensao. No entanto, essa resposta sugere que ainda existem areas

em que os alunos podem sentir-se menos confortaveis ou menos confiantes em relagdo ao tema.

Figura 19 — Respostas da questao 6.

Fonte: Autores, 2023.

Os alunos expressaram uma visdo positiva em relagdo as metodologias ativas,
destacando que as consideram "muito legais" e eficazes para evitar o tédio. Essas respostas
indicam uma apreciacdo por métodos de ensino que vao além das praticas tradicionais
envolvendo apenas quadro e papel. Os alunos demonstraram interesse em aulas mais dindmicas
e envolventes, sugerindo uma abertura para abordagens educacionais mais interativas. Em
resumo, hd uma percepg¢ao geral positiva por parte dos alunos em relacdo a métodos de ensino

mais diversificados e participativos.
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9 CONCLUSAO

Este trabalho buscou analisar a aprendizagem dos alunos a partir do uso de metodologias
ativas, dentro do processo de ensino dos conceitos de matematica financeira. Para alcangar a
compreensdo desta andlise, definimos trés objetivos especificos. O primeiro, consistia em
mapear o conhecimento prévio dos alunos acerca da matematica financeira; com base nas
respostas obtidas nos questionarios, observou-se uma correlacdo interessante entre a
familiaridade com a matematica financeira e a capacidade de compreensdo do tema. Os alunos
com conhecimento prévio apresentaram respostas mais assertivas, inclusive mencionando
topicos especificos da disciplina. Porém, mesmo aqueles que inicialmente afirmaram nao ter
familiaridade com matematica financeira foram observadas respostas positivas.

O segundo objetivo especifico consistiu em propor uma sequéncia didatica, integrando
as metodologias ativas com a matemadtica financeira. Analisamos que as aplica¢des dentro do
contexto das metodologias ativas, especificamente a gamificacdo e a Aprendizagem Baseada
em Problemas (ABP) no ensino de matematica financeira para alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental, revela que essas abordagens despertaram um interesse e desempenho dos
estudantes. A introdu¢do de um jogo de tabuleiro na gamificagdo ndo apenas facilitou a
compreensdo dos conceitos, mas também incentivou a colaboragdo entre os alunos, mostrando
como a matematica financeira pode ser aplicada na vida cotidiana.

A ABP proporcionou aos alunos a chance de resolver desafios praticos, estimulando o
pensamento critico e a aplicagdo de conceitos como porcentagem, juros simples € compostos.
Apesar de alguns obstaculos individuais em habilidades matematicas basicas, os resultados das
avaliacdes indicam que os alunos tém compreensao dos topicos abordados.

O terceiro objetivo era em investigar a reacdo dos estudantes quando expostos as
metodologias ativas escolhidas, o que pelas respostas dos alunos, notou-se que as atividades
refletiram uma apreciacao positiva das metodologias ativas, destacando a importancia do
trabalho em grupo, da aplicagdo pratica dos conceitos e da preferéncia por métodos
educacionais mais envolventes. As percepcdes dos alunos sobre as aulas ressaltaram a eficécia
em envolver os alunos, promover uma compreensdo da matematica financeira e desenvolver
habilidades praticas e criticas. Estes resultados sublinham a relevancia de incorporar métodos
ativos no ambiente educacional, proporcionando uma experiéncia mais dinamica e significativa

para os alunos.
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APENDICE A - QUESTIONARIOS

QUESTIONARIO I
1- Vocé ja ouviu falar sobre Matematica financeira?
() Sim () Nao

2- Para vocé, o que seria matematica financeira?

3- O quanto vocé entende sobre:
a) Porcentagem.
() Nada
() Um pouco
() Muito
b) Juros simples.
() Nada
() Um pouco
() Muito
¢) Juros compostos.
() Nada
() Um pouco
() Muito
4- Vocé conhece as Metodologias Ativas e j& teve contato com elas? Se sim, como foi sua

experiéncia?

5- Vocé percebe a matematica financeira no seu dia a dia? De que forma?

6- Vocé utiliza a calculadora na sala de aula ou no seu dia a dia?

() Sim () Ndo
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QUESTIONARIO II

1- O que vocé achou das aulas que participou?
() Ruim

() Regular

() Otima

2-0O que vocé aprendeu nelas?

3- Qual momento das aulas mais chamou sua atencdo ou qual vocé€ mais gostou?

4- Vocé consegue notar a presenga da matematica financeira no seu dia a dia? se sim, de que

forma?

5- Agora voce consegue identificar os problemas sobre matematica financeira?
() Sim

() Nao

() Um pouco

6- O que vocé sabe sobre metodologias ativas?
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APENDICE B - SEQUENCIA DIDATICA

IDENTIFICACAO

Nome da IES: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Amapa - IFAP

Nome dos executores: Kathellyn Patricia Queiroz Penha e Milena Silva de Lima

Curso: Licenciatura em Matematica

Nome do Docente Orientador: Rud4 Tavares Magalhaes

Nome da Instituicdo Concedente: E.E. Prof* Risalva Freitas do Amaral
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SEQUENCIA DIDATICA

Tema: Matematica Financeira
Publico: 9° ano do Ensino Fundamental
Duracao das aulas: 4h20min (6 Aulas)
Problematizag¢do: O conhecimento e 0 uso que as criancas tém do dinheiro no decorrer
da vida, pode abranger de forma limitada a educa¢do financeira, que por sua vez ajuda
em tomadas de decisdes e maturidade econdmica na vida adulta, onde a questdao
financeira ¢ mais pertinente. Por isso, a utilizagao da matematica financeira no dia a dia
precisa ser ressaltada, afinal, pode existir uma dificuldade de ligar os assuntos e suas
possiveis utilidades no cotidiano.
Objetivos
» Geral:
e Compreender e reconhecer os conceitos da matemadtica financeira;
e Aptidao para tomada de decisdes e andlises econdmicas.
» Especificos
e (EFO9MAO5) Resolver e elaborar problemas que envolvam
porcentagens, com a ideia de aplicagdo de percentuais sucessivos € a
determinagdo das taxas percentuais, preferencialmente com o uso de

tecnologias digitais, no contexto da educagdo financeira.

Metodologia: A metodologia vai ser dividida em trés etapas e cada uma delas sera

aplicado em um dia, sendo estas:
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Etapa 1: No primeiro momento serd passado aos alunos um questionario com o objetivo

de mapear os conhecimentos prévios dos mesmos com os temas abordados, em seguida sera

trabalhado com eles em sala de aula uma dinamica, com o objetivo de revisar e tirar davidas

referentes aos assuntos abordados.

Como funciona a dindmica:

e Sido confeccionados 8 cartdes numerados de 1 a 8, cada uma dessas cartas
descreve uma missao a ser concluida.

e Esses cartdes sdo embaralhados, logo cada aluno retira seu cartio.

e O professor deve iniciar a dindmica pedindo para que o aluno com a carta de
numeracdo (1) leia sua missdo aos demais e assim conclua a atividade no cartdo
exigida. A sequéncia segue consecutivamente.

e Ap0s a interagdo do aluno com a realizagdo ou ndo do comando, o mediador
deve pontuar detalhes importantes que podem ndo ter sido citados pelo aluno.

Perguntas contidas nos cartdes:

1 - O que ¢ a matematica financeira pra vocé?

2 - Escolha alguém para citar um tema trabalhado na matematica financeira.

3 - Resolva no quadro quanto ¢ 42% de 150.

4 - A pessoa a sua esquerda devera ir ao quadro escrever a formula de Juros
simples.

5- A pessoa a sua direita devera ir ao quadro escrever a féormula de Juros
Composto.

6- Escolha um colega que devera resolver uma questao de porcentagem.
7- Escolha um colega que devera resolver uma questao de juros simples.
8- Ha trés formas de representar uma porcentagem: forma percentual ex. 40%,
forma decimal ex. 0,40 e a forma fracionaria, mostre como seria a representacao

fracionaria.

Etapa 2: Neste momento acontecera a etapa de gamificagdo, onde sera proposto um jogo

aos alunos. Descricao do jogo:

Pecas do jogo:

e Tabuleiro com 45 casas, cada casa contendo as cores na sequéncia verde, amarela,
vermelha e branca.
1 dado comum

6 pedes

4 caixas, 1 vermelha contendo 13 cards, 1 verde contendo 13 cards, 1 amarela contendo
13 cards, 1 branca com 6 cards
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Como jogar:

Inicia com o jogador que tirar o maior numero no dado;

Em seguida, ele deve jogar o dado para saber quantas casas ele vai andar;

A cor da casa que parar o pedo revela de qual caixa ele terd que retirar uma carta;

As cores definem o nivel de dificuldade das missoes, verde nivel facil, amarelo nivel
médio, vermelho nivel dificil;

Apos retirar a carta da caixa com a cor correspondente a casa, o jogador deve resolver a
contida na carta;

O mediador do jogo deve recorrer as regras e verificar se houve acerto ou erro;

Caso ocorra um erro, 0 pedao permanecera no mesmo lugar e o jogador devera tirar outra
carta da mesma cor onde permaneceu. Se ocorrer acerto, o jogador deve usar o dado
normal para descobrir quantas casas ira andar;

O tabuleiro tem 6 casas brancas, o jogador que cair nela, deve retirar uma carta da caixa
branca e decidir a melhor resposta possivel para as preposicoes.

O mediador novamente recorre as regras, para analisar se o jogador errou ou acertou.
Dependendo da resposta, a sentenga da carta deve ser efetuada.

Etapa 3: Nesta etapa serd trabalhado com os alunos a aprendizagem baseada em

problemas.

Portanto, ¢ uma fase que exigira dos alunos um retorno aos conceitos ¢ métodos desenvolvidos

nas aulas anteriores, por meio desse regresso aos assuntos eles usardo essas ferramentas

matematicas para a resolugdo do problema proposto.

Os problemas em questdo foram construidos usando situagdes problemas que eles

podem ter contato a partir de agora, ou que podem enfrentar futuramente. Estes contam com

dois tipos de exercicios, o primeiro sobre economizar dinheiro para realizar um sonho; o

segundo sobre a administracdo de um negocio, no caso uma lanchonete.

K3

o

"*’

Avaliacdo: Esta se dard por meio da participagdo e resolucao dos exercicios propostos

durante as atividades.



APENDICE C - CARTOES UTILIZADOS NA DINAMICA

1

O que & amatematica

financeira pra vocé?

2

Escolha alguém para citar
utn tema trabalhado na
matematic a financ eira

3

Eesolvano quadre quanto
£ 42% de 150,

4

LA pessoaasua esquerda
devera it ao quadro
escrever a formula de Juros

sitmples.

5

A4 pesszoa a sua diretta
devera ir ao quadro
escrever a formula de Juros

Composto.

6

Escolha um colega que
devera resolver uma

questio de porcentagem.

7

Escolha um colega que
devera resolver uma

questo de jures simples.

8

Ha trés formas de
representar wma
porcentagem: forma
percentual ex 40%, forma
decinal ex. 0,40 e aforma
fracionaria, mostre como
seria a representagio
fracionaria.

48
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APENDICE D - CARDS DO JOGO DE TABULEIRO

1- Utna conta de energia foi
paga com atraso de um dia.
Na conta em espedfico, €
explicado que em contas
pagas com ataso incide
uma multa de 4% sobre o
valor Sabendo que a corta
custava RF 360, entic o
valor pago pelo cliente na
conta dewdo ao atraso foi
de:

2- Para realizar a venda de
wn welculo, uma lop de
revenda cobra o total de 8%
de corissdo etn cira do
valor do weiculo. Para que o
vendedor rdo pague esse
valor, o comum € que ele
seja adiciorado ao valor do
veiculo. Se certo carro wale
F$ 37.300, entdo o valor de
venda desse veiculo com a
comissio & igual a:

3- Porcentagem € qualauer
nimero dividide por?

4- Quarto seria 20% de
4007

5- Quanto & 57947

6- Cual seria a forma
fracicnaria de 30%7

7- Qual a forma decitnal de
4947

8- Descontos & wros fazem
parte da porcentagem?

9- Por un descuide men,
perd  RE336,00  dos
E§1.200,00 cque en tinha
em meu bolso. Quartos por
cento  ew  perdi  desta
cuarntia?

10- Cuanto & 15% de 307

11- Do meu salano RE
1.200,00 trve wn descotte
total de RE 240,00 Este
desconto ecuivale a
quantos por cento do meu
salano?

12- Tma mercadoria no
valor de RE 460,00 sofren
un desconto e teve seu
preco recduzide para RE
331,20, Deterrmine a tasa
de  qres utbzada no
desconto.

13- Quais as 3 formas de
representar aporcentagem?

1- FRemata acabou se
esguecendn de pagar uma
das contas de energi da sua
residéncia. Como de
costume, ela precisou pagar
juros pelo atrmso de dois
meses. Sabendo que o valor
da conta era de RS 160,00
antes do atraso e que os
juros sdo de 3% ao més, o
valir pago a mais ra conta
devido aoatraso foi de?

4 Na aguisigio de um novo
imdvel Fodrign decidiy
constiat ammdrios planejados
O valor  dos
planejados para toda a casa
thais 0 servigo do arquiteto,
deu um tota de R 65000,00,
pata pagamento 4 vista Caso
Fodrigo decida parcelar, o valor
pago terd jros sinples de 1%
am. dabendo que ele pagoy
apds | ano, o valor pago de
faros foi de?

armarios

3- Biwvio decidiy indeier wwm
novo negdoo com a venda de
anéis e brincos feitos de owro.
Fara montar seu negdcio, ele
recorren & sua amiga Lais, que
the emprestow RF 1500000,
Esse empréstimo foi feito a
juros simples, com uma taxa de
5% aa Suponha gque  ele
consiga pagat a sla athiga apos
6 meses, 0 valor da sua divida
serd de?

4 Adhana e Leonardo
itrvestitam F§ 20.000,00, sendo
F§ 1200000 desse walor em
una aplicacio gque geroulucro
mensal de 4% ao més durante
dez meses. E o restante fiod
itrvestido em uma aplicagdo,
oue gerou am prefzo mensa
de 5% ao més, durante o
mesmo  petindo.  Ambas  as
aplicagdes foram feitas no
sistema de juros simples.

Pode-se concluit que, no fina
desses dez meses, ees tiveram:

5- José comprou wma casa
por $175.000,00. Para o
pagamento foi dada uma
entrada de $145.000,00 &
o testante parcelado a ros
surples com taxa de 12%
ao ano durante 5 anos.
Qual é o wvalor total dos
juros?

&- Montante ¢ o valor do
captal micial adicionado
dos uros?

7- Moz mwos simples ao
més, o acréscimo mensal €
SEMPTE O Esmo’
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B-  Para caloular o
montante, multiplicames o
capttal pela taxa de juros
pelo tempo?

8- Mum balancete de wna
empresa consta que certo
capital for aplicade a wma
taxa de 30%
durante 8 meses, rendendo
jues simples no wvalor de

ac  ano

10-  Para
compra de um carro, Jilia

completar  a

pegou emprestade de sua
amiga RE 10.000,00 e
pagou, ac final, RE
1225000, Sabende que a

11- Una mesa digitaliza dora
é vendida 4 wista no valor de
R.$ 600,00 ou a prazo por R§
47500, Caso o cliente opte
pela segunda opcio, ele
precisa dar wra entrada de
F.$ 100,00 & pagar o restante

12- Chiqunho aplicou a
quantia de RF 500,00 a
qros  sinples  durante 6
meses. A taxa de aplicagfio
for de 5% amo més. O
montante obtide fol de:

RF 192,000 O capitd taza de juros da operagdo apés | més. Nesse caso, a
aplicado fo1 de? empregada foi 2,5%0 am., taxa de juros mensal que é
quanto tempoe Jilia levou cobrada pelo valor pago a
para pagar sua amiga? prazn é de
13- A corta dedgua de un 1-  To#o tomou um 2- Um capital de C reats foi 3- Oz Juros Compostos 4- D5 qwos compostos

condaminio deve ser pa@
até o guirto dia il de cada
més. Para pagamentos apos
0 wencitnento, € cobrado
juros de 03% por dia de
atraso. Se a conta de um
morador for de R$3580,00 &
ele pagar essa conta com 15
dias de atrazo, qual serd o
valor paga?

empréstimo de RE 900,00
a juros compostos de 10%
ao més, & quton sua dvida
e 5 meses, Quanto Jofo
pagouno total?

mivestido a nros compostos
de 10% ao més e gerou,
em  trfs  meses, um
montante de BF 53 240,00,
Céeule o valor, em reats,
do capital inicial C

slo caloades levande em
conta  a  atualizacio  do
capttal, ou Sgja, O Juros
incide nio apenas no waor
micial, mas também sobre
oz mros acurmilados (juros
sobre juros). Verdadeiro ou

falzo?

estdo fnals presentes nas
ransapdes financeiras do
dia a dia. Como emlojas e
e promogdes. Verdadeiro
ou Falzo?

5- Se um capital de RE500
£ aplicade durante 4 meses
no sistema de  jures
compostos sob uma taxa
mensal fxa que produz wn
montante de REBO0, cual

6- Um capital de ERF
250000 fo wwestide a
Juros compostos durante 3
anos, com a taza de juros
de 122 aa
gerados por esse capital

O3 jures

T- Um pecqueno  investidor
decide tealizar uma aplicagio
no Tesowo Direto, um fundo
de itvestimento modto pouco
attiscado, porém  que tende
mas  gque @  poupanga
tradivional.  Considerando-se
gque  tal investimento rende

8- Um capital de RF 1500
foi  aplicade a  juros
cotmpostos cotn tesa
percentual de 2% aa O
moentante gerado ao final de
2 anos serd de

9- Um investidor, tentando
melhorar os rendimentos das
mas aplicagdes, fez um
ivestimenta de R.$ 100.000
a uma taxa de juros
compostos de 1% ao més,
durarte 4 meses A ssinale a

serd o valor da taxa mensal foram de: aprovimadamertz 7% a0 ano o altermativa que representa o

de nros? tegime de jwos compostos, walor de juros que o
quanto uwma aplicagio de R§ investidor resgatou no final
100 tenderia ao fina de dois da aplicagdo?
anos?

10- Tm certo capital foi 11-  Marcie  fez um 12- Um capital de R$ 13- Tma empresa financiou

mvestido durante 2 anos,
com uwma taxa de 8% ao
ano, gerando un montante
de BF 29160 Ertdo o
valor desse capital &1gual a:

empreéstime no bance de
B 2000 que foi pagoem 4
parcelas sob o regime de
juros compostos. Pagando,
ao final, B 2251,02, entdo
o walor da taxa de juros fol
de, aproximadarmente:

1.000,00 foi aplicado de duas
distintas, R$
500,00 aplicados a quros
sitnples & B.$ 500,00 aplicado
a  juros  compostos, na
mesma ta¥a e fa Imesma
quantidade terrpo. A taza de

franeiras

juros compostos fol a gque
maior  Montante.
Falso,

rendeu
Verdadeiro ou
justifique?

EF 10000000 por 1 ano.
o] montante do
financiamento foi de R
17200000, Detennine a
taxa de  jquos  mensal

cobrada da erpresa
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1- Além dos exemplos que
envolvern a compra de
algo, wor consegue citar
ouLro em que a matematica
financeira esta presente?

2- Ze voc# for comprar um
produte que temn desconto.
ook deve comprar sem
vetificar se o desconto st
cetto?

3- VockE quer farer uma
wagem, entio que medidas
deve totnar para Coseguir
isg07

4- Voc sd tem dinheiro
para pagar a utna parcela
de wna compra, mas Seus
atnigos he cormmidaratn para
um passeio. O gque pode
ser feito nessa stuaciio?

5- Voc#
controlar as despesas da
ma casa? De que forrma?

acha possivel

6-  Quande
comprar wmn produto, qual

CUETELGE

estratégla  podemos usar
para Conseguir comprar por
utn melhor prego?
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APENDICE E - SITUACOES PROBLEMAS DESENVOLVIDAS PARA A
APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS

PROBLEMA I
A LANCHONETE
Vocés sao um grupo de amigos, que decidiram criar um negdcio juntos e agora voceés sao
donos e socios de uma lanchonete.
*Lanchonete:
Funcionarios:
*Cozinha:
*Caixa:
* Administrador:

*Dono:

O negocio de vocés tem um lucro muito bom, que varia de 5 a 8 mil reais, afinal, o
numero de clientes que passam pelo lugar ¢ satisfatorio.

Ao longo do tempo, ¢ claro, vocés sdo obrigados a fazer reformas e ajustes na
lanchonete, afinal, as mesas e cadeiras podem ficar velhas e feias, copos e pratos podem ser
quebrados e entdo vocés sao obrigados a tirar do caixa o dinheiro necessario para fazer as
devidas manutengdes.

Atualmente, algumas situagdes inesperadas aconteceram, 3 equipamentos estdo
precisando ser trocados, o liquidificador queimou, o microondas ndo liga mais e a chapa de
lanches t4 muito velha.

Os 3 equipamentos sdo muito importantes para o ponto comercial de vocés, o
liquidificador ajuda nos sucos naturais que costumam sair bastante, assim como a chapa de
lanches, que ajuda a fazer os melhores hamburgueres do bairro, o microondas ¢ para os
funcionarios da lanchonete, que esquentam seu almogo no trabalho para evitar ir em casa
almogar e perder o horario.

Nesse més, vocés tiveram a renda minima que poderiam obter nas vendas de lanches, ¢
com esse dinheiro que pagaram as despesas € que deverdo comprar os equipamentos necessarios

para o seguimento normal das atividades da loja.

Pedidos Lucro DESPESAS | Valores a pagar




Entregas R$ 2.000,00 [ Energia R$ 1.000,00

Lanchonete [ R$ 3.000,00 | Internet R$ 150,00

Total: Aluguel R$ 800,00
Gas R$ 120,00
Estoque R$
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Depois de pagar as despesas, vocés tém o costume de tirar 20% do valor que sobra, para

comprar mantimentos pro estoque. Inclusive, tem uma lista com o que precisa ser comprado pra

esse més:
Lista de compras
- Pao
- Ketchup
- Maionese
- Legumes
- Polpa de frutas

Além das compras, vocés costumam deixar dinheiro guardado para emergéncias, no

valor de R$1.000,00. Logo, a missdo de vocés € verificar se sera possivel fazer a compra do

estoque, dos aparelhos que precisam ser trocados e se sobrara dinheiro guardado para

emergencia.
Mercado

Pao R$ 200,00
Legumes R$ 60,00
Salada de frutas R$ 30,00
Fardo de Ketchup R$ 40,00
Caixa de tomate R$ 100,00
Fardo de Maionese R$ 50,00
Bananas R$ 80,00
Polpa de fruta R$ 200,00
Lojas EletroShop Domestilar Center
Liquidificador | R$ 106,00 R$ 139,00 R$ 96,00




Geladeira R$ 2.000,00 R$ 3.456,00 R$ 3.000,00
Chapa R$ 142,00 R$ 149,00 R$ 500,00
Microondas R$ 599,00 R$ 688,00 R$ 588,00
Sanduicheira | R$ 100,00 R$ 80,00 R$ 69,00
Mix R$ 200,00 RS 154,00 R$ 170,00
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Na loja EletroShop, todo aparelho comprado a vista tem 10% de desconto.
Na loja da Domestilar eles parcelam em até 3 vezes.

Na loja Center os pregos ja sao os finais, sem descontos.
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PROBLEMA II

Mariana soube que a turné de sua banda internacional favorita vai passar pelo Brasil.
Super feliz com a noticia, ela decidiu que iria ao show e para isso precisaria economizar, pois o
gasto seria grande e o show seria em outra cidade.

Ela trabalha de auxiliar administrativo em uma empresa com o salario de R$ 1.853,00
mais vale transporte de R$ 180,00 e vale alimentagdo de R$ 300,00. Desde que comegou a
morar sozinha comec¢ou a administrar sua renda, colocando todos os seus gastos do més em uma
tabela:

Controle de gastos (Mensal)

Salario + Vale

Despesas RS Ali. Gastos Saldo
Aluguel RS 450,00 R$ 1.953,00 R$ 1.475,00 RS 478,00
Contas (luz e 4gua) R$ 190,00

Internet R$ 110,00 Dinheiro Guardado na Poupancga:

Compras do més R$ 350,00 R$ 520,00

Cartdo de crédito R$ 275,00
Para a poupanca R$ 100,00
Total: R$ 1.475,00

Apo6s fazer pesquisas de pre¢co com passagem e hospedagem, Mariana criou também
uma tabela para saber o quanto gastaria para ir ao show:

Gastos com o Show
Ingresso R$ 700,00
Passagem RS 600,00
Hospedagem R$ 136,00
Outros gastos R$ 200,00
Total RS 1.636,00

Problema 1: Sabendo que Mariana tem 8 meses para guardar dinheiro, qual seria o valor
minimo que ela precisa guardar por més, para ter dinheiro o suficiente para a viagem?

Espago para resposta

Um més apds a noticia, iniciou a venda para os ingressos do show. Nesse tempo Mariana
conseguiu guardar R$ 205,00 do total que precisa economizar, sua tabela de gastos foi
atualizada:
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Controle de gastos (Mensal)

Salario + Vale

Despesas RS Ali. Gastos Saldo
Aluguel RS 450,00 R$ 1.953,00 RS 1.680,00 RS 273,00
Contas ( luz e agua) R$ 190,00

Internet R$ 110,00 Dinheiro Guardado na Poupanga:

Compras do més R$ 350,00 R$ 620,00

Cartao de crédito R$ 275,00

Para a poupanca RS 100,00 Dinheiro Guardado para o show:

Dinheiro para o show R$ 205,00 R$ 205,00

Total: R$ 1.680,00

Problema 2: Mariana analisa suas tabelas e decide que tem duas opgdes para a compra
dos ingressos:
e Opgdo 1: Sabendo que iria diminuir R$ 75,00 do seu cartdo de crédito. Ela pode

comprar o ingresso no cartdo parcelado de 5 vezes por R$ 140,00 mais taxa de juros
simples de 2% ao més.

e Opcao 2: Usar o dinheiro de sua poupanga, que ela guarda para emergéncias, e pagar a
vista.

Entre as opgdes de Mariana, qual vocé€ acha a melhor?

Problema 3: No quinto més a geladeira de Mariana deu problema e ela chamou um
técnico para consertar, mas o técnico disse que ndo tinha mais jeito e Mariana precisaria
comprar uma nova. Entdo ela pesquisou em duas lojas os precos das geladeiras:

e Lojal:Nalojal a geladeira que Mariana gostou estava custando R$ 2.909,00 4 vista ou

parcelado em 10x no valor de R$ 290,90 sem juros.
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e [oja 2: Na loja 2 as geladeiras estavam em promocdo e a que Mariana gostou estava
custando R$ 2.300,00 a vista ou parcelado em 10x no valor de R$ 230,00 com juros de
3% ao meés.

Entre as op¢des de Mariana, qual vocé acha que a melhor?

Finalmente chegou o dia do tdo aguardado, por Mariana, Show. Serd que suas escolhas
ajudaram Mariana a ir ao show ou infelizmente ela teve que vender os ingressos?
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