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RESUMO

Este trabalho visa potencializar competéncias pedagdgicas entre os alunos da primeira série dos
cursos técnicos do Instituto Federal do Amapa — campus Macapa. O objetivo € aplicar uma
formagao sobre os principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) na criagdo e
adaptacdo de jogos didaticos de inglé€s, promovendo uma educacdo inclusiva e acessivel.
Baseamo-nos no guia do DUA do site oficial “CAST”, Center for Applied Special Technology
(2018). Analisamos os aspectos do ensino da Lingua Inglesa no Brasil, com suporte dos
trabalhos de Polidorio (2014) e Costa (2022), além da Base Nacional Comum Curricular (2018).
Consultamos os trabalhos de Zerbato e Mendes (2018) e Heredero (2020) sobre inclusdo escolar.
Para a discussdo de jogos didaticos, referenciamos as pesquisas de Blanco e Silva (2014);
Scherer (2013) e Souza e Duarte (2018). Sendo a pesquisa de abordagem qualitativa e descritiva,
na qual trés turmas, da primeira série do ensino médio no Instituto Federal do Amapa (IFAP) -
campus Macapa, participaram de uma formagdo com o objetivo de capacita-los em conceitos e
estratégias do DUA para criacdo e adaptagdo de jogos didaticos de inglés. Também, a formagao
visava fomentar a compreensdo da importancia da inclusdo no processo de aprendizagem. Os
jogos foram avaliados de acordo com critérios pré-selecionados, focados na inclusdo e
acessibilidade. Concluiu-se que as turmas compreenderam e aplicaram conceitos explicados na
formagdo, pois a maioria dos jogos foi acessivel para mais de um publico, especialmente
pessoas cegas e com baixa visdo. Assim sendo, 0s jogos proporcionaram uma experiéncia

positiva para um niimero maior de pessoas, democratizando o aprendizado do inglés.

Palavras-chave: educacgdo especial; lingua inglesa; inclusdo; acessibilidade; jogos didaticos.



ABSTRACT

This work aims to enhance pedagogical skills among students in the first grade of technical
courses at the Federal Institute of Amapa — campus Macapa. The aim is to provide a training on
the principles of Universal Design for Learning (UDL) in the creation and adaptation of English
didactic games, in order to promote an inclusive and accessible education. We based ourselves
on the UDL guidelines, available in the official website, “CAST”, Center for Applied Special
Technology (2018). We analyzed aspects of English language teaching in Brazil, with the
support of works by Polidorio (2014) and Costa (2022), as well as the National Common
Curriculum Base (2018). We consulted the works of Zerbato and Mendes (2018) and Heredero
(2020) on school inclusion. To discuss didactic games, we referenced research by Blanco and
Silva (2014); Scherer (2013) and Souza and Duarte (2018). This is a qualitative and descriptive
study, in which three classes, from the first year of the high school at the Federal Institute of
Amapa (IFAP) — campus Macapa, took part in a training course with the aim of enabling them
in DUA concepts and strategies for creating and adapting English teaching games. Also, the
training aimed to foster an understanding about the importance of inclusion in the learning
process. The games were evaluated according to pre-selected criteria focused on inclusion and
accessibility. It was concluded that the classes understood and applied the concepts explained
in the training, since most of the games were accessible to more than one public, especially
blind and low-vision people. Therefore, the games provided a positive experience for a greater

number of people, democratizing the English learning.

Keywords: special education; English language; inclusion; accessibility; didactic games.
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1 INTRODUCAO

O ensino de lingua estrangeira no Brasil, desde sua implementagao, deu prioridade ao
estudo de estruturas gramaticais da lingua alvo de forma descontextualizada. Essa metodologia
perdurou por muito tempo em solo nacional, e ainda apresenta resquicios na atuacao de alguns
docentes. Como uma medida para alinhar os curriculos das escolas brasileiras e garantir um
conjunto fundamental de conhecimento comum para todos, foi desenvolvida a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

Esse processo ao longo de mais de trés décadas tem se comprometido com uma
formagao voltada a possibilitar uma participagdo mais plena dos jovens nas diferentes praticas
sociais que envolvem o uso das linguagens (BRASIL, 2018). Dentro desse contexto, quando se
trata especificamente de lingua inglesa, se fala em perceber tal como franca, isso ¢, um
instrumento de comunicagdo global, o que deve incluir a diversidade e multiculturalismo dos
sujeitos estudantes da lingua. Porém, ao propor uma padronizagdo de conteudo e uma série de
competéncias a serem alcancadas, a BNCC acaba nao levando em consideragao diferentes
culturas e necessidades especificas.

Sob essa otica, o Desenho Universal da Aprendizagem (DUA) permite tanto que o
aluno seja participante ativo do seu processo de aprendizagem, quanto que o professor perceba
os diversos contextos presentes numa sala de aula, uma vez que “pensar em estratégias e
propostas flexiveis para diminuir as barreiras de aprendizagem também leva em conta a
diversidade de interesses, desejos, metas, motivacdes e inteligéncias dos alunos dentro da sala
de aula, seja ela virtual ou presencial” (Rocha, 2022).

Tendo isso em vista, o presente trabalho tem como objetivo de potencializar
competéncias pedagogicas entre os alunos da 1* série dos cursos técnicos do Instituto Federal
do Amapad — campus Macapa, para aplicar os principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) na criagcdo e adaptagdo de jogos didaticos de inglés, promovendo uma
educagdo inclusiva e acessivel. Para tal, promovemos uma formacdo sobre DUA com o
proposito de capacitar os alunos em conceitos e estratégias do DUA, para a criagdo e adaptagao
de jogos didaticos de inglés alinhados aos principios dessa abordagem, além de, fomentar a
compreensado dos alunos sobre a importancia da inclusdo no processo de aprendizagem da lingua
inglesa por meio de jogos didaticos acessiveis. Apos culminancia do projeto, com a apresentagao
dos jogos pelos alunos, foi realizada uma anélise, levando em conta alguns critérios de

adaptagdo, selecionados pelas autoras.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 O ensino de lingua inglesa no Brasil

A historia da lingua inglesa no Brasil se inicia ainda no periodo da colonizacao, pois a
grande poténcia que era a Inglaterra ja exercia um papel significativo no comércio mundial.
Segundo Costa (2022) “A imagem dos professores de Inglés surgiu devido a necessidade de
comunicacdo entre ingleses e brasileiros”. Dentro desse cenario, no ano de 1809, D. Jodo VI,
assinou o decreto que determinava a obrigatoriedade do ensino de lingua inglesa e lingua
francesa no Brasil. O método que marcou o ensino da lingua inglesa nesse periodo foi o de
Gramatica e Tradugdo, “Nesse método, as habilidades que sao trabalhadas sdo as da leitura e
escrita. Trabalha-se com a traducdo de textos para estudar as regras gramaticais. O professor
sempre usa a lingua materna em sala de aula” (Polidorio, 2014. p. 2).

Apds esse primeiro momento, o que veio marcar o ensino de lingua estrangeira no
Brasil foi a Reforma Francisco Campos em 1931. Segundo Polidério (op cit.,), “Essa reforma
trouxe mais €nfase ao ensino das linguas modernas”. Durante esse periodo, o Método Direto
foi introduzido oficialmente. Com o ensino ainda sob tal método, ocorreu a Reforma Capanema.
Costa (op cit.,) afirma que esse foi talvez o melhor momento para o ensino de lingua inglesa no
Brasil.

Os proximos marcos na historia do ensino de lingua estrangeira no Brasil vieram com
a implementagdo das instincias de regulamentacdo em esfera federal, a Lei de Diretrizes e
Bases (documento regulador da estrutura de educagdo do pais) e os Parametros Curriculares
Nacionais. Em 1961 e 1971, as LDBs nao incluiam as linguas estrangeiras, o que de acordo
com Polidério (op cit.,) significou um retrocesso para o ensino de linguas. Isso veio mudar
apenas em 1996, onde a LDB determina a obrigatoriedade do ensino de uma lingua estrangeira
no Ensino Fundamental e Médio. Em 1998, surgiram os PCNs, que orientam as secretarias
estaduais e municipais com relagdo ao contetido a ser ofertado em cada disciplina.

Atualmente, o ensino de inglés na educacdo basica estd estruturado de acordo com
esses documentos supracitados da esfera federal e também por instancias nas esferas estaduais
€ municipais, que englobam as secretarias de educacao. De acordo com pesquisa realizada pelo
British Council (2015) “Desde que sigam as diretrizes dos PCNs e da LDB, os Estados e
municipios estdo livres para tomar a maior parte das decisdes sobre a oferta de Educacao

Bésica”. A grande questdo, ¢ que na LDB ndo hd nenhuma diretriz que defina a obrigatoriedade
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do ensino de inglés. Além disso, o ensino da lingua estrangeira pertence a parte diversificada

da Base Curricular Comum, o que segundo o British Council:

[...] significa que deve ser adaptado as realidades regionais, sendo que
algumas redes optam por ndo oferecer lingua inglesa (optando, ao invés disso,
por oferecer o ensino de outras linguas). O fato de pertencer a parte
diversificada faz com que a lingua estrangeira seja menos regulamentada e
muitas vezes considerada complementar dentro do curriculo escolar. Esta
situacdo confere ao inglés, quando ¢é oferecido, um papel marginal na grade
curricular, o que pode ser percebido pela carga horaria menor da lingua
estrangeira, quando comparada a de outras disciplinas (British Council, op cit.,

p. 7).

Tendo isso em vista, nota-se a abertura que tais documentos oferecem para a
negligéncia no ensino de lingua inglesa ao redor do pais. Analisando a pesquisa realizada pelo
CDE para o British Council, € possivel enxergar a baixa carga horaria da disciplina na maioria
das regides, a reclamacdo de profissionais pela escassez de recursos didaticos, pelas salas
superlotadas, dentre outros desafios enfrentados no ensino de lingua inglesa no Brasil. Segundo
Costa (op cit.,) “aprender uma lingua estrangeira ndo ¢ apenas dominar um novo cddigo
linguistico, mas tornar os alunos mais envolvidos na sociedade”. Entretanto, mediante esse
contexto, muitos professores se veem sem recurso ou tempo para promover aulas discursivas e
nao encontram saida, além de utilizar métodos que trabalhem apenas a leitura e escrita, porém
um bom profissional precisa ter a consciéncia de se esfor¢ar a0 maximo para tornar suas aulas

inclusivas e acessiveis. Polidorio (op cit.,), afirma:

O que ndo podemos fazer é contribuir para o caos que se encontra o ensino em
nossas escolas. Se nos ndo prepararmos boas aulas porque ha muitos alunos
em sala de aula, a duracao das aulas curta, o numero de aulas semanais ¢ muito
reduzido, os alunos sdo muito indisciplinados, entdo, teremos que incluir mais
um item as dificuldades do ensino de lingua inglesa nas escolas, “aulas muito
pobres” (Polidério, op cit., p. 345).

2.2 Acessibilidade e inclusao

Para falar sobre acessibilidade e inclusdo, primeiramente, ¢ necessario compreender
em que tais termos consistem e no que se diferem. Quanto aos seus objetivos, “ambos implicam,
em ultima instancia, no esforgo de se desenvolver culturas, politicas e praticas de justica social”

(Santos; Melo, 2019, p. 820). A diferenca entre ambos esta relacionada ao publico para qual se
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voltam. A acessibilidade compreende uma perspectiva mais especifica, enquanto a inclusao,

uma mais global. De acordo com Santos e Melo (op cit.,):

O termo acessibilidade tem um carater mais especifico no sentido de vincular-
se a certos grupos ou pessoas (em geral, pessoas com deficiéncia, mobilidade
reduzida e idosos). Ja o termo inclusdo é compreendido como sendo um
principio basilar, estreitamente vinculado ao ideario de Direitos Humanos e,
como tal, dirige-se a todos, sem excecdo ou especificagdo. Isto significa
afirmar, em uma aparente contradi¢do, que para que os direitos sejam
efetivamente garantidos a todos, € preciso que se os aborde com diferenciagio
(Santos; Melo, op cit., p. 820).

Logo, partindo do pressuposto de que o termo inclusdo ¢ um principio basilar de tal
ideia, que abrange todos, incluindo aqueles com necessidades especificas, se faz necessario
discutir sobre a inclusdo escolar.

No que tange a institui¢do escola, de acordo com o Plano Nacional de Educagao em
Direitos Humanos (2007) “¢ um espago social privilegiado onde se definem a a¢ao institucional
pedagdgica e a pratica e vivéncia dos direitos humanos”. Nela, os individuos passam pelas mais
variadas vivéncias, construindo sua concep¢do de mundo e sua nogdo de cidadania, porém
infelizmente, esse ambiente por muitas vezes promove a segregacao de alguns individuos que
ndo fitam o modelo proposto pelos curriculos escolares, que ndo parecem enxergar 0s

estudantes como seres individuais. Segundo Mantoan (2015):

A exclusdo escolar manifesta-se das mais diversas e perversas maneiras, €
quase sempre 0 que estd em jogo € a ignorancia do aluno diante dos padroes
de cientificidade do saber escolar. Ocorre que a escola se democratizou
abrindo-se a novos grupos sociais, mas nao aos novos conhecimentos. Exclui,
entdo, os que ignoram o conhecimento que ela valoriza e, assim, entende que
a democratizacdo ¢ massificagdo de ensino e ndo cria a possibilidade de
dialogo entre diferentes lugares epistemologicos, ndo se abre a novos
conhecimentos que ndo couberam, até entdo, dentro dela (Mantoan, op cit. p.
13).

De acordo com a autora, para que ocorra a inclusdo escolar, ¢ necessaria uma
reviravolta do sistema educacional atual pois “Se o que pretendemos € que a escola seja
inclusiva, € urgente que seus planos se redefinam para uma educacao voltada para a cidadania
global, plena, livre de preconceitos e que reconhece e valoriza as diferencas” (Mantoan, op cit.,
p.14). E essa reviravolta pode ocorrer também em nivel pessoal. Tendo isso em vista, se faz
necessario que os profissionais da educagdo busquem maneiras de promover uma educacao que

valoriza a diversidade do respeito aos grupos socialmente excluidos.
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2.2.1 Acessibilidade e inclusdo na BNCC

Esses dois aspectos aparecem no documento em formato de competéncias a serem
alcancadas por todos os estudantes da Educacdo Baésica, especificamente a competéncia de
ndmero seis e a de nimero nove, as quais abordam tais temas de maneira transversal, ao falar

sobre diversidade e multiculturalismo, como pode-se observar a seguir:

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacGes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao seu projeto de
vida pessoal, profissional e social, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade [...].

9. Exercitar a empatia, o0 dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro, com acolhimento e
valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de origem, etnia,
género, idade, habilidade/necessidade, convic¢édo religiosa ou de qualquer
outra natureza, reconhecendo-se como parte de uma coletividade com a qual
deve se comprometer (BRASIL, op cit., p. 9-10).

Porém, nota-se que ndo ha uma profundidade ao abordar o assunto. Ao mesmo tempo
que se fala sobre a valorizacdo da diversidade, ndo se discute quais os individuos, grupos
sociais, saberes, identidades, culturas etc. que fazem parte dela. Ao mesmo tempo que se fala
em exercitar a empatia, ndo ha direcionamentos sobre como pratica-la. Cruz, et al. (2021)

comentam sobre a superficialidade com a qual o tema é tratado no documento:

Ao realizar uma anéalise da BNCC, é possivel notar que a mesma contempla
de forma superficial, as diferentes areas de conhecimentos, tematicas
referentes a interculturalidade, a sustentabilidade socioambiental, assim como
as causas histéricas, politicas, econémicas e sociais das diferentes formas de
discriminacéo e exclusdo. Essa superficialidade no tratamento da diversidade
sociocultural gera a necessidade da identificacdo para desenvolver estratégias
de superacdo das desigualdades socialmente construidas. Assim, a BNCC
suprimiu as discuss@es pertinentes a diversidade, ou seja, retirou as tematicas
afins &s modalidades da Educacéo Bésica (Cruz, et al., op cit,, p.8).

Os autores ainda discutem o fato de que uma padronizacao de curriculo e imposigédo
de habilidades ndo dialoga com o conceito de inclusdo. Cruz (et al, op cit., p. 8) afirma que “em
sua 3a edicdo (2018), na forma como estd sendo proposta, vai de encontro as politicas de

inclusdo, uma vez que a diferenca e a diversidade ndo podem ser alcancadas a partir de uma
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base nacional comum.”. Percebe-se, entdo, que a BNCC por si se contradiz nas suas proprias

competéncias.

2.3 A base nacional comum curricular (BNCC) e o conceito de Lingua Franca

2.3.1 ABNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento educacional normativo
de 600 (seiscentas) paginas, importantissimo, cujo contetdo indica os conhecimentos,
competéncias e habilidades que um individuo devera desenvolver ao longo dos anos que
vivenciara na educagio basica e que “visam a formagao humana integral e a construcdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva [...]” (BRASIL, op cit.,).

O documento esta estruturado em cinco grandes capitulos, sendo eles: “Introducao”;
“Estrutura da BNCC”; “A etapa da Educagao Infantil”; “A etapa do Ensino Fundamental” e “A
etapa do Ensino Médio”, respectivamente. Os capitulos relacionados as etapas da Educagdo
Basica se debrucam nas quatro areas do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias,
matematica, ciéncias da natureza e ciéncias humanas.

O processo de criacdo da BNCC nédo aconteceu de um dia para o outro. A ideia da
construcdo de uma base comum de conhecimentos ja havia sido mencionada anteriormente pela
prépria Lei de Diretrizes e Bases (LDB n° 9.394/1996), que no Art.9, inciso IV dispde o

seguinte:

Estabelecer, em colaboracdo com os Estados, o Distrito Federal e o0s
Municipios, competéncias e diretrizes para a educacdo infantil, o ensino
fundamental e o0 ensino médio, que norteardo os curriculos e seus contetdos
minimos, de modo a assegurar formacéo basica comum (BRASIL, 2017, p.
12).

Posteriormente, em 2014, houve a criagdo do Plano Nacional de Educacdo (PNE),
documento que estabeleceu 20 metas referentes ao cenario educacional brasileiro para serem
alcangadas num periodo de 20 anos. O PNE impulsionou a relevancia da discussdo que girava
em torno da melhoria e oferta de uma educacdo de qualidade.

Apos isso, em 2015 a BNCC teve a sua primeira versdo divulgada para consulta
publica, recolhendo opiniGes de professores, estudantes e especialistas acerca dos topicos
abordados e propostas colocadas. Depois de diversas analises dos comentarios coletados, a

BNCC passou por algumas modificacOes e teve sua segunda versao divulgada em 2016. Porém,
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apos diversas reunides com representantes, educadores e secretarios acerca das necessidades da
educacédo brasileira e sugestdes de modificacOes a serem feitas no texto do documento, e,
obviamente, muita pressdo publica, a BNCC lan¢a sua terceira e mais atual versdo, em
dezembro de 2018, dessa vez com capitulos especificos referente a educacdo no Ensino Médio.

Antes da primeira versdo do documento ser divulgada, em 16 de setembro de 2015,
outros documentos base ja existiam e guiavam a educac&o brasileira, como O Plano Nacional
de Educacdo (PNE), as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Basica
(DCNs) e os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). A BNCC foi pauta de diversas

discussdes e debates organizados ao redor do Brasil inteiro desde a sua primeira verséo.

2.3.2 Lingua Franca

Ao longo do presente topico, iremos discorrer sobre algumas definigoes de “lingua
franca” existentes atualmente, ja que esse termo vem sendo discutido e reformulado por
diversos tedricos e estudiosos da lingua ao longo dos anos, por ser um campo de estudo que
estd em constante desenvolvimento e, portanto, ndo ha ainda uma definicdo exata e/ou mais
correta para o termo em quest&o.

Entre eles, estd o conceito de Seidlhofer (2011, p.7, apud Gimenez; Kadri; Calvo;
Siqueira; Porfirio, 2015. p. 595) que define o termo como “qualquer uso do inglés entre falantes
de diferentes linguas maternas para quem ele € o meio de comunicacdo escolhido, e
frequentemente, a Unica op¢do”. Nesse contexto, entendemos que o inglés possibilita a
comunicagdo entre pessoas e grupos de diferentes nacionalidades, realidades e contextos
sociais, além de permitir um melhor acesso e participagdo no mundo globalizado em que
vivemos atualmente. Ja para Oliveira (2021), o ensino do inglés como lingua franca, [...]
permite que se ensine diferentes repertorios linguisticos, sem se nortear por apenas um Unico
inglés correto, e permite um ensino voltado para a interculturalidade, com reconhecimento e
respeito a diversidade e diferengas culturais” (Oliveira, op cit., p. 146).

Ainda sobre isso, Oliveira (op cit.,) diz o seguinte:

[...] corroborando Jordd@o e Marques (2018) asseguram que, sob a perspectiva
do ILF, deve-se mudar o foco em regras gramaticais institucionalizadas para
0 encorajamento da negociacdo entre as diversas gramaticas e repertdrios
linguisticoculturais que emergem das situacdes comunicativas em inglés,
sendo assim ndo se pode conceber um ensino de ILF baseado em contetidos
gramaticais impostos, em um curriculo engessado (Oliveira, op cit., p.147).
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Longaray e Lima (2010) também comentam sobre a definigdo de lingua franca a partir
do ponto de vista dos autores Earling (2005), Jenkins (2000), além de Seidlhofer (2001), em

que dizem:

A utilizacdo crescente do inglés para comunicagédo entre falantes de inglés
como segunda lingua ou lingua estrangeira em situa¢Ges que nao envolvem a
presenca de um falante nativo da lingua justifica, para Erling (2005), a
preferéncia de muitos pesquisadores pelo termo English as a lingua franca
(ELF). Citadas por Elizabeth Erling, Jenkins (2000) e Seidlhofer (2001)
afirmam ndo ser possivel garantir o sucesso da comunicacao entre os falantes
da lingua inglesa tomando-se por base apenas as normas do inglés como L1.
Para ambas, a comunicacao entre individuos provenientes de culturas distintas
exige o desvencilhamento das normas da lingua de um Unico padréo
linglistico em particular (Longaray; Lima, op cit., p. 47).

2.3.3 Lingua Franca na BNCC

No cenario educacional, essa € a concepcao de lingua presente no texto da BNCC para
0 ensino da Lingua Inglesa. No documento podemos encontrar diversos trechos que enfatizam

0 ensino da lingua visando a diversidade, interculturalidade e decolonialismo, como no trecho:

[...] a lingua inglesa nao ¢ mais aquela do “estrangeiro”, oriundo de paises
hegemonicos, cujos falantes servem de modelo a ser seguido, nem tampouco
trata-se de uma variante da lingua inglesa. Nessa perspectiva, sdo acolhidos e
legitimados o0s usos que dela fazem falantes espalhados no mundo inteiro, com
diferentes repertorios linguisticos e culturais [...]. Mais ainda, o tratamento do
inglés como lingua franca o desvincula da nocdo de pertencimento a um
determinado territdrio e, consequentemente, a culturas tipicas de comunidades
especificas, legitimando os usos da lingua inglesa em seus contextos locais
(BRASIL, op cit., p. 241-242)

Ainda sobre o ensino de lingua inglesa, Oliveira (op cit.,) afirma que:

Conceber a lingua franca (ILF) no ensino da Lingua Inglesa (LI) permite que
se ensine diferentes repertorios linguisticos, sem se nortear por apenas um
Unico inglés correto, e permite um ensino voltado para a interculturalidade,
com reconhecimento e respeito a diversidade e diferengas culturais (Oliveira,
op cit., p. 146).

O documento deixa claro a importancia que a lingua inglesa possui atualmente dentro
do processo de ensino, uma vez que ela “propicia a criacdo de novas formas de engajamento e
participagdo dos alunos em um mundo social cada vez mais globalizado e plural” (Brasil, op

cit., p. 241). Podemos também relacionar o que € exposto no trecho anterior com a concepcao
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de lingua p6s-moderna, pois essa concep¢do, dentre muitas ideias, enxerga o aprendizado da
lingua inglesa como uma oportunidade para que individuo tenha uma maior participacdo na
sociedade em que vive e que “ndo se admite uma variedade ideal a ser seguida, mas se
reconhece a existéncia de diferentes falantes de varios lugares que usam a lingua para inimeros
propositos” (Torres; Terres, 2021). Além disso, o ensino da lingua como franca permite que o
estudante expanda os seus horizontes e conhecimentos acerca de si mesmo e do mundo que o0

rodeia, como também esta presente no seguinte trecho da BNCC:

Esse entendimento favorece uma educacdo linguistica voltada para a
interculturalidade, isto é, para o reconhecimento das (e o respeito as)
diferencas, e para a compreenséo de como elas sdo produzidas nas diversas
praticas sociais de linguagem, o que favorece a reflexdo critica sobre
diferentes modos de ver e de analisar 0 mundo, o(s) outro(s) e a si mesmo
(BRASIL, op cit., p. 242).

Entretanto, quando nos aprofundamos e relacionamos o0s objetivos propostos com 0s
direcionamentos, sdo identificadas muitas contradi¢cbes que acabam confundindo a pratica
docente e o surgimento de problematicas que permeiam esse tema. Tais contradi¢des e
problematicas serdo abordados mais detalhadamente no proximo topico.

2.3.4 Lingua franca na BNCC: contradicdes e problematicas

Uma das contradi¢cBes mais gritantes e que chama a atencdo quando falamos de pér em prética
tais orientacdes, é o fato de que ao mesmo tempo que a BNCC difunde a ideia de ensinar a
lingua como franca, visando uma maior participacdo ativa e inclusdo estudantil, a mesma
confunde a préatica do professor ao limitar e padronizar conteudos, além de isola-los dos demais
componentes curriculares ao ponto de muitos conteldos nao oferecerem brechas para que sejam
trabalhados de forma interdisciplinar, assim, ao invés de estimular o pensamento critico e de
incentivar o desenvolvimento da lingua pensando em variadas estratégias e contextos de uso,
0s estudantes acabam sendo limitados a aprender a lingua pela lingua, de forma isolada e para

contextos especificos. De acordo com Oliveira (op cit.,),

[...] em se tratando da éarea de Lingua Inglesa (LI), ndo favorece a
interdisciplinaridade, primeiramente porque apresenta-se uma proposta em
eixos, mas da forma com que foram dispostos no documento, 0s eixos sdo
tratados separadamente, ou seja, ndo ha conexao entre eles; em segundo lugar,
por trazer os conteldos fragmentados em habilidades, o que dificulta a
articulacdo do ensino nas praticas sociais do uso da Lingua Inglesa (LlI),



21

desarticulando as situacdes de aprendizagens no planejamento das aulas pelo
professor (Oliveira, op cit., p. 145).

Outra contradicdo relevante é quanto a ideia de diversidade e pluralidade de
pensamentos. O documento propde como uma das competéncias gerais da educacéo basica, o
uso das diferentes linguagens “para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo”
(Brasil, op cit.. p. 9). Porém, como dar espaco para a pluralidade e troca de ideias se a0 mesmo
tempo € proposto pelo documento uma homogeneizacdo de conteddos para toda a populagdo?

Sobre o termo “diferenca” presente na BNCC, Ribas (2018) afirma que:

[...] ndo é valorizada por sua principal caracteristica: inserir outras formas de
perceber a realidade, de ler o mundo, pois 0 que se objetiva, afinal, é produzir
um determinado tipo de individuo com a BNCC. [...] A preocupagao estd em
determinar o tipo de aluno que queremos formar, nas caracteristicas e
capacidades que devem desempenhar na escola e na sociedade, seguindo
certas “férmas”, em vez de ter como foco o que os alunos podem aprender
como resultado de seu engajamento com a educagéo (Ribas, op cit., p. 1809).

Diante disso, percebemos uma falsa sensacao de liberdade do ser e pensar, uma vez
que, ha um certo pardmetro, ainda que inconscientemente, para que saibamos o que é certo e
errado, do que é aceito e ndo aceito, o que é valido e invalido em sala de aula quando pensamos
em pessoas diversas, ja que a propria Base designa um padrao. Caso contrario, o entendimento
¢ de que ha algum empecilho no percurso que estd impedindo o individuo de alcancar
determinada competéncia, e, que o afasta do “entendimento mutuo”, termo utilizado na
passagem do documento, citado anteriormente. Essa contradi¢do, conduz ao pensamento de que
a diversidade, na verdade, ndo € de fato reconhecida na sua singularidade se ndo estiver de
acordo com 0 que é proposto ou com o pensamento dominante. Como comenta Heredero
(2020), “frequentemente, os curriculos ndo sdo organizados, projetados ou validados para serem
usados com a diversidade de estudantes que povoam nossas salas de aula”.

Por ser um documento relativamente recente, a implantacdo efetiva da BNCC nas
escolas brasileiras depende de muitos fatores que carregam consigo algumas problematicas. A
primeira delas é falta de capacitagdo tanto para profissionais que iniciaram sua jornada
profissional ha pouco tempo, quanto para aqueles que ja estdo em sala de aula hd anos
(principalmente). Isso porque, os professores precisam ter clareza quanto ao termo que a Base
utiliza para se referir ao ensino da Lingua Inglesa, nesse caso o ensino do inglés como lingua

franca (ILF), para ai sim, conseguirem desenvolver a sua pratica de acordo. Esse & um termo
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J4

muito fresco e infelizmente ainda é “praticamente nula a discusséo sobre o conceito de ILF na
formagdo docente inicial ¢ continuada” (Duboc, 2019), por isso, faz-se necessario a criagdo de
programas ou cursos especificos de educacao continuada de cada area do conhecimento (nesse
caso, lingua inglesa) visando o publico docente para que esses possam acompanhar tais
mudangas sofridas pelo Documento.

Uma outra preocupacdo € a resisténcia em aplicar o “novo”. Muitos professores talvez
ndo tenham iniciativa e nem interesse em descobrir as novas visdes de lingua, assim como a
aplicabilidade no ensino. Nesse contexto, Santana e Kupske (2020) afirmam que “a falta de
incentivo a formacdo continuada dos professores brasileiros € secular. Muitos ficardo apenas
na leitura superficial da Base que pode, consequentemente, direcionar a praticas pedagdgicas
distintas”. Ademais, esse desconhecimento pode impossibilitar ao docente “assumir em suas
aulas essa nova modalidade de lingua franca (ILF), ao invés do inglés padréo que costuma ser
vigente nas aulas de Lingua Inglesa” (Oliveira, op cit.,), reforcando ainda mais o ensino de
inglés j& experienciado por muitos como um ensino mecanico, focado majoritariamente em

estudos gramaticais e modelos engessados. Portanto,

Percebemos que a publicacdo do documento ndo garante que um conceito
proposto, como € o caso do ILF, ndo seja entendido como apenas mais uma
nova idealizacdo que ndo saird do nivel conceitual tampouco garante que o
termo ILF ndo seja, por exemplo, aplicado, na pratica (Santana; Kupske, op
cit., p. 163)

Um terceiro impasse € 0 novo modelo de aula proposto pela Base em relacdo aos
moldes antigos de ensino, principalmente em relacdo a baixa carga horaria, que continua sendo
de 2 (duas) horas semanais. Essa carga horéria € incompativel com o que a BNCC propde, ja
que além dos conhecimentos essenciais do componente curricular, devem ainda ser trabalhados
temas a parte, como forma de incluir topicos da realidade local, por exemplo, mas como isso é
possivel com apenas duas horas de aula por semana? Em relacdo a isso, Santana e Kupske (op

cit.,) afirmam:

Mesmo sendo tratada como lingua franca, a arquitetura de ensino da lingua
inglesa é a mesma, compreendendo uma ou duas aulas semanais com 0 mesmo
tipo de material didatico e condi¢des de ensino. Ou seja, por enquanto, a
mudanca ocorre apenas no documento, a estrutura do ensino continua com o
mesmo desenho de uma ou duas aulas semanais. [...] Dessa forma, a mudanca
gue vemos no texto da Base pode configurar como apenas uma mudanca na
designacdo para a lingua inglesa, sem que sejam vistas mudancas efetivas nas
praticas pedagdgicas, j& que o sistema, a carga/horéria, as condicGes
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estruturais escolares, bem como outros fatores sdo 0s mesmos (Santana;
Kupske, op cit., p. 164).

2.4 Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)

O conceito de desenho universal tem origem do termo original em inglés, “universal
design”, criado entre os anos 60 e inicio dos anos 70, sendo mais difundido, posteriormente, em
meados de 80 por Ronald Mace, nos Estados Unidos. O termo foi criado e popularizado na area
de arquitetura, cujo objetivo era “criar entornos fisicos e ferramentas que possam ser utilizados
pelo maior nimero de pessoas possiveis” (Heredero, op cit.,), dessa forma, permitindo que um
determinado ambiente ou ferramenta de manipulacdo seja acessivel a todas as pessoas,
independentemente das suas limitacdes fisicas. Essa proposta foi um marco importantissimo
para a vida em sociedade.

Mais tarde, esse conceito se estendeu por outras diversas areas de conhecimento e
atuacdo por entender que acessibilidade e inclusdo também séo temas pertinentes em muitos
outros ambitos para além da arquitetura, como a educacdo. E nesse contexto que surge o
Desenho Universal para Aprendizagem (DUA), em 1999, nos Estados Unidos. A sigla original
vem do inglés, “Universal Design for Learning” (UDL) e seus principais precursores foram
David Rose e Anne Meyer, que fazem parte do Center for Applied Special Technology (CAST).

O CAST é um site que reune informacGes sobre o0 DUA, apresenta ideias de préaticas
pedagdgicas inclusivas e disponibiliza um guia com conceitos e direcionamentos para a

inser¢do do DUA no ambiente educacional. De acordo com as defini¢des do site, 0o DUA

[...] € um quadro que orienta a construgdo de ambientes de aprendizagem
acessiveis e estimulante para todos. Em dltima andlise, o objetivo do DUA é
ajudar os alunos a tornarem-se "alunos experts" que sdo, cada um a sua
maneira, cheios de propositos e motivados, com recursos e inteligentes, e
estratégicos e motivados por objetivos. O DUA busca mudar a construcao do
ambiente, ao invés do estudante. Quando os ambientes sdo intencionalmente
criados para reduzir barreiras, todos os alunos podem participar numa
aprendizagem cuidadosa e significativa (Cast, 2018, traducéo nossa).*

1“UDL is a framework to guide the design of learning environments that are accessible and challenging for
all. Ultimately, the goal of UDL is to support learners to become “expert learners” who are, each in their own
way, purposeful and motivated, resourceful and knowledgeable, and strategic and goal driven. UDL aims to
change the design of the environment rather than to change the learner. When environments are intentionally
designed to reduce barriers, all learners can engage in rigorous, meaningful learning.”
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Pode-se entender o DUA como “um conjunto de principios baseados na pesquisa e
constitui um modelo prético que objetiva maximizar as oportunidades de aprendizagem para
todos os estudantes” (Zerbato; Mendes, 2018). O objetivo principal do DUA, segundo as

autoras, é

[...] proporcionar uma maior variedade de opgOes para 0 ensino de todos,
considerando a diversidade da sala de aula, valorizando como eles expressam
seus conhecimentos e como estdo envolvidos e motivados para aprender mais
(Zerbato; Mendes, op. cit., p. 149).

S&o muitos os beneficios ao utilizar o DUA em sala de aula, tanto para o professor

guanto para o aluno. Em relacdo a isso, Heredero (op. cit.,) pontua que:

No referencial geral do DUA, os objetivos estdo definidos de modo que se
reconhega a diversidade de estudantes e os objetivos fiqguem diferenciados
pela maneira e pelos meios para alcancé-los. Essas caracteristicas permitem
aos professores de um curriculo DUA oferecer mais opgdes e alternativas —
diferentes caminhos, ferramentas, estratégias e bases — para alcancar o
dominio. Enquanto os curriculos tradicionais se concentram em objetivos
relacionados a conteldo e desempenho, um curriculo DUA foca no
desenvolvimento de estudantes/aprendizes avancados (Heredero, op. cit., p.
738-739).

Tendo em vista que a nossa proposta visa a inclusdo, durante a segunda etapa do
trabalho, que se deu por meio da formacéo sobre 0 DUA em trés turmas de primeira série do
Ensino Médio do IFAP, foi mostrado aos alunos um exemplo de jogo da velha adaptado num
formato mais acessivel em se tratando ndo somente da sua jogabilidade, mas principalmente
levando em consideracdo a importancia do material em que foi construido, sendo esse
produzido em uma folha grande de papeldo e materiais de cores vivas e em relevo para

identificar as pegas. Ainda de acordo com Heredero (op. cit.,),

Os materiais sdo considerados, habitualmente, como os meios utilizados para
apresentar os contetdos de aprendizagem e 0 que 0s estudantes usam para
demonstrar seus conhecimentos. No ambito do DUA, a marca diferencial dos
materiais é sua variabilidade e flexibilidade. Para ensinar conhecimento
conceitual, os materiais do DUA oferecem contetido de multiplas formas, bem
como apoios integrados e instantaneos, [...] (Heredero, op. cit., p. 739).

O Desenho Universal para a Aprendizagem, apesar de infelizmente ainda ser um
objeto de estudo pouco explorado, possui uma grande relevancia para a realidade educacional

brasileira e mundial, pois, de acordo com Zerbato e Mendes (op. cit.,):
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N&o se trata de seguir uma preferéncia pedagogica ou um modelo de ensino,
mas, sim, uma énfase na necessidade de renovar as praticas devido as
transformacdes da nossa realidade educativa atual que, infelizmente, ainda
parece apontar para um antagonismo fundamental entre a populagéo estudantil
atendida atualmente e o curriculo, denominado de tamanho Unico por Rose e
Meyer (2002), que é oferecido de modo padronizado, engessado e imposto
(Zerbato; Mendes, op. cit., p. 150).

2.5 Jogos didaticos

Jogos e brincadeira fazem parte do cotidiano das civilizagdes ha séculos. Sendo a bola
e a boneca considerados os mais antigos, de acordo com os registros de sua utilizagdo por
diversas culturas ao longo do tempo. Tdo antigo quanto esses, 0 jogo de tabuleiro possui
registros historicos que comprovam sua utilizacdo na Mesopotamia, 3.000 a.C., e no Egito,
especificamente no templo de Kurna, 1400 a.C. (Degado e Neto, 2005 apud Barros; Mirada;
Costa, 2019).

Por integrar o dia a dia da populagdo, hd muitos estudiosos que defendem a interacéo
dos jogos com a educacao, pela compreensdo de que tais sdo inerentes ao processo educacional
gue os seres humanos perpassam durante a infancia, antes mesmo de acessar a escola. Logo,
tais aspectos ndo podem ser excluidos de sua educacdo formal, que é uma extensao da outra.
Tal tese é duramente defendida por Vygotsky, que fomenta a importancia do ludico, defendendo
que as brincadeiras tém fun¢des importantes para o desenvolvimento do intelecto. Sobre isso,
Scherer (2013) comenta:

Assim, para Vygotsky nenhuma brincadeira ldica é livre de organizacéo ou
mesmo realizada por qualquer motivo, elas ndo estdo ligadas somente ao
prazer que proporcionam. Ao estabelecer relacGes entre o real e o faz de conta,
a crianga acaba desenvolvendo a criatividade. Para ele, as maiores aquisi¢cGes
gue as criangas conseguem durante sua vida vem da utilizacao dos brinquedos
e brincadeiras, sendo essas aquisicdes responsaveis pela formacdo de seu
carater. Com a utilizagéo da brincadeira, a crianga vai aprendendo regras de
comportamento, aprendendo a relacionar-se com outras pessoas. Enfim,
Vygotsky deixa claro que é através das brincadeiras, que a crianca desenvolve
sua personalidade e, assim descobre maneiras de agir perante as situagdes e
conhece o que é certo e o que é errado (Scherer, 2013, p. 20).

Entdo, apesar de inicialmente, 0s jogos estabeleceram-se como uma atividade ludica
com funcdo social, com o tempo, eles também passam a fazer parte do contexto educacional
assumindo funcdo pedagogica, por contribuirem para o desenvolvimento de competéncias

sociais, cognitivas e fisicas. Franco et al. (2021) afirmam:
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No inicio do século X1X é presenciada o término da Revolugdo Francesa e o
surgimento de inovacdes pedagdgicas. Onde o jogo é entendido como objeto
e acdo de brincar, caracterizado pela liberdade e espontaneidade, passam a
fazer parte da histdria da educacéo infantil. Entende-se que a muito tempo o
jogo é de fundamental importancia na vida da crianca, pois ao brincar ela
explora e manuseia tudo aquilo que esta a sua volta, através de esforcos fisicos
e mentais, isto proporciona seu desenvolvimento (Franco et al., 2021, p.3).

Apesar de possuir suas origens na educacao infantil, ja sdo comprovados os beneficios
dos jogos didaticos para todas as faixas etarias. Em seu trabalho, os autores Franco et al. (op.
cit.,) comentam a necessidade de os educadores obterem viséo clara sobre a importancia de se
trabalhar com estes instrumentos para a vida das criangas, dos jovens e até mesmo dos adultos,
visto a vasta gama de proventos que estes podem trazer. Tais descritos pelos autores da seguinte

forma:

O trabalho pedagdgico com jogos é importante porque proporciona
desenvolvimento da autoestima, interacdo (professor-aluno, aluno-aluno e
aluno comunidade), desenvolvimento das competéncias cognitivas,
autorreflexdo, desenvolve a autonomia, a criatividade, auto avaliacéo,
concentracdo, limites, respeito, antecipagdo, incorpora valores, aumenta a
capacidade de realizagdo, amplia o raciocinio 16gico, coordena¢do motora,
desenvolve a organizacdo espacial e o espirito de cooperacdo (convivio
social), aumenta a atencdo e concentragdo (Franco et al., op. cit., 2021, p.3).

2.5.1 Jogos didaticos e acessibilidade

Levando em consideracdo a importancia dos jogos didaticos para o desenvolvimento
intelectual, fisico e social dos estudantes, é necessario expandir a visdo em relacdo ao acesso
desses jogos por todos. Aqueles com necessidades especificas, muitas vezes sdo excluidos de
dindmicas em grupo por limitagdes motoras ou intelectuais pois “muitas vezes 0s jogos
convencionais nao sdo acessiveis ou ndo atendem as especificidades desse publico,
impossibilitando a participagdo em condicdo de igualdade e restringindo a construgdo de
conhecimento na coletividade” (Souza; Duarte, 2016, p. 202). Privar esses alunos dessa
ferramenta, é distancia-los de alguns dos principais objetivos da educacdo escolar. Blanco e
Silva (2014) comentam sobre isso em seu trabalho sobre a importancia dos jogos de tabuleiro

para alunos com deficiéncia visual:

[...] perde-se a oportunidade de utilizar jogos como instrumentos de
aprendizagem, o que limita as condicbes do aluno de aprender
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significativamente os conteudos socio-historicos organizados e produzidos
culturalmente pela humanidade. O uso de jogos de tabuleiros como recursos
didaticos proporcionam mais do que uma atividade prazerosa desenvolvida na
escola, mas um meio para estimular as funcbes psicoldgicas superiores e
fortalecer a relacdo socioafetiva do aluno com deficiéncia visual (Blanco;
Silva, 2014, p. 2)

Levantados tais pontos, é necessario frisar que também é papel do professor garantir
uma educacdo democrética, buscando sempre alternativas de adaptar seus conteudos, 0s
deixando mais acessiveis. As autoras Souza e Duarte (op cit.,) também comentam a respeito

disso:

Na busca de uma sociedade mais justa, igualitaria e democrética, 0s jogos
podem promover 0 pensamento sobre esses aspectos, assim como a
experimentagdo, quando se pbGe em funcionamento as suas regras e
possibilidades. Os jogos se constituem como recursos pedagdgicos. Escolher
ou elaborar jogos que medeiem o processo de ensino-aprendizagem e que
ainda possam ser prazerosos, interessantes e desafiantes é tarefa dos
professores. E, concomitantemente a isso, entender que 0s jogos a serem
utilizados pedagogicamente devem promover a participagdo de todos,
independentemente de suas condigdes pessoais, constitui- se como um dos
requisitos da intervencdo pedagogica junto as criangas. Promover estratégias
de ensino e adaptacBes pedagdgicas que considerem as habilidades e
necessidades de estudantes, dentre eles criancas com deficiéncia, auxilia a
construgdo de aprendizagens e, por consequéncia, a apropriacdo do
conhecimento escolar (Souza, Duarte, op. cit. 2018).
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3 METODO

3.1 Tipo de pesquisa

O trabalho em questdo foi desenvolvido segundo a abordagem qualitativa, do tipo
descritiva. Godoy (1995) descreve a abordagem qualitativa como:

[..] um fendmeno pode ser melhor compreendido no contexto em que ocorre
e do qual € parte, devendo ser analisado numa perspectiva integrada. Para
tanto, o pesquisador vai a campo buscando captar” o fenémeno em estudo a
partir da perspectiva das pessoas nele envolvidas, considerando todos os
pontos de vista relevantes. Varios tipos de dados sdo coleta dos e analisados
para que se entenda a dindmica do fendmeno (Godoy, 1995, p. 21.)

A pesquisa descritiva é definida por Gil (2002), como aquela que descreve os tragos
distintivos de uma populacdo especifica ou fenbmeno, evidenciando uma abordagem voltada

para a aplicacdo pratica.

3.2 Local e participantes da pesquisa

O local do estudo foi o Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Amapa
- campus Macapa, especificamente, com trés turmas da primeira série do ensino médio técnico,
dos cursos Técnicos de Edificagcdes, Quimica e Rede de Computadores. Ressaltamos que em
todas as turmas possuiam alunos publico da educacéo especial.

3.3 Coleta de dados

A proposta para estes alunos foi em deixar os jogos mais inclusivos e acessiveis. Para
atingir tal proposta, aplicamos uma formacdo sobre o DUA denominada “Conhecendo o
Desenho Universal para Educagdo”, que consistia na apresentagdo da abordagem, suas
diretrizes, e da relacdo do DUA com a lingua inglesa. Para isso, foi montada uma apresentagédo
de slides considerando a concepcéo de lingua franca e pos-moderna abordadas no trabalho de
Torres e Terres (2021), além dos principios estabelecidos pelo Desenho Universal para a
Aprendizagem. Quanto a apresentacéo das diretrizes da abordagem, nos inspiramos no trabalho
de Rocha (2022), ao utilizar o CAST (Center for Applied Special Technology), site com
instrugdes para a construcdo de atividades baseadas no DUA.



29

Ap0s a formacdo, acompanhamos o desenvolvimento do projeto de forma on-line por
meio do aplicativo Padlet, onde eram postados os jogos em fase de desenvolvimento. Em
seguida houve a culminancia dos jogos didaticos, que foram analisados de acordo com alguns
critérios de adaptacao selecionados. Para auxiliar no processo de analise destes materiais, foram
visitados trabalhos da éarea de jogos didaticos/acessiveis, de autores como: Scherer (2015);
Blanco e Silva (2014); Franco et al. (2014); Souza e Duarte (2018); Barros, Miranda e Costa
(2019).

3.4 Analise dos dados

Os dados foram transcritos por ordem da coleta de dados feita em cada turma onde foi
realizada formacdo. Em cada encontro foram feitas anotacfes, valorizando também a
interpretacdo das expressoes faciais, 0os desvios de olhares, as mensagens corporais entre outras
informagdes importantes para anélise que ultrapassam a fala. Em seguida, foi iniciada a analise
de dados, aqui divididas em trés etapas. A primeira foi de organizacao dos dados, a segunda, de

refinamento dos dados e, por fim, a interpretacéo.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Formacao sobre o Desenho Universal para a Aprendizagem

4.1.1 Intencdo e base tedrica

A primeira etapa da pesquisa foi realizada através do levantamento bibliografico. Ja a
segunda etapa, foi realizada através de uma formacao sobre o DUA, aplicada em conjunto com
um professor de lingua inglesa do Instituto Federal do Amapa. O professor propds aos alunos
que eles criassem jogos didaticos em lingua inglesa utilizando os contedos estudados durante
0 Ssemestre, e nossa proposta era que esses jogos didaticos pudessem ser inclusivos.

No que se refere ao primeiro momento da formacdo, aplicada em trés turmas de
primeira série do ensino médio integrado do IFAP, que iremos denominar de turmas A, B e C,
buscou-se realizar uma introdug@o ao DUA, intitulada “Conhecendo o Desenho Universal para
Aprendizagem”. Tal apresentacdo foi realizada através de slides e tinha como objetivo ser
sucinta e de linguagem adequada a faixa etaria do publico-alvo (de aproximadamente 15 anos
de idade), utilizando recurso audiovisual que fizesse parte da realidade desses estudantes.

Por entender que o adolescente compreende melhor o conteddo quando se torna parte
dele, foram criados diversos momentos de interacdo durante a apresentacdo de slides. A
primeira lamina continha duas perguntas (figura 1), direcionadas aos alunos, para afericdo de
conhecimento prévio sobre o0 assunto que iriamos tratar. Para que os alunos compreendessem o
DUA, decidiu-se partir de duas palavras que supusemos que 0s estudantes possuiam contato no
cotidiano, a fim de que se sentissem familiarizados com o tema. Essas palavras eram
“Diversidade e Inclusdao”. Essa estratégia foi utilizada pensando no que Paulo Freire fala sobre

pedagogia situada:

N&o compreendo conhecimento critico ou cientifico que aparece por acaso,
por um passe de magica ou por acidente, como se ndo precisasse se submeter
ao teste da realidade. O rigor cientifico vem de um esfor¢o para superar uma
compreensdo ingénua do mundo. A ciéncia sobrepde o pensamento critico
aquilo que observamos na realidade, a partir do senso comum (Freire; Shor.
1987, p. 69).
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Figura 1 — Primeira pagina da apresentacao de slides da formacéo

0 QUE VOCE
ENTENDE POR...?

DIVERSIDADE

Fonte: autoras, 2023.

Nos, pesquisadores e académicos, tendemos a partir de conceitos enquanto 0s
estudantes que tentamos alcancar partem da realidade, logo, do que é concreto, e Paulo Freire
afirma que o ideal é partir do concreto para depois alcancar o conhecimento cientifico, pois se
fizermos o caminho reverso podemos acabar perdendo o contato com a realidade e néo
atingindo nossos objetivos de aprendizagem (Freire; Shor, op. cit., p. 69). Consideramos entéo
nesse processo, 0 DUA como nosso conceito a ser alcangado e a diversidade e inclusdo como
0 que ja era concreto para 0s estudantes.

Ap0Gs esse momento, apresentamos a definicdo de ambas as palavras presentes no
dicionério (figuras 2 e 3) com intencdo de somar seus conhecimentos de mundo ao
conhecimento cientifico que é parte importante do processo de formacdo. Nesse processo
deixamos claro que a definicdo do dicionéario era para somar as colabora¢fes que haviam
compartilhado, e ndo para apresentar uma verdade absoluta ou corrigi-los, pois tudo o que
falaram, de fato estava relacionado ao que as palavras significam, e, que o dicionario apenas
organiza tais ideias. Esse dialogo se faz importante para que os alunos sintam que fazem parte
da construgdo do conhecimento que buscamos atingir com a formag&o. Sobre isso, Schein e
Coelho (2006, pg. 70) afirmam que a “intervencdo direta do aluno no processo formativo
favorece a construcao e inter-relacdo de conceitos, permitindo uma melhor conexéo entre os

conhecimentos trabalhados em sala de aula e aqueles adquiridos no seu dia a dia”.
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Figura 2 — Segunda pégina da apresentacdo de slides da formagéao

DIVERSIDADE

Diversidade é a reunido de tudo
aquilo que apresenta miiltiplos
aspectos e que se diferenciam
entre si

Fonte: autoras, 2023.

Figura 3 — Terceira pagina da apresentacao de slides da formacédo

Acdo que permite que todos
tenham o direito de integrar e
participar das varias dimensdes de
seu ambiente, sem sofrer qualquer
tipo de discriminacao e
preconceito.

Fonté: autoras, 2023.

Para ilustrar o significado de tais palavras utilizamos, como recurso pedagogico, dois
fragmentos de video da série “Atypical”’, que demonstravam um ato de inclusdo sendo proposto
e posteriormente colocado em pratica. Optamos por utilizar um recurso de midia pois
consideramos que assim sairiamos do que era subjetivo, apresentado apenas através de
significados, para algo mais concreto além de que, de acordo com Silva e Silva (2019, p. 108),
“Esse tipo de abordagem se torna cada vez mais necessario em um contexto no qual os espacos
de educacdo e socializacdo estdo atrelados a tecnologia da informacgao e comunicacio”.

Nesse sentido, a série “Atypical” foi escolhida por ser uma midia de facil acesso para
a maioria dos estudantes (pois esta presente em um dos streamings mais utilizados atualmente,
a Netflix), além de conter tematicas relacionadas ao universo dos jovens no ensino medio.
Notou-se que tal consideragdo foi pertinente quando os estudantes da turma A foram
questionados se ja haviam ouvido falar da série ou se ja haviam assistido e a maioria
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esmagadora da turma ja havia tido algum tipo de contato com a série, mesmo que através de

posts nas redes sociais. Segundo Silva e Silva:

A Televisdo, 0 cinema e as séries se apresentam como uma linguagem
dindmica, pois sdo espacos de socializacdo, de educacdo e cultura e, feitas as
devidas ressalvas, podem ser uma excelente forma de aprendizagem, devendo
ser exploradas pela escola, pelos educadores e pela sociedade de modo geral.
E neste sentido que Atypical traz para o seriado de TV um importante tema da
vida real para ser pensado e problematizado junto com seu publico (Silva;
Silva. op. cit., p. 108).

Além disso, € necessario que os recursos de midia escolhidos proporcionem o debate
sobre o conteudo que esta sendo abordado. Como o objetivo da formacao é apresentar o DUA
aos alunos como uma forma de fazé-los refletir sobre inclusdo e assim deixar seus jogos
didaticos de inglés mais acessiveis, a série de TV foi estrategicamente escolhida por relatar o
cotidiano de um rapaz com TEA (transtorno do espectro autista), de quem a familia, os amigos
e a escola estdo a todo momento buscando alternativas de lidar com suas adversidades. A

respeito disso, as autoras acrescentam:

Os seriados de TV, o cinema e outras formas de midias educativas podem ser
utilizados como recursos pedagdgicos da educagdo formal. Mas é necessario
gue estes recursos proporcionem a reflexdo sobre sua abordagem. Neste ponto,
Atypical pode ser vista como um excelente recurso didatico-pedagdgico para
abordar a educacdo inclusiva na escola, pois a série nos permite observar 0s
diferentes tipos de preconceitos, a reconhecer as diferencas, os limites, os
desafios e as possibilidades presentes na trama da série (Silva; Silva. op. cit.,
p. 108).

Os fragmentos de video selecionados, foram dos episodios 6 e 8 da primeira
temporada, esses que tratam da famosa “noite silenciosa”, acontecimento notério do seriado,
onde Paige, namorada do autista, Sam, sugere que nesse ano o baile de inverno seja realizado
com menos estimulos visuais e auditivos (estimulos que, se muito aticados, desencadeiam crises
em Sam), para que seu namorado possa participar pela primeira vez dessa tradigdo tédo
importante para os jovens estudantes do ensino medio de escolas norte-americanas. Fora da
ficcdo, tal atitude de Paige rende reconhecimento até no meio académico, como pode ser notado
no artigo de Helen Ribeiro, que trata sobre o reconhecimento da série por pessoas autistas.

Sobre a personagem, Ribeiro afirma:

Ciente do TEA e das implicagdes no seu relacionamento, a personagem tem
papel importante no que se refere a uma conduta mais inclusiva entre os jovens
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— em determinado momento da série, ela chega a conseguir promover um
baile silencioso na escola, no qual os estudantes utilizam fones de ouvido para
escutar musica, de forma a permitir que Sam também pudesse participar do
evento sem se sentir sobrecarregado devido aos sons altos (Ribeiro, 2021, p.
23).

As cenas exibidas mostraram Paige apresentando a proposta da noite silenciosa em
uma reunido de pais e mestres sobre o baile de inverno (episodio 6) e o baile, ap6s aprovada a
proposta (episddio 8). Apds a exibicdo pedimos que os estudantes relacionassem a cena com as
palavras apresentadas anteriormente. Para que pudéssemos adentrar em nosso foco, 0 DUA,
fizemos uma pergunta direcionada “E se a proposta fosse um baile diferente em um dia diferente
apenas para neurodivergentes como o Sam e acompanhantes, poderiamos considerar uma

proposta inclusiva?”

Figura 4 — Quarta pagina da apresentacédo de slides da formacao

NOITE SILENCIOSA

Netflix

temporada: 1
Episddios: b e 8

Fonte: autoras, 2023.

A partir das respostas aos questionamentos, explicamos que tal episédio foi
selecionado justamente por apresentar uma solucdo realmente inclusiva para a participagéo do
jovem no evento escolar, pois ao invés de segrega-lo em uma festa s6 para autistas ou algo do
género, foram adotadas estratégias para que ele participasse do baile junto com todos 0s seus
colegas, sem qualquer tipo de distincdo. Essa é a base tedrica do Desenho Universal para
Aprendizagem. Depois, apresentamos em slide, uma definigdo que fosse de facil compreensao

para os alunos da primeira série do ensino medio, observe na imagem a seguir:
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Figura 5 - Quinta pagina da apresentacao de slides da formagéo
DESENHO UNIVERSAL PARA
A APRENDIZAGEM (DUA)

Abordagem que busca incluir todos
os estudantes com uma dnica
propost de aula, atividade,
dinamica etc...

Fonte: autoras, 2023.

Para complementar a definicdo, comentamos a respeito dos principais beneficios que
a abordagem oferece, nos baseando no trabalho de Heredero (op, cit.,), que como comentado
anteriormente nesse trabalho, explica que no DUA os objetivos sdo definidos de uma forma que
reconheca a diversidade dos alunos e ofereca, diferentes caminhos, ferramentas, estratégias e
bases para alcancar um objetivo de aprendizagem, que se concentra no desenvolvimento
avancado do estudante e ndo apenas em contetdo e desempenho. Para isso, foram separadas

palavras chaves que foram comentadas através de linguagem mais adequada.

Figura 6 - Sexta pagina da apresentacado de slides da formacao

0 DUA OFERECE...

@ piferentes caminhos;

Ferramentas;

@ Esiratégias;

para alecangar um objetivo
de aprendizagem.

Fonte: autoras, 2023.

Ap0s essa introducdo, foi demonstrado como desenvolver atividades, aulas e jogos
utilizando as estratégias do DUA. Para isso, utilizou-se o guia do site oficial que trata sobre o
DUA, o “CAST” (op. cit.,). Esse, divide as diretrizes em trés topicos principais que vao se
ramificando e dando direcdes detalhadas de como explorar: modos multiplos de apresentacéo,

modos multiplos de acdo e expressdo e modos multiplos de autodesenvolvimento.
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Para exercitar a lingua foco da aula (inglés) que estdvamos intervindo e para 0s
estudantes ndo perderem a linha de raciocinio de que a formag&o visava a adaptacdo de jogos
que trabalhassem a tal, foram mostradas as diretrizes com seus titulos originais, com o intuito
de gque nesse primeiro momento os alunos dissessem o0 que entenderam, antes de traduzirmos.
Por ser um guia extenso, optou-se por montar um material de apoio (apéndice A) para ser
entregue aos alunos, contendo: informacdes de como acessar o site do CAST, link direto para

0 site e traducdo livre dos tépicos explicados.

Figura 7 - Paginas 8 a 11 da apresentacédo de slides da formacao

m REPRESENTATION

' o maar of ~ _
i ercepg@o
Representation + P

Linguagem e simbolos

Engagement + Action & Expression + n Compreensao

ENGAGEMENT ACTION AND EXPRESSION

¥ Recrutar interesse Agdo fisica

Incentivar esforgo e persisténcia Expresséo e comunicagao

o Auto-regulacao @&» Funcées executivas

Fonte: autoras, 2023.

Ap0s apresentar o guia do CAST, foi mostrado um exemplo de jogo adaptado a fim de
desmistificar qualquer ideia que pudesse se desenvolver em relacdo a complexidade de adequar
jogos para que sejam acessiveis para todos, afinal, podemos produzir jogos acessiveis com

materiais de facil acesso. De acordo com, Souza e Duarte:

Os jogos adaptados geralmente s@o confeccionados de modo caseiro. Pode-se
fazer um jogo adaptado com figuras de revistas e cartolina ou com sobras de
madeira e tampinhas de garrafas PET se construir um jogo de tabuleiro
acessivel, recursos simples e artesanais que podem ser confeccionados pelos
préprios docentes (Souza; Duarte, 2018, p.7).

Para tal, selecionamos o0 jogo da velha, conhecido por todos. Esse que, no cotidiano, é

jogado com papel e caneta, podendo ndo ser acessivel para pessoas cegas ou com baixa visao,
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pode ser adaptado com cores mais fortes, contraste e relevo apenas utilizando E.V.A. de

diferentes cores, como pode ser observado na imagem a seguir:

Figura 8 - Pagina 12 a 13 da apresentacdo de slides da formacéo

DA VELHA
m@é@mm

)JOGO DA VELHA
BASEADO NO DUA

Fonte: autoras, 2023.

Para finalizar a apresentacao de slide, mostramos qual a relagdo do DUA com a Lingua
Inglesa, componente curricular no qual seriam baseados os jogos didaticos. E assim como
defendido anteriormente nesse projeto, apoiamos a visao de que a lingua inglesa ja ndo pertence
a um territorio geogréfico, e sim, a todos os falantes que se apropriam dela pelo mundo todo.
Entender a Lingua Inglesa a partir dessa perspectiva significa entender essa como “Lingua
Franca”, ou seja, uma lingua de comunicacao global que atua a favor da interacdo de todos 0s
individuos falantes dela. Partindo dessa ideia, 0 DUA sugere uma educacdo que inclua todos o0s
individuos considerando as suas diversidades. Logo, trabalhar com esses dois campos juntos, é

compreender que a educagéo precisa ser um espaco de incluséo social.
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Figura 9 - Pagina 14 da apresentacdo de slides da formagdo

MAS 0 QUE Oinglés ja nao € mais
Is S 0 TE M A visto como a lingua
do “estrangeiro” ou
“propriedade” de
VE R c OH A paises como Reino
Unido e EUA. E sim
LI hlﬁ! ! a como uma lingua de

comunicacao global,
0 que envolve o

INGLESA? il

culturas e pessoas.

Fonte: autoras, 2023.

Finalizada a apresentacdo, a orientadora entrou para acrescentar falando um pouco
mais sobre os temas apresentados, sobre 0 NAPNE (Nucleo de Apoio as Pessoas com
Necessidades Especificas) do IFAP, e como eles poderiam auxilia-los no processo de confec¢do
de materiais acessiveis, caso necessitassem de escrita em braile, por exemplo. Posteriormente,
o professor responsavel pelo projeto tirou mais algumas duvidas em relacdo a avaliacdo dos

jogos didaticos.

4.1.2 Recepcéo da formagéo pelas turmas A, Be C

1 Interacdo com as palavras “Inclusdo” e “Diversidade”

A turma A era muito comunicativa e participativa, o que auxiliou bastante no
desenrolar da formacdo. Enquanto as turmas B e C demonstravam mais resisténcia nos
momentos de interacdo. Quando questionados sobre o significado das palavras “diversidade” e
“inclusdo”, a turma A voluntariamente fez uma dindmica de nuvem, falando palavras ou frases
que acreditavam se relacionar com cada uma delas. Para diversidade, ouvimos algo parecido
com: coisas/pessoas/culturas diferentes/variadas. Para incluséo, eram frases como: permitir que
alguém faca parte de algo ou ndo descriminar alguém por suas caracteristicas (raga, sexualidade,
deficiéncia, etc.). Considerando todas as suas respostas, apresentamos o significado do
dicionario, que apenas organizava 0 pensamento dos alunos. Na turma B, infelizmente ndo

obtivemos nenhuma resposta nesse primeiro momento de interacdo, e para ndo perdermos o
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ritmo da formagé&o, prosseguimos com a explicacdo. Na turma C, apenas um colega falou pela

turma e o restante apenas concordou.

Fonte: autoras, 2023.

2 Interacdo com as cenas da série “Atypical”

Quanto a estratégia de selecionar um seriado que fizesse parte do cotidiano do
adolescente da primeira série do ensino médio, funcionou muito bem em todas as turmas, pois
a maioria dos alunos ja haviam tido algum tipo de contato com a série, nem que fosse apenas
por posts em redes sociais, 0 que facilitou o debate sobre a cena e a relagdo dessa com o DUA.
A turma A, que ja havia demonstrado entusiasmo, prosseguiu na mesma linha, e a turma que
havia se demostrado menos interativa (B) se posicionou no momento da pergunta direcionada
(“E se a proposta fosse um baile diferente em um dia diferente apenas para neurodivergentes
como o0 Sam e acompanhantes, poderiamos considerar uma proposta inclusiva?”).

A turma que menos teve contato prévio com o seriado, foi a C, porém, por apresentar
tematica aproximada ao que eles vivenciam ou assistem em outras obras (cotidiano do aluno do
ensino médio, evento escolar, etc.), eles reagiram muito bem & apresentacdo da cena e
demonstraram interesse em assistir o restante, além de participar do debate que as autoras

promoveram.
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Figura 11 — Apresentacdo das cenas na série “Atypical”

Fonte: 'autoras, 2023.

3 Compreensdo da proposta de adaptacdo do DUA

As turmas obtiveram reacdes semelhantes perante a apresentacdo do Desenho
Universal para Aprendizagem. O objetivo principal foi compreendido pelos estudantes, porém,
ao falar sobre CAST e suas diretrizes, notamos alguns olhares confusos e a perda de foco de
alguns estudantes. Acreditamos que tal fato tenha ocorrido por conta de a fala individual das
autoras ter se prolongado comparada aos demais momentos da formacdo, que eram mais
dialogados, porém, ainda assim existiam alguns rostos atentos. Como dito anteriormente, nos
ja imagindvamos, no momento da elaboracdo da formacgdo, que esta parte iria causar certa
confusdo nos espectadores, por isso utilizamos o classico jogo da velha como exemplo de
adaptacdo de jogo, na intencdo de que eles compreendessem que ndo era tao dificultoso realizar
as adequacdes, e assim aconteceu, no momento que mostramos a adaptacdo, houve muitas

expressdes de alivio e exortacdes de compreensdo em relacdo ao que havia sido dito.

Figura 12 — Apresentacéo dos princip}ios do DUA
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Fonte: autoras, 2023.

No geral, a formacdo se desenrolou como o esperado, até as turmas que apresentaram

certa resisténcia a proposta, foram cedendo do decorrer do processo, 0 que posteriormente
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resultou em diversos jogos didaticos inclusivos que além de trabalhar a lingua inglesa,
respeitam a diversidade. Os quais discutiremos nos topicos seguintes.

4.2 Culminéancia dos jogos didaticos

A culminéncia e socializa¢do dos jogos didaticos inclusivos produzidos pelos alunos
aconteceu no dia 22 de setembro de 2023. Alem de tornar os jogos inclusivos, os alunos
deveriam relacionar com contetdo de lingua inglesa estudados previamente durante as aulas da
disciplina, sendo esse um critério avaliativo do professor da turma.

E de extrema importancia atrelar os jogos didaticos aos conhecimentos curriculares,
pois dessa forma, o aprendizado se torna mais leve e significativo. Sobre isso, Blanco e Silva

(op. cit.,) dizem que:

Além de ampliar as possibilidades de desenvolvimento das funcoes
psicologicas superiores, 0 jogo permite media¢bes entre o ludico e o
conhecimento cientifico, aproximando o0s conteddos escolares das
necessidades sociais que o aluno possui. Observa-se que quando atividades
ludicas séo utilizadas no processo de ensino, a aprendizagem se configura de
maneira mais significativa e prazerosa. (Blanco; Silva, op cit., p. 3).

Apesar de termos nos colocado a disposi¢do das turmas durante o periodo designado
para a producdo dos jogos, pouquissimos alunos nos procuraram para solicitar auxilio e/ou
sugestdes. Entretanto, alguns grupos de alunos disseram que acessaram o documento de apoio
que disponibilizamos, através do professor da turma, para criarem 0s seus jogos.

A guantidade de jogos didaticos criados, considerando as trés turmas, totalizaram 22

projetos, sendo distribuidos da seguinte forma:

Tabela 1 — Jogos didaticos criados por cada turma

TURMA QUANTIDADE DE JOGOS
A 07
B 08
C 07
TOTAL: 22

Fonte: autoras, 2023.

Foi possivel perceber que grande parte dos jogos foi produzida em bases resistentes,
como papeldo, papel cartdo ou isopor, e até mesmo compensado fino, como no jogo de damas

produzido por um grupo de alunos da turma B. Outros materiais comuns utilizados foram:
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barbantes, tampinhas de garrafa, figuras coloridas impressas, dados médios, canudinhos de
plastico e pinos personalizados de acordo com o tema do jogo produzido pelo grupo.

Os jogos produzidos nos fazem perceber que, diferentemente do que muitos podem
pensar, fazer a adaptacdo de jogos de modo a torna-los inclusivos ndo é uma tarefa que exige
um grande gasto financeiro. E possivel, por exemplo, “fazer um jogo adaptado com figuras de
revistas e cartolina ou com sobras de madeira e tampinhas de garrafas PET [...].” (Souza;
Duarte, op. cit., p. 7).

Abordaremos no tdpico seguinte os critérios de analise, voltados a aspectos e conceitos
inclusivos, identificados com maior frequéncia nos jogos didaticos produzidos pelas turmas A,
BeC.

4.3 Critérios de analise

4.3.1 Acessibilidade

A acessibilidade é um aspecto indispensavel a ser considerado na elaboracdo de uma
proposta pedagdgica. Em se tratando de jogos inclusivos, é importante frisar que “As
adapta¢des nao modificam o objetivo proposto pelo jogo que foi adaptado, ndo alteram o “jogo
original”, modificam sua forma e o tornam mais abrangente” (Souza; Duarte, op. Cit,.).

Além disso, jogos didaticos inclusivos permitem uma maior interacdo entre 0s
integrantes da turma e incentivam o trabalho em equipe, fazendo com que nenhum individuo
seja deixado de lado, principalmente por conta das suas especificidades. Sobre os beneficios
sociointeracionistas que o jogo proporciona, Blanco e Silva (op. cit.,) comentam que:

Mais do que o prazer na utilizagdo do ludico, o jogo permite uma proximidade
maior entre o professor e o aluno, o aluno e os seus colegas, o aluno e os
diversos contetdos. O jogo possibilita que o aluno com deficiéncia amplie a
linguagem e as formas de interagcdo com 0 meio e com outras pessoas (Blanco;
Silva, op. cit., p. 11).

Tendo isso em mente, verificamos que a maioria dos grupos pensou em produzir jogos
que de fato estimulassem a interagéo entre os jogadores, e, a0 mesmo tempo, que revisasse 0S
conteudos de Lingua Inglesa de modo que pudessem ajudar uns aos outros a praticar diferentes
habilidades da Lingua, como a leitura, fala e audicéo.
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1 Jogo didatico “Harry Potter”: O jogo oportuniza que tanto pessoas videntes quanto com

deficiéncia visual possam desfrutar da experiéncia de joga-lo. As casas do tabuleiro sdo
contornadas de acordo com a sua humeracdo em braile para que o jogador consiga se localizar
melhor, além de cartas que possuem perguntas variadas de inglés, inclusive sobre o universo de
Harry Potter, tendo suas opcles de leitura em portugués e também transcrito em braile,
permitindo que todos consigam ler, compreender e responder as perguntas sem grandes
dificuldades.

Figura 13 — Jogo didatico “Harry Potter”

o

»

onte: aervo pessoal, 2023.

2 Jogo didatico “Super Mario’s World”: O jogo, que tem como tema central o universo da

animag@o “Super Mario”, conta com casas e dados em tamanhos maiores que os tamanhos
comuns de jogos de tabuleiro, e assim como o jogo anterior, também tem as perguntas em inglés
nas opgdes de leitura em portugués e em braile, permitindo a interacdo e participagdo ente
pessoas videntes e pessoas com deficiéncia visual. Além disso, 0 jogo é bastante colorido e

cheio de detalhes dos personagens que fazem parte do tema.
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4.3.2 Recursos visuais e tateis

Outro aspecto inclusivo que fora identificado nas producfes dos jogos didaticos das
turmas, foi a utilizacdo de recursos visuais e tateis para garantir a incluséo e boa jogabilidade
de pessoas cegas e/ou com baixa viséo.

No Brasil, infelizmente ainda é muito comum que estudantes deficientes visuais
tenham nenhuma ou pouca participacdo nas atividades em sala de aula. 1sso se d& por muitos

fatores. Sobre esse fato, Blanco e Silva (op. cit.,) afirmam que,

A realidade evidencia uma discrepancia entre a legislacdo e a prética
educativa. Na prética, no ensino dos alunos com deficiéncia visual, inclusdo e
realidade escolar ndo caminham juntas. As escolas convivem com muitos
problemas que acentuam as dificuldades do aluno com deficiéncia visual, dos
quais podem ser destacados: infraestrutura que limita a acessibilidade do
aluno; falta de recursos didaticos adaptados; falta de flexibilizagéo curricular;
professores mal preparados; falta de conexfes entre 0s conhecimentos
cientificos e os saberes de vida dos alunos; pouco uso de atividades ludicas,
entre outros (Blanco; Silva, op. cit., p. 3).

Dessa forma, muitos jogos utilizaram o relevo nos contornos das casas que compdem
os tabuleiros, contraste de cores fortes, além de QR code contendo as regras do jogo explicadas
em audio. A estimulacdo de outros sentidos “implica em uma reorganizagao da percepg¢ao, da
memoria e da atencdo para que ele possa interagir sem grandes dificuldades no mundo em que

o rodeia” (Blanco e Silva, op. cit.,).

3 Jogo didatico “Friendship destruction”: Diferentemente dos jogos anteriores, esse ndo possui

um tema de fundo, entretanto sua jogabilidade é tdo boa quanto. O aspecto principal analisado
nesse jogo, foi o contorno em relevo dos caminhos do tabuleiro que favorecem o tato e permite
ao jogador saber em que posi¢cdo estd em um determinado momento. Além disso, os alunos
optaram por utilizar cores vivas e complementares, assim como texturas variadas, criando um
contraste para diferenciar as casas, fazendo assim com que pessoas com baixa visdo ndo tenham
tanta dificuldade para se localizar. Esse jogo, assim como os ja citados, também possuli
perguntas de inglés sobre contetidos estudados pelos alunos ao longo do semestre. As perguntas
poderiam ser lidas nos post-its que foram colocados na mesa. Por ndo ter a op¢éo de leitura em
braile, simulando uma situagdo onde ha uma pessoa cega participando do jogo, a sugestdo do

grupo foi que outros colegas lessem a pergunta para essa pessoa.
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Figura 15 — Jogo didatico “Friendship’s destruction”

Fonte: acervo pessoal, 2023.

4 Jogo didatico “Touching checker”: O jogo é uma adaptagdo do tradicional “jogo de damas”.

O material em que foi produzido é bem mais resistente e as pecas sdo feitas de tampinhas de
garrafa pet recicladas. Nessa versdo acessivel, também foi possivel identificar o uso do
contraste de cores de modo a diferenciar 0s pinos para uma pessoa com baixa visdo, por
exemplo. Além disso, as casas de cor preta possuem um relevo em formato circular que permite
que pessoas cegas saibam a direcdo e a casa em que seu pino esta podendo pensar
estrategicamente quais serdo 0s seus proximos movimentos rumo a vitoria no jogo. O inglés
seria praticado no momento em que uma peca fosse comida pelo adversario, onde um aluno

teria que fazer uma pergunta de inglés e outro teria que responder corretamente.

Figura 16 — Jogo didatico “Touching checker”

Fonte: acervo pessoal, 2023.
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4.3.3 Engajamento

Alunos engajados, sdo alunos que aprendem e se desenvolvem cada vez mais. As
tecnologias assistivas proporcionam um grande engajamento em se tratando de jogos didaticos.

Acerca desse termo, Souza e Duarte (op. cit.,), dizem o seguinte:

As adaptaces de atividades escolares, jogos e brincadeiras € uma das subareas
da Tecnologia Assistiva (BERSCH; PELOSI, 2006), que se constitui como
area multidisciplinar de conhecimentos que envolvem estudos, produtos e
pesquisas que visam a promocao da gqualidade de vida e a incluséo social de
pessoas com limitagBes funcionais permanentes ou temporérias 195
(BERSCH, 2007). H& uma especificidade de proposta ao se realizar a
adaptacdo de jogos, é proporcionar a participacdo autbnoma de individuos
com limitagdes (Souza; Duarte, op. cit., p. 194 — 195).

Além disso, outro ponto positivo de se utilizar o jogo didatico como tecnologia
assistiva em sala de aula, ¢ a estimulacdo das “funcdes psicologicas superiores (linguagem,
pensamento, memoria, raciocinio, percepcdo, atencdo voluntaria, etc.), as quais sdo
fundamentais no processo de aprendizagem.” (Blanco; Silva, op. cit.,).

De acordo com Souza e Duarte (op. cit.,),

Ao favorecer que estudantes com deficiéncia joguem junto com 0s outros
estudantes estimula-se a autonomia, pois a0 manusear materiais sem depender
de auxilio de outras pessoas se promove a independéncia e participacao efetiva
na atividade pedagdgica (Souza; Duarte, op. cit., p. 199).

Portanto, € inegavel que ao estimular que alunos com necessidades especificas sejam
cada vez mais ativos, isso ndo apenas 0s engaja com o restante da turma, mas também no proprio

processo de aprendizagem, desenvolvendo a sua autoestima e autonomia.

5 Jogo didético “Scooby-doo”: O jogo, que representa a temética do desenho animado “Scooby-

doo”, foi criado pensando em incluir pessoas cegas ¢ com baixa visdo. O tabuleiro é composto
por casas que possuem contorno em relevo feito com barbantes pretos. O jogo conta com um
pack de perguntas e outro pack com os gabaritos em inglés, que serdo praticadas ao longo do
jogo conforme a orientacdo presente nas casas. Ademais, o grupo disponibilizou um manual de

instrugdes tanto escrito em inglés, como em QR code para que pudessem também ouvir.
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¥

Fonte: acervo pessol, 023.

6 Jogo didatico “What is yours?”: O jogo de tabuleiro “what is yours?” promove uma interagdo

em lingua inglesa ao incentivar que os alunos discutam os seus favoritos de diversas categorias.
O jogo em questdo também possui um relevo em torno das casas, ainda que pouco palpavel. O
engajamento nesse jogo se da de muitas formas, desde 0 momento em que o aluno é estimulado
a falar dos seus gostos pessoais, até 0 momento em que trocam ideias sobre isso com os colegas.
As perguntas do jogo foram disponibilizadas apenas em portugués e de forma escrita, através

de cartdes personalizados criados pelo grupo.

Figura 18 — Jogo didatico “What is yours?”

Ap0s as analises, concluiu-se que, no geral, obtivemos um resultado satisfatorio das
trés turmas, uma vez que o objetivo maior era que os alunos pudessem adaptar a dindmica de
jogos ja existentes, tornando-0s mais acessiveis para um publico maior de pessoas apoiando-se

nos principios do DUA no momento da produgéo.
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Vale destacar também que no dia da socializagcdo dos jogos, alguns projetos ndo
estavam finalizados, outros ndo estavam de acordo com o proposto pelo professor e nem
apresentavam uma ideia inclusiva, assim, impossibilitando a avaliacdo de acordo com o0s
critérios selecionados.

Outra constatacéo feita, foi que a maioria dos projetos visou a inclusdo de pessoas
cegas ou com baixa visdo. N&o identificamos projetos voltados & inclusdo com outras
especificidades, como: pessoas surdas, deficientes fisicos, com dificuldades motoras e até
mesmo de comunicagdo. Diante do exposto, € necessario “pensar em estratégias que substituam
e/ou minimizem o uso dessas capacidades também devem ser elaboradas, pois somente assim
estudantes com deficiéncia fisica, dificuldades de locomocdo e déficits na comunicacao
poderao participar ativamente” (Souza; Duarte, op. Cit.,).

Diante de toda a discussédo feita acima, percebe-se o0 qudo relevante e essencial € a
elaboracdo de projetos, como jogos didaticos, nas instituicdes de ensino. Infelizmente, o apoio
das instituicdes e até mesmo a falta de recursos necessarios impedem essa realizacdo, como ja
citado previamente. Além disso, outro motivo plausivel pelo qual docentes podem e devem

optar pela elaboracdo de jogos didaticos inclusivos, é a pouca oferta desses no mercado.

N&o se tem conhecimento de jogos comerciais que contemplem o conceito do
desenho universal, pensado para ser utilizado por uma generalidade de
pessoas, sem que se tenha que valer do uso do recurso de adaptagao para que
possa ser jogado por um namero maior de individuos (Souza; Duarte, op. cit.,
p. 195)
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho pretendeu aplicar uma formacdo sobre o DUA em turmas de
primeira série do ensino médio do IFAP - campus Macapé, como auxilio para a criagdo de jogos
didaticos inclusivos em inglés. Tal proposta se deu a partir da constatacdo de que h4 uma
escassez de diretrizes que auxiliem o professor de lingua inglesa a promover uma pratica
voltada a educacdo democratica de seus estudantes.

Escassez essa encontrada até mesmo no documento considerado um dos principais
direcionadores da educacdo nacional, a BNCC, a mesma que prega que a lingua inglesa deve
ser encarada como franca, ou seja, de comunicacdo globalizada, porém ndo apresenta
direcionamento claro sobre como lidar com a diversidade e o multiculturalismo dos estudantes
brasileiros.

Como uma possivel solucdo para a problematica, ap6s vasta pesquisa bibliogréfica,
sugeriu-se unir ao ensino de lingua inglesa, 0 DUA, buscando maximizar as oportunidades de
aprendizagem para os estudantes através de propostas que envolvam todos em uma s6 dinamica.
Porém, como capacitar alunos da 12 série dos cursos técnicos do Instituto Federal do
Amapé/campus Macapa em conceitos e estratégias do Desenho Universal para Aprendizagem
(DUA)? Para isso, foi realizada uma formac&o sobre o DUA em turmas de primeira série do
ensino médio técnico no IFAP, para que todos os estudantes usufruissem dos beneficios sociais,
cognitivos e fisicos que esse tipo de ferramenta oferece a aprendizagem.

Através da formacdo, foi possivel fomentar a compreensdo dos alunos sobre a
importancia da inclusdo no processo de aprendizagem da lingua inglesa por meio de jogos
didaticos acessiveis? No geral, a formacao teve impacto positivo nos estudantes. A escolha de
introduzi-los na temética através de palavras familiares e recurso de midia acessivel para faixa
etaria, como a seérie “Atypical”, foi importante para que posteriormente eles pudessem
compreender o conceito da abordagem foco, que foi discutida com mais clareza.

Apos o fim de cada bloco de apresentacéo, foi aberto espaco para possiveis duvidas e
troca de ideias, e a maioria dos alunos se manifestava deixando claro que haviam compreendido
ou estavam interessados em compreender a importancia de a educacao e a inclusdo caminharem
juntas, principalmente em um componente curricular como a lingua inglesa, que busca a
comunicagdo dos mais diversos publicos.

Foi possivel capacitar os alunos para a criagdo e adaptagéo de jogos didaticos de inglés
alinhados aos principios do DUA, pois, com a socializa¢do dos jogos adaptados, apos realizada

uma analise que baseava sua avaliagdo em critérios relacionados a incluséo e a acessibilidade



50

na jogabilidade dos materiais produzidos pelos educandos, concluiu-se que obtivemos um
resultado satisfatorio, pois a maioria dos jogos buscou abranger diferentes publicos,
principalmente pessoas cegas e com baixa visdo. Dessa forma, entendeu-se que a maioria dos
alunos compreendeu a base dos principios do DUA.

Notou-se entdo que através da formacdo foi cumprido o objetivo de tornar jogos
didaticos mais acessiveis para uma diversidade maior de pessoas, sendo possivel utilizar tais
ferramentas como auxilio nas aulas de lingua inglesa por torna-las mais democraticas. Assim,
apresentou-se 0 DUA como um excelente aliado no processo de ensino e aprendizagem de LI.
Essa unido desde o principio jA caminhava para um bom desfecho, visto que a educacédo
brasileira aspira estudar a lingua em uma visdo mais abrangente a partir de sua funcédo social de
comunicacdo. J& que o inglés, na atualidade, pertence ao mundo, nada mais justo do que
oferecer o seu ensino se baseando em uma abordagem que busca a educacdo de todos 0s
individuos pertencentes a esse mundo.

Ensinar o inglés como lingua franca através dos principios do DUA é compreender
gue a educacao, acima de tudo, precisa ser um espaco inclusdo social. Tendo isso em vista, se
faz necessario que os profissionais da area produzam mais trabalhos que direcionem uma

pratica de ensino de LI voltada a incluséo e acessibilidade através da valorizagdo da diversidade.
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APENDICE A - DOCUMENTO DE SUPORTE DA FORMACAO SOBRE O DUA

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGCAQ CIENCIA E TECNOLOGIAS DO AMAPA
Componente curricular: Lingua Inglesa

Docente: Leandro da Silva

Producao: Lorena Reis Brito e |zabela Picango Borges (Académicas do 8 semestre de
Letras).

Contato: Lorenareisbrito1@gmail.com ou lzabelaborges132@gmail.com

MATERIAL EXTRA - DUA (CAST)

Turma, no link abaixo vocés serdo guiados ao site CAST, o qual possui diretrizes oficiais
sobre o que levar em consideragdo ao produzir atividades pedagdgicas baseadas no
Desenho Universal para a Aprendizagem. Caso o link ndo funcione, digite na barra de
pesquisa “UDL CAST" e cligue no primeiro link.

Link:
hitps://udlguidelines.cast.ora/?utm_source=castsite&lutm_medium=web&utm_campaig
n=none&utm content=aboutudl& gl=1*gcthvb* ga*MjA4MDQzMik4NidxNkxNjl1OTY
y* ga CTLXPSM74W*MTY5MTeyMTk4NCAyLIAUMTYSM TeyM TkdNy4wLiAuMA..

A sequir, uma traducdo livre, de autor desconhecido, considerada pelas estagiarias de
boa qualidade. Lembrando que no proprio site do CAST vocé pode traduzir a pagina

através do Google, porém essa traducdo automatica ndo é considerada tdo confiavel.
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO CIENCIA E TECNOLOGIAS DO AMAPA
Componente curricular: Lingua Inglesa

Docente: Leandro da Silva

Producao: Lorena Reis Brito e Izabela Picango Borges (Académicas do 8 semestre de

Letras).

I. Proporcionar Modos Multiplos

de Apresentacao

Il. Proporcionar Modos Multiplos
de Acdo e Expressao

Hl. Proporcionar Modos Multiplos
de Autoenvolvimento

(Engagement)

1: Proporcionar opgoes para a
percepgio

1.1 Oferecer meios de
personalizagdo na apresentagio da
informagao.

1.2 Oferecer alternativas a
informagdo auditiva.

1.3 Oferecer alternativas a
informagdo visual.

4: Proporcionar opgoes para a
atividade fisica

4.1 Diversificar os métodos de
resposta @ O percurso.

4.2 Otimizar o acesso a
instrumentos e tecnologias de

apoio.

7:Proporcionar opgoes para
incentivar o interesse

7.1 Otimizar a escolha individual e a
autonomia.

7.2 Otimizar a relevancia, o valor e a
autenticidade.

7.3 Minimizar a inseguranca e a
ansiedade.

capacidade para monitorar o
progresso.

2: Oferecer opgdes para o uso da 5:Oferecer opgoes para a 8: Oferecer opgdes para o suporte

linguagem, expressdes expressao e a comunicagao a0 esforgo e a persisténcia

matemiticas e simbolos 5.1 Usar meios mediiticos 8.1 Promover a colaboragio e o

2.1 Esclarecer a terminologia e multiplos para a comunicagao. sentido de comunidade.

simbolos. 5.2 Usar instrumentos mdltiplos 8.2 Blevar o reforgo 30 saber

2.3 Apoiar a descodificagao do Para a construgao € composigao. adquirido.

texto, notagbes matematicas e 5.3 - Construir fluéncias com niveis 8.3 Elevar a relevancia das metas e

simbolos. graduais de apoio a pritica € a0 objetivos.

2.4 Promover a compreens3o em desempenho.

diversas linguas.

2.5 Nustrar com exemplos usando

diferentes midias.

3: Oferecer opgdes para a 6: Oferecer opgoes para as fungdes 9: Oferecer opgdes para a

compreensio executivas autorregulagido

3.1, Evidenciar iteragdes, pontos 6.1 Orientar o estabelecimento de 9.1 Promover expectativas e

essencials, ideias principais e metas adequadas. antecipagdes que otimizem a

conexoes. 6.2 Apoiar o planejamento e a motivagao.

3.2 Orientar o processamento da estratégia de desenvolvimento. 9.2 Facilitar a capacidade individual

informagdo, a visualizagdo ea 6.3 Opgdes que facilitam a gestao de superar dificuldades.

manipulagdo. da informag3o e recursos. 9.3 Desenvolver a autoavaliacio ea
6.4 Opgoes que reforcem a reflexao.

Aprendentes diligentes e Aprendentes estratégicos e Aprendentes motivados e
sabedores direcionados determinados




