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RESUMO

A forma tradicional de ensino para as Ciéncias da Natureza, especialmente Quimica é algo
bastante presente nas salas de aula com a utilizacdo de formulas, gréaficos e calculos que resulta
em uma construcdo de conhecimento do aluno ineficaz, pois este € colocado na posicao de
ouvinte e ndo contribui ativamente para a sua aprendizagem, consequentemente este é
prejudicado por ndo ser estimulado a desenvolver-se como cidaddo critico, autbnomo e capaz
de solucionar situac¢Ges do dia a dia. A fim de modificar essa realidade, a inovacao por partes
dos docentes na utilizacdo de metodologias alternativas para auxilio no processo de ensino-
aprendizagem, como o uso de jogos ludicos visando incentivar essas caracteristicas de
desenvolvimentos nos discentes. O objetivo desse trabalho foi realizar um levantamento
bibliografico acerca dos beneficios da utilizacdo de jogos ludicos como recurso no processo
deensino-aprendizagem de alunos do 1° ano do ensino médio. A pesquisa bibliografica
ocorreu na base de dados Google Académico e Scielo, utilizando os descritores “jogos
ludicos” e “ensino de quimica” com posterior analise de dados qualitativos acerca de
resultados obtidos de aplicacdes de jogos ludicos no ensino de contetdos do 1° ano do ensino
médio. A partir dolevantamento obtido percebeu-se que existem poucos relatos de utilizacdo
de jogos ladicos com conteldos de 1° ano, entretanto os existentes propiciaram falas
interessantes acerca do desempenho dos alunos durante e ap6s a execucdo da atividade,
comprovando que esse uso resulta em uma melhoria da relagao aluno-aluno e aluno-professor
em classe, além troca de ideias e opinides entre os discentes auxiliando e fundamentando a
tomada de decisdo ativamentee ndo permanecendo na posicao exclusiva de ouvinte. Com isso,
pode-se afirmar que a utilizacao de jogos ladicos é um diferencial para o desenvolvimento de
habilidades e competéncias individuais e coletivas dos alunos, estimulando a autonomia dos
mesmos na tomada de decisGes responsaveis que solucionem os problemas propostos e a
pensar criticamente acerca do contetdo abordado. Visto que a utilizacdo de jogos ludicos ndo
é uma atividade frequentemente executada em sala de aula pela maioria dos docentes, porém
se estimulado o aumento de desenvolvimento de praticas docentes na graduagdo utilizando
metodologias ativas que coloquem o discente como protagonista da construgdo do seu
conhecimento, 0 progresso no processo de ensino-aprendizagem sera satisfatorio para 0s

alunos.

Palavras-chave: Ludicidade; Desenvolvimento; Aprendizagem.



ABSTRACT

The traditional way of teaching for Natural Sciences, especially Chemistry, is something quite
present in classrooms with the use of formulas, graphs and calculations that results in an
ineffective construction of knowledge by the student, as he is placed in the position of listener
and does not actively contribute to their learning, consequently they are harmed by not being
encouraged to develop as a critical, autonomous citizen capable of solving day-to-day
situations. In order to change this reality, the innovation on the part of teachers in the use of
alternative methodologies to aid in the teaching-learning process, such as the use of playful
games to encourage these characteristics of developments in students. The objective of this
work was to carry out a bibliographic survey about the benefits ofusing playful games as a
resource in the teaching-learning process of students in the 1st year of high school. The
bibliographic research took place in the Google Scholar and Scielo databases, using the
descriptors "playful games" and "chemistry teaching™ with subsequent analysis of qualitative
data about the results obtained from the applications of playful games in the teaching of content
in the 1st year of high school. From the survey obtained, it was noticed that there are few reports
of the use of playful games with 1st year content, however the existing ones provided interesting
speeches about the performance of the students during and after the execution of the activity,
proving that this use results in an improvement the student-student and student-teacher
relationship in the classroom, as well as an exchange of ideas and opinions among students,
actively helping and supporting decision-making and not remaining in the exclusive position
oflistener. With this, it can be said that the use of playful games is a differential for the
development of individual and collective skills and competences of students, stimulating their
autonomy in making responsible decisions that solve the proposed problems and to think
critically about the addressed content. Since the use of playful games is not an activity often
performed in the classroom by most teachers, but if the increase in the development of teaching
practices at graduation is stimulated using active methodologies that place the student as the
protagonist of the construction of their knowledge, the progress in the teaching-learning process
will be satisfactory for the students.

Keywords: Playfulness; Development; Learning.
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1 INTRODUCAO

O sistema escolar brasileiro permanece com a utilizacdo de uma didéatica conservadora
e pouco flexivel. Dessa forma, o foco ndo se faz no aluno e seu processo de aprendizado, mas
no cumprimento de ementa disciplinar, sendo valorizado nesse sistema a memorizagéo,
repeticdo e a quantidade, sem nenhuma ou pouca intervencdo metodolégica que possibilitem
aos alunos contribuir no processo de construcdo do seu aprendizado (FELICIO; SOARES,
2018).

O ensino de Quimica no contexto escolar brasileiro é conduzido de maneira
convencional e pouco adaptado na maior parte dos casos, tendo seu processo de ensino-
aprendizagem pautado na utilizacdo de formulas, nome de reagentes, produtos e célculos
repetidos vezes até a memorizacdo pelo aluno, sem associar 0s contetdos ao cotidiano do
mesmo e consequentemente tornando a disciplina pouco atrativa para os alunos (SOUZA et al.,
2018).

A utilizacdo de novas tecnologias mudou e continuam alterando a nossa percepcao de
mundo e 0 nosso comportamento, que fez com que ocorresse a expansao das possibilidades de
acesso ao aprendizado. Entretanto, no ambito educacional os dispositivos eletronicos tém se
mostrado como obstaculo para a exposi¢do de aula, devido a maior atracdo por parte dos alunos
pelas telas dos equipamentos eletrénicos do que pela explanacdo de contetidos pedagdgicos em
sala de aula que € geralmente executada pelo professor através de uma conduta tradicional de
ensino (BENEDETTI FILHO et al., 2021).

Diante disso, o papel do professor deve ser o de gerador de situages-problema que
estimulem o interesse dos alunos para que se sintam pertencentes ao processo de ensino e
aprendizagem. Nessa conjuntura, a utilizagdo de jogos didaticos ganha notoriedade como
instrumento estimulador para o ensino de conhecimentos quimicos, conforme cultivo do
interesse do aluno. Dessa forma, o jogo contribui para a constru¢cdo de novas maneiras de
raciocinar, desenvolver e enriquecer sua identidade desses alunos, e para o professor, 0 jogo o
leva a condicéo de mediador, estimulador e arbitro da aprendizagem (CUNHA, 2012).

A discussdo dos conhecimentos de Quimica, associada ao uso de jogos pedagdgicos como
atividades ladicas voltadas ao ensino, se apresenta como uma possibilidade para desenvolver o
processo ensino-aprendizagem dos alunos, tornando a mediacgao dos contetidos mais interativa.

Dessa forma, as aulas tornam-se mais atrativas, resultando em um aprendizadopouco
exaustivo e repetitivo para os estudantes, a fim de gerar um ensino mais significativo e 0s

desafios proporcionados pelos jogos séo responsaveis pela motivacao dos alunos, para que
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seja despertado o interesse em aprender sobre os conceitos quimicos abordados em aula
(BENEDETTI FILHO et al., 2019).

O jogo utilizado como recurso de atividade Iudica apresenta duas funcdes, a educativa
e a recreativa, porém ambas devem ser desenvolvidas em equilibrio no decorrer de sua
utilizacdo em sala de aula, pois caso uma das duas se sobressaia ndo passard de um jogo ou um
material didatico. A caracterizacdo desses jogos se da por dois elementos, o prazer e a tentativa
espontanea, somado a integracdo de diversas habilidades do aluno para desenvolver solucdes
para os desafios propostos pelos jogos. A indicacdo de uso de jogos como recurso didatico pode
ocorrer para atingir objetivos pedagdgicos relacionados a assuntos de dificil aprendizagem,
introducéo de assuntos, sintese e revisdo de conceitos e até mesmo na avaliacdo dos alunos em
conteddos ja desenvolvidos (LIMA et al., 2011).
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2 OBJETIVOS
2.1 Objetivo Geral

Analisar através de revisao bibliografica como a utiliza¢do de jogos ladicos auxilia na

melhoria do processo de ensino-aprendizagem dos estudantes.

2.2 Objetivos Especificos

o Verificar as propostas existentes em literatura de jogos ladicos para os conteidos do
1°ano do ensino médio;

o Verificar a existéncia de trabalhos com essa tematica no Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Amapa-IFAP;

o Avaliar os dados qualitativos de alunos acerca de jogos ludicos em Quimica;

o Avaliar os dados qualitativos de professores e a utilizacdo de jogos ludicos em Quimica.
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3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 Ensino de quimica no ensino médio

A abordagem dos professores no ensino dos contetidos de Quimica ainda € por grande
parte dos profissionais uma metodologia de ensino tradicionalista, que retratam os contetudos
de forma descontextualizada e fragmentada, o que gera ao discente pouco ou nenhum interesse
na disciplina e consequentemente, uma aprendizagem sem significancia, resultando na baixa
compreensdo do aluno como figura critica na sociedade acerca dos conhecimentos quimicos
nocotidiano e como estes podem auxiliar na melhoria do meio ambiente. Diante disso, 0
ensino tem sido embasado na memorizacdo de nomes, formulas e calculos de maneira
desassociadaao contexto de realidade vivenciada pelo aluno, fato que culmina em um ensino
macante e ndosignificativo. Essa tendéncia de ensino convencional ocorre ndo somente no
ensino presencial quanto na educagdo remota e necessita de atencdo dos profissionais de
educaco para mudancadesse cenério (SOUZA et al., 2018; DIONIZIO et al., 2019).

Essa tendéncia pedagogica de ensino coloca o discente na posi¢cdo de ouvinte no
processo de constru¢cdo do conhecimento, no entendimento e aplicagdo dos conceitos
cientificos importantes que deveriam ser moldados na educacdo béasica, que cria uma
defasagem na formacdo do aluno como cidadao critico em sociedade, que nao o torna capaz
de resolver questdes que envolvam os conhecimentos quimicos. Somado a isso, a presenca de
estudantes de faixa etéaria adolescente no ensino médio torna bastante oportuna a investigacdo
acerca da motivacdo dos mesmos para tentar modificar o preconceito existente para com a
disciplina, queapresenta uma reputacéo de dificuldade de aprendizado. O estudo desse aspecto
deve ser realizado através de pesquisas e procura de novas estratégias e recursos didaticos
para ensino de Quimica, tendo em vista a necessidade de o educador possuir alternativas
diferentes da convencional que possibilitem a aprendizagem dos discentes (SILVA, 2015;
DIONIZIO et al.,2019).

A Quimica estd contida no nucleo das ciéncias experimentais tornando necessaria a
existéncia de momentos pratico-experimentais, tendo em vista que seus fenébmenos precisam
de algum tipo de ilustracdo para que o processo de compreensdo desse fendmeno seja bem
entendido. A teoria da disciplina € mediada de forma tradicional em sala de aula, porém é
necessaria a pratica do conceito para que o aluno consiga relacionar o que aprendeu com sua

rotina, caso contrario o aprendizado ndo apresenta valor para o aluno. Entretanto, grande parte
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das escolas ndo dispde de condigcGes financeiras e de uma infraestrutura adequada para a
construcdo de laboratérios e, portanto, faz-se oportuno que o docente busque por outras
metodologias de ensino. Alguns professores tém optado por realizar experimentos utilizando
materiais alternativos ou jogos didaticos, metodologias que se apresentaram muito impactantes
e atrativas (DIONIZI10 et al., 2014; DIONIZI0, 2018).

Os Parametros Curriculares Nacionais de Quimica afirma que a utilizacdo de
experimentos como metodologia alternativa no desenvolvimento de competéncias e
habilidadesdos alunos apresenta alto potencial de estimulacdo para que estes especulem,
construam e reconstruam ideias para solucionar problemas a partir do conceito formado.
Somado a isso, é importante que seja programado pelo docente um momento pré e pds
aplicacdo da metodologiapara que sejam introduzidos e contextualizado os conceitos quimicos
necessarios para a solucaoda situacdo-problema descrita para o assunto abordado (BRASIL,
2000).

No ensino de Quimica em sala deve-se considerar que a aplicacdo de metodologias
como a experimentacdo em laboratérios moveis ou utilizagao dos diversos recursos alternativos
sem um planejamento dos momentos dessa aula com periodo introdutério e de
contextualizagdo, denominado pré-aplicacdo, e um periodo final na conducdo da aula para
fechamento das habilidades e competéncias desenvolvidas a partir do contetido abordado séo
de fundamental importancia para que o processo de ensino-aprendizagem desses estudantes
ocorra de maneira eficaz (BRASIL, 2000).

De acordo com a Base Nacional Curricular Comum, a Quimica abordada no ensino
médio, com as demais areas constituintes das Ciéncias da Natureza, é responsavel pela
construcdo de ideias e desenvolvimento de habilidades especificas e consequentemente
competéncias derivadas destas para que os alunos sejam capazes de resolver situacOes-
problema relacionadas a contemporaneidade usando suas singularidades no modo de pensar e
agir, além de fazé-los aprofundar seu pensamento critico com autonomia para tomada de
decisbes responsaveis, éticas e plausiveis com objetivo final de prepara-los como cidaddos
(BRASIL, 2018).

Os conceitos quimicos constituem seus conteddos em trés niveis de abordagem, sendo
estes o nivel macroscdpico, microscopico e o representacional. O nivel macroscopico descreve
a parte visivel dos fendmenos, enquanto o nivel microscépico retrata o interior do ocorrido e
por ultimo, o representacional explica o acontecimento por meio do conhecimento cientifico,
utilizando equac0es, calculos e outros modos de apresentar o0 acontecimento (MELO, 2015).

Dentre a abordagem desses conceitos, o nivel microscopico ndo é bem compreendido
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pelos alunos devido a abstragédo desses conceitos.

Os conteudos usados para explanacdo de fatos como as reagfes quimicas ou uma

representacdo visual de orbitais atbmicos, ressonancia magnética

nuclear ou espectroscopias necessitam de um modelo que pode ser facilitado com
utilizacdo de metodologias alternativas para enriquecer e inovar o ensino (DIONIZIO et al.,
2019).

A inovacdo no ensino de Quimica pode ser compreendida como uma agdo que envolve
diversos aspectos, tais como cognitivos, afetivos, culturais, tecnoldgicos, sociais, éticos,
politicos, entre outros. Ademais, a inovacdo necessita de planejamento, intervencédo,
sistematizacdo, avaliacdo, integracdo de pessoas e, por isso, ndo € neutra, devendo ser
introduzida de forma intencional e persiste. Desse modo, a inovacdo aliada a diferentes
abordagens no ensino de Quimica torna-se capaz de modificar a formacéo do cidaddo e o seu
conhecimento, sua capacidade de julgar, de tomada de decisdes, além da conscientizacéo,
clareza dos compromissos sociais, dos direitos, deveres e a visdo criticade mundo (MACENO;
GUIMARAES, 2013).

3.1.1 Uso de metodologias alternativas para o ensino de quimica

A introducdo de metodologias alternativas é algo extremamente desafiador para 0s
professores, pois essa proposta de ensino necessita de planejamento e estudos para alinhar o
resultado desejado ao caminho percorrido na sala de aula para que o estudante aproprie-se do
conhecimento e seu aprendizado seja propiciado. Dessa forma, torna-se relevante que novas
propostas de ensino explanem o conhecimento quimico buscando atrelar e enfatizar os impactos
na natureza, além da diferenca entre observacao e interpretacdo de resultados, e instigar os
alunos a se perguntarem e gerarem questionamentos relevantes para discussdes em classe
(CHASSOT, 1990).

A nova realidade presente na educacao obrigou a inser¢do metodologias alternativas em
classe de aula. A utilizacdo de jogos ludicos acerca dos conceitos de geometria molecular,
polaridade e forgas intermoleculares para estudantes da disciplina quimica geral do curso de
engenharia gerou resultados que ressaltaram a eficAcia do jogo na solidificacdo do
conhecimento dos alunos, demonstrando que os jogos podem servir como uma ferramenta
pedagdgica Util no Ensino de Quimica. Além disso, o uso de jogos na sala de aula de quimica
pode fornecer instrucdo, feedback, pratica e diversdo sem perder o foco dos objetivos
pedagdgicos (FERREIRA et al., 2022).
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3.2 Jogos ludicos

Os jogos ludicos sdo ferramentas didaticas que auxiliam no processo de ensino-
aprendizagem, ja que estes ajudam no desenvolvimento de habilidades e competéncias dos
alunos. Nessa perspectiva, a utilizagdo dessa metodologia possibilita a melhoria da
compreensdo dos conceitos e construgdo do conhecimento dos discentes, uma vez que viabiliza
autilizacao de opinides, permitindo que 0s mesmos se tornem mais criativos e também valorize
suas ideias mediante as experiéncias (OLIVEIRA et al., 2021).

Os jogos ludicos sdo responsaveis por desenvolver os aspectos cognitivos dos alunos a
fim de torné-los capazes de explorar e gerar solugdes para probleméticas de forma organizada
e seguindo regras. Um jogo ludico bem elaborado faz com que os alunos reflitam acerca da
proposta do jogo e a tracar estratégias para resolver o problema, e agdes como essas somam
para o processo de desenvolvimento pessoal, do raciocinio e incitamento a criatividade do aluno
(AMARAL; MENDES; SILVA-PORTO, 2018).

A utilizagdo de jogos apresenta foco na motivagédo e no desenvolvimento da dimenséo
cognitiva do aluno e esse pode ser definido como um exercicio limitado espacial e
temporalmente por regras consentidas entre os participantes, porém sendo obrigatérias, sendo
executado com alegria e tensdo simulando situacGes cotidianas. Apesar de 0 jogo ser uma
estratégia estimulante ao aluno, o professor ndo pode perder o foco principal de ensino-
aprendizagem ao aplicar ametodologia, portanto, 0s objetivos dessa préatica pedagdgica devem
ser bem delineados e com regras a serem seguidas bem definidas (AMARAL; MENDES;
SILVA-PORTO, 2018).

Os jogos ludicos podem ser considerados como educativos, didaticos com a condicional
de desenvolvimento de habilidades da dimensédo cognitiva que apresente importancia para o
processo de ensino e aprendizagem, como solugdo de demandas, problemas, percepcéo,
pensamento critico, légica, senso de inovacdo, e outras habilidades. Caso os objetivos
educacionais ndo sejam bem delineados e por consequéncia ndo sejam alcancados, esse sera
caracterizado como unicamente entretenimento (ZANON; GUERREIRO; OLIVEIRA, 2008;
LIMA et al., 2011; SOARES, 2013).
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3.2.1 Jogos ludicos usados para o ensino de quimica

A disciplina de Quimica possui uma abstracdo em alguns contetudos que requerem do
aluno um esforco maior do que o normal para o entendimento e constru¢do do conhecimento,
entretanto, os jogos ladicos associados a esses conceitos podem ser agentes facilitadores por
auxiliar na manutencdo da atenc&o e por isso é considerada uma metodologia diversificadora
para 0 ensino, pois sua utilizacdo faz com que os alunos consigam assimilar os assuntos
integrando as dimensdes cognitiva, afetiva e habilidades de trabalho em grupo, além de
melhorar a relacdo com regras preestabelecidas (CAVALCANTI; SOARES, 2009).

Somado a isso, os professores podem fazer uso de metodologias como os jogos ludicos
de forma auxiliar na solidificacao de conceitos e construcdo do conhecimento em qualquer area
de ensino, e ndo somente em Quimica. Dessa forma, a utilizacdo de jogos tem ganhado espaco
como instrumento didatico e estimulador para o processo de ensino-aprendizagem de
conhecimentos quimicos (CUNHA, 2012).

Através dos jogos didaticos os alunos sdo 0s protagonistas no processo de ensino-
aprendizagem, onde a maneira com que eles aprendem acaba sendo muito mais importante do
que o proprio conteudo a ser aprendido. Esta pesquisa tem o objetivo de mostrar diferentes
métodos para o ensino de quimica usados por diferentes autores, tendo em vista que a disciplina
é considerada, na maioria das vezes, como algo dificil, por apresentar topicos abstratos e
auséncia de aulas praticas, dificultando assim, a compreensdo dos alunos (FERREIRA et al.,
2022).
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4 METODOLOGIA

O presente trabalho tem como base metodoldgica realizar pesquisa de natureza
qualitativa e do tipo bibliografica com carater exploratorio e descritivo acerca da utilizacao

dejogos ludicos no ensino de quimica geral para alunos do 1° ano do ensino medio.

O levantamento de dados dos artigos foi realizado na base de dados Google Académico
e Scielo com os seguintes descritores “ensino de quimica” e “jogos ludicos”, no periodo de
2012-2022, obtendo resultados em trabalhos de conclusdo de curso, dissertacdes, revistas e
artigos, totalizando 40 trabalhos utilizados para leitura e utilizagdo de informacéo para
construcdo dessa revisao de literatura, sendo 31 artigos, 2 trabalhos de concluséo de curso, 1

dissertacdo e 7 artigos de anais.

4.1 Natureza da pesquisa

A pesquisa realizada neste trabalho é de cunho qualitativo. Segundo Godoy (1995) a
pesquisa qualitativa ndo procura enumerar e/ou medir os fenémenos estudados, nem emprega
instrumento estatistico para a analise dos dados. Parte dos questionamentos ou focos de
interesses amplos, vao ser definidos no decorrer do desenvolvimento do estudo. Envolve a
obtencdo de dados descritivos sobre individuos, locais e processos interativos pelo contato
direto do pesquisador com a situacdo estudada, procurando compreender os fendmenos

segundoa perspectiva dos sujeitos da situacdo em estudo.

4.2 Tipo de pesquisa

A pesquisa do tipo bibliografica é responsavel por coletar dados de fontes de materiais
publicados, tais como artigos cientificos, livros, publicacdes periodicas, textos extraidos da

internet e ainda de impressos diversos (MENEZES et al., 2019).

4.3 Analise dos dados

A andlise de dados foi realizada a partir de artigos e/ou periodicos que apresentaram

intervengdes ludicas no ensino de quimica para o 1° ano do ensino médio, buscando extrair
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falas, dados gréficos de aproveitamento por parte dos alunos, desafios por parte de professores
e alunos para avaliacdo e interpretacdo dos quesitos buscados pelos objetivos desse trabalho.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

A obtencdo dos resultados dessa pesquisa por meio de revisdo bibliografica esta dividida
em 3 partes para abordar cada aspecto da avaliacdo da utilizacdo dos jogos ludicos, no ponto

devista didatico, docente e discente.

5.1 Avaliacéo das propostas existentes para utilizacdo de jogosludicos

Os artigos utilizados para obter informacfes acerca da utilizacdo de jogos ludicos no
ensino de Quimica para alunos do 1° ano do ensino médio mostraram que somente alguns
assuntos provindos do conteddo programatico dessa série apresentam dados acerca de
utilizacdode modelos ludicos para auxilio na constru¢do do conhecimento dos alunos, como

é demonstrado na Tabela 1.

Tabela 1 - Conteudos referentes ao 1° ano do ensino médio e seus respectivos jogos ludicos existentes em

bibliografia.
CONTEUDO JOGO LUDICO REFERENCIA
Tabela Periddica Cartas de Mendeleev Silva e Azevedo (2021)
Tabela Periddica Domind Periddico e Baralho Ferreira (2022)
Quimico
Tabela Periodica Montando a Tabela Periddica Souza et al. (2018)
Funcdes Inorganicas Domino Inorgénico Perovano, Pontara e Mendes
(2017)
Separacédo de Misturas QuimiTrilha Barbosa (2020)

Fonte: Autor, 2022.

Com isso, percebe-se que existem poucos registros acerca da utilizacdo de jogos
ludicospara os assuntos de quimica dessa serie, podendo ser um indicio da falta de atualizacéo
no quediz respeito a educacdo continuada dos docentes e a consequente permanéncia da

execucdo datendéncia pedagogica tradicional que desmotiva os alunos e ndo confere
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compreensédo econstrucdo do saber estruturado ao mesmo

Nessa perspectiva, percebe-se ainda a importancia de estimular os docentes a
realizaremuso de ferramentas inclusivas e facilitadoras no processo de ensino-aprendizagem
dos alunos para gue estes ndo somente aprendam o contetdo, mas o executem rotineiramente
quando for necessario como cidad&os criticos, pois dessa maneira estes estardo mais aptos a
resolverem problematicas relacionadas a Quimica em sociedade.

No que tange o ensino de quimica, Mantoan (2003) afirma que as areas de exatas
demandam maior esforco do aluno para a compreensdo do contetdo, na qual a confeccao de
recursos ajuda na melhoria do processo de ensino-aprendizagem dos estudantes. Além disso,
afalta de contextualizagdo dos contetdos ministrados também é um dos fatores responsaveis
pela desestimulacdo dos estudantes. Entdo € necessario avaliar, planejar, adaptar e
contextualizar para um aprendizado significativo. Desse modo, anotacdes no caderno, textos
transcritos na lousa, provas escritas, medicOes, entre outras, sentenciam o aluno ao fracasso
escolar e a ndo socializagéo.

Messender e Moradillo (2017) relatam que a utiliza¢éo de jogos ludicos no ensino
de Quimica vem crescendo com o passar dos anos com o intuito de dinamizar a aprendizagem
e que a tendéncia tradicional esta sendo menos utilizada, ja que os docentes estdo cada vez
buscando maneiras de produzir aulas mais atrativas e estimular o aluno a construir
conhecimento significativo.

Dessa forma, programas que incentivem a inovacdo em docéncia devem ser
instigados desde a graduacdo, como € o caso do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo
a Docéncia

- PIBID que apresenta funcdo de desenvolver habilidades e inovagéo em sala de
aula para melhorar o aprendizado, além de capacitar os futuros professores desde a graduacéo.

Acerca das propostas de jogos voltadas para os contetdos de quimica geral,
desenvolvidas pelo Instituto Federal do Amapa, ndo foram encontrados trabalhos que
contenham desenvolvimento de modelos e aplicacdo da metodologia em escolas publicas ou
privadas no estado do Amapa, entretanto foi encontrada uma revisdo de literatura sobre o jogo
QuimiTrilha aplicado para o assunto de separacdo de misturas que apresentou resultados
positivos em relacdo a sua aplicacdo. Percebe-se que a aplicacdo dessa metodologia ndo é
vivenciada nas escolas do estado do Amap4, podendo ser resultado da falta de estimulo do
governo em capacitar os professores, da insisténcia de uma tendéncia pedagdgica mais
tradicionalista que ndo colabora parainsercdo de novas maneiras de mediag&o do conhecimento

e possivel melhoria do processo de ensino-aprendizagem dos estudantes (BARBOSA, 2020).
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Pode-se ainda inferir que as condicdes de trabalho né&o possibilitem os docentes a
realizar um planejamento adequado, pelo excesso de turmas e consequente esgotamento
do profissional, além da possibilidade de entendimento pelo docente que o jogo ludico ndo
representa uma maneira sélida de ensinar, assim como alguns autores afirmam que sua
utilizacéo ndo traz significagdes concretas sobre o conteido ministrado em sala. Entretanto,
jafoi mostrado o potencial de interagdo aluno-aluno e professor-aluno com a aplicacdo de
jogos por novos pesquisadores, além da insercdo de novas abordagens que provocam
mobilizacdo e motivacdo nos estudantes (SILVA, 2021; LACERDA; CAMPOS;
MARCELINO JUNIOR, 2012).

5.2 Avaliacdo da perspectiva do docente acerca da utilizacdo dejogos Iudicos no ensino

de quimica.

O professor apresenta papel fundamental na mediacdo da construcdo do
conhecimento do aluno e para isso sabe-se que a utilizacdo de jogos ludicos auxilia nesse
processo, entretanto,é notério que alguns docentes ndo apresentam a preocupacdo com esse
desenvolvimento de senso critico e cidadao do discente. No entanto, faz-se importante analisar
se 0s docentes utilizam a metodologia e com qual frequéncia, como € mostrado no Quadro 1 e
se conseguementender a finalidade real desse uso e ndo somente pelo ambito descontraido que

a aula assumeno momento da aplicacéo.

Quadro 1 - Frequéncia de utilizacdo de jogos ludicos em sala de aula.

Pergunta do Pesquisador “Vocé utiliza jogos ludicos em suas aulas e com qual
a frequéncia?”

Resposta do Professor A “Ndo. Esse ano ainda ndo utilizei nenhum jogo
ludico nas minhas turmas, em decorréncia da
correria.”

Resposta do Professor B “Sim. Sempre que o conteudo permite.”’

Fonte: Adaptado de Lima et al. (2017)

Com isso, percebe-se que a aplicacdo de metodologias alternativas como jogos ludicos
ndo € simplesmente decidida, mas que deve ser planejada para os objetivos do contetido sejam

atingidos pelo docente no momento da mediacdo entre professor-aluno e aluno-aluno.
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Ademais,os docentes devem compreender e estipular no planejamento da atividade como
alcancar os objetivos propostos para cada conteudo a ser abordado.

Ainda na perspectiva de entendimento da funcionalidade da utilizacéo de jogos ludicos
pelo docente, percebe-se que devido a influéncia de formacdo dos docentes, 0 ensino
tradicionalista ainda € muito presente na maioria das escolas do Brasil. Porém, existem relatos
significativos que a utilizacdo de jogos € interessante para o desenvolvimento do aluno e cabe
ao docente adaptar-se a necessidade de desenvolvimento individual e coletivo dos alunos.
Tendo em vista isso, demonstra-se no Quadro 2 o ponto de vista quanto a importancia da

utilizacdo de jogos ludicos pelos docentes.

Quadro 2 - Importancia da utilizacdo de jogos ludicos relatada por docentes.

Pergunta do Pesquisador

“Vocé considera a utilizacdo de jogos ludicos

’

importante para a aprendizagem? Justifique.’

Resposta do Professor A

“Sim. Possibilita uma aprendizagem cooperativa e
participativa entre os alunos, uma vez que estes
necessitam de tracar estratégias para conseguirem

’

obter éxito.’

Resposta do Professor B

“Sim. A utilizacdo de jogos ludicos é muito
proveitosa, por ser um recurso muito dinamico,
percebe-se um envolvimento maior dos alunos, pois
terdo que solucionar situagdes problemas propostos
pelo jogo, tornado-se assim protagonistas de sua
propria aprendizagem. E uma atividade muito aceita

pelos alunos.”

Fonte: Adaptado de Lima et al. (2017)

Visto isso, € possivel afirmar acerca da importancia dos jogos ludicos e outras

metodologias ativas que induzam o discente a conduzir a solugcdo de questbes quimicas
utilizados conceitos e desenvolvendo respostas para chegada ao objetivo final da aula que é
proposto pelo docente e cabe a ele mediar essa caminhada dos alunos para atingir o (S) objetivo

(s) de determinado conteudo.



24

Avaliacgéo da perspectiva do discente acerca da aprendizagem a partir da utilizacdo de

jogos ludicos. A avaliacdo da metodologia utilizada pelo professor para o processo de

melhoria do desenvolvimento das aulas € de fundamental importancia para que os alunos

continuem sendoatraidos e estimulados por esse tipo de acdo. Com isso, 0s alunos apresentam

papel critico para essa avaliacdo, pois é a partir de suas falas que o docente tera conhecimento

acerca do alcancede metas estipulado para o uso de jogos ludicos, bem como os pontos fortes

e pontos a serem melhorados para proximas aplicacdes da metodologia.

Nesse quesito, a pesquisa bibliografica obteve os seguintes resultados demonstrados em

informacdes qualitativas de alunos que foram participantes em aplicacdes de jogos ludicos em

diferentes conteudos de Quimica, como € apontado no Quadro 3.

Quadro 3 - Avaliacao da concentragdo discente no momento da aplicagdo de jogos ludicos.

Pergunta do Pesquisador

Vocé ficou mais concentrado no jogo do que na

aula?

Resposta do Aluno A

“Foi diferente, foi legal, foi melhor. Eu achei
melhor. Por que, as vezes, a aula em si fica um
pouco macante. Ai, vocé acaba ficando como se
fosse agoniado, vocé quer parar um pouquinho
para entender o que aconteceu e, como nao tem
iss0, vocé da aquela sequéncia toda. Isso faz vocé
perder umas partes, e ai vocé acaba ndo pegando
tanto o assunto. No jogo, eu ficava mais leve e,
assim, eu ndo tinha tantas lacunas de ficar
agoniado, porque eu ndo ficava. Eu ficava “de

>

boa”, entdo, era mais facil me concentrar.’

Fonte: MESSENDER; MORADILLO, 2017.

Ainda nessa perspectiva, cabe analisar a influéncia de outros participantes na aplicacdo

dessa metodologia e verificar seus pontos fortes no ambito de estimulo a concentragdo do

discente, como consta no Quadro 4.
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Quadro 4 - Avaliacdo da concentragdo de alunos na aplicacao de jogos ludicos.

Pergunta do Pesquisador “Vocé fica mais concentrado do que em aula? Em

que parte vocé ficou mais concentrado?”

Resposta do Aluno B “Mais no jogo do que na aula. Prestei mais
atencdo a parte do jogo que ndo era para 0 meu
grupo: eu tentava anotar o maximo do que o
pessoal estava falando, para, quando chegasse

em nds, nos tivéssemos algo mais completo.”

Pergunta do Pesquisador “Vocé acha que essa atencdo foi maior do que

quando o professor fica so falando?”

Resposta do Aluno B “Sim.”
Pergunta do Pesquisador “Vocé tem ideia de por qué?”
Resposta do Aluno B “E porque estd havendo uma interacdo com os

colegas dos outros grupos. Ai, eu consigo me
concentrar mais. Quando fico sozinho, eu fico

disperso. Qualquer coisa tira minha atengdo.”

Fonte: MESSENDER; MORADILLO, 2017.

Essa melhoria na concentracdo dos alunos durante a aplicacdo de jogos ludicos em sala
de aula pode ser respondida pela Teoria da Zona do Desenvolvimento Proximal de VVygotsky
(1984), na qual o autor afirma que a interacdo social e trabalho coletivo entre os alunos
estimulam ao seu desenvolvimento de maneira mais eficaz ao contrario do modelo de ensino
tradicionalista que induz ao aprendizado individual e ndo compartilhado.

E importante ressaltar que a construcdo do desenvolvimento psicolégico do aluno é
mediado por duas vertentes, uma de cunho atual e individual inerente ao discente e outra
potencial e social que necessita ser estimulada nas atividades educacionais pelos docentes para
que os alunos se desenvolvam plenamente como cidadaos.

Dessa forma, pode-se notar a importancia da utilizagcdo de jogos ladicos no auxilio do
desenvolvimento individual e coletivo do discente j& que existem relatos que essa metodologia
induz a curiosidade e foco na mediacéo, resultando em compartilhamento de pontos de vista,
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ideias e soluc@es criadas por cada aluno e avaliada pelo coletivo para utilizagcdo da solucéo

adequada a situacdo-problema que foi proposta pelo docente.
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6 CONCLUSAO

Diante do cenario atual, as possibilidades de inovagdo em metodologias alternativas para
aplicacdo escolar sdo inimeras e pode-se afirmar que a utilizagdo de jogos ludicos € um
diferencial para o desenvolvimento individual e coletivo dos alunos como cidadaos visto que
estimula a autonomia dos alunos para propor solucfes e a pensar criticamente acerca do

contelido abordado.

Apesar da utilizacao de jogos ludicos ndo ser uma atividade frequente entre a maioria dos
docentes, devido a influéncia de uma pedagogia que foca no aluno como ouvinte, e ndo €
capaz de expor suas potencialidades, deve ser estimulado o aumento de desenvolvimento de
praticas docentes na graduacdo utilizando metodologias ativas, que coloquem o discente como
protagonista da construcdo do seu conhecimento, e que o professor atue na mediagédo e
conducéo desse processo de ensino-aprendizagem com a finalidade de formar docentes com

outra perspectiva de formacéo cidada.
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