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“O ato de desenhar envolve a atividade criadora; é
através de atividades criadoras que a crianca

’

desenvolve sua propria liberdade e iniciativa...”.

(Lowernfeld, 1977 p.16)
A



RESUMO

A presente pesquisa busca esclarecer e apresentar o papel que o desenho exerce no desenvolvimento da crianga no
ensino infantil, uma vez que este auxilia tanto na linguagem quanto na expressdo das criancas, pois é de
fundamental relevancia na construcdo do aprendizadopelo fato de permitir que esses alunos tenham ideias e/ou
imaginacdo e dessa maneira transmita espontaneamente sua linguagem por meio desta metodologia aplicada. A
crianca é estimulada a se expressar nos primeiros anos de escola é essencial para seu desenvolvimento cognitivo,
fisico e até mesmo emocional. Portanto, o desenho consiste em estimular as criangas por meio da representagao
gréfica agucando a inteligéncia, podendo ocorrer de diversas maneiras e com diferentes recursos disponiveis,
possibilitando assim na evolugdo da aprendizagem significativa dos educandos.

Palavras-chave: Ensino Infantil, Desenvolvimento cognitivo e Aprendizagem significativa.



ABSTRACT

The main objective of this research is to clarify and present the importance of drawing in the development of
children in kindergarten, since this aid has as a form of language the expression of children, as it is of
fundamental importance in the construction of learning due to the fact that allow the child to have ideas and/or
imagination and thus spontaneously transmit their language through drawing. How children are encouraged to
express themselves in the early years of school is essential for their cognitive, physical and even emotional
development. Therefore, drawing consists of stimulating children through graphic representation, sharpening
their imagination and intelligence, which can occur in different ways and with different available resources,
thus enabling the evolution of meaningful learning for students.

Keywords: Drawing, Cognitive development and Meaningful learning.
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1 INTRODUCAO

Entendemos que com o passar dos tempos, nossa vida sofre influéncia e, é estimulada por
diferentes atividades. A ndo percepcao dos beneficios dessas influéncias s sdo percebidas no
futuro como consequéncias de determinadas atividades, no ambiente escolar. Diante disso, no que
diz respeito a educacdo sabe-se que, a metodologia de ensino é indispensavel no processo de
ensino e aprendizagem da crianca, pois dessa maneira o professor utilizara recursos que facilitardo
na aula, contribuindo com o entendimento dos alunos e, no que diz respeito a educagéo infantil,
se faz necesséario abordar sobre uma ferramenta que pode ser utilizada e que trara grandes

beneficios e resultados, o desenho.

O desenho é figurativo, é a criagdo do mundo da arte, 0 imaginario da crian¢a, organizando as
ideias e a linguagem com concepc¢do de representacdo no qual a crianca estd inserida. Dessa
maneira, a presente pesquisa tem por finalidade compreender que o papel desse recurso é de
fundamental relevancia, uma vez que o mesmo é uma forma de linguagem manifestada pelos

sentimentos que ndo € expressado pela fala ou mesmo pela linguagem escrita, ou seja, é

considerado uma comunicacao, expressao e representacao.

Diante disso, hd uma grande relevancia na infancia, pois é uma fase que as criangas comegcam
a se descobrir e também aprender neste processo deaprendizado, sendo assim, a crianga ao desenhar
é capaz de se comunicar através da pratica do rabisco, exercendo as habilidades imaginarias que
contribuem no conhecimento cognitivo, favorecendo a capacidade motora, afetiva e também norteia
na construgao e reconstrucao do pensamento, valorizando, potencializando e construindo o caréater
do individuo de forma expressiva e qualitativa, aprimorando, bem como projetando o conhecimento

e 0s saberes.
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2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa foi desenvolvida com referenciais tedricos que enfatizam e déo credibilidade sobre
a metodologia aplicada para as criangas nas escolas, tendo como critério de busca os artigos e
pesquisas ja publicados que tratam da mesma tematica. O processo formal e sistematico de pesquisa
dos métodos cientificos tem como objetivo a fundamentagdo de investigar a problematizacdo do uso
desta ferramenta como auxilio no desenvolvimento cognitivo expressivo da crianca, embasando sua

significancia no ambienteescolar.

Logo, a base metodoldgica consiste em uma pesquisa de cunho bibliogréfico que visa a
resolucdo de uma problematica (hip6tese), desenvolvida por meio de uma abordagem critica e
analitica em busca de resultados e diversas possibilidades, com materiais variados que constatam
mecanismos que justifique sobre o assunto apresentado, compartilhando ou dividindo informagdes

nos processos escolares como, matematico, histérico, ortogréfico, cientifico, artistico etc.

Vale ressaltar que a fase inicial de uma crianga precisa de meios para se desenvolver, para
aprender a se comunicar e, uma das formas de comunicacdo mais antigas que existe é o desenho,
levando em consideracdo que esses educandos entram em contato ao chegar na escola, mesmo antes
de saber manusear corretamente o lapis e, sem saber escrever. Com base nisso, buscou-se verificar
qual a funcionalidade, bem como a contribui¢cdo do desenho para a educacdo infantil, uma vez que
elas ndo fazem tracos e rabiscos por percep¢des ideoldgicas, mas seus desenhos sdo fundamentados

em objetos ou algo da sua realidade ou recordacéo.

Sendo assim, a pesquisa pretende resolver a seguinte problematica: De que forma o desenho

influencia no desenvolvimento dos alunos na educacéo infantil?

11



3 RESULTADOS E DISCUSSOES

3.1 AORIGEM DO DESENHO

12

Sabe-se que o desenho teve inicio ainda na pré-historia, em que nas cavernas eram

gravados os habitos e experiéncias dos primitivos, os chamados “homens das cavernas” através

de desenho, esta era a Unica forma de expressdo que eles utilizavam para se comunicar, uma

vez que ainda ndo conheciam a linguagem verbal. Com o passar dos tempos percebeu-se que 0

desenho passou a ter diversas formas e utilizado como um grande recurso da linguagem escrita,

além de estar presente nas fotografias e até mesmo nos cinemas e representagdes cartogréaficas,

ou seja, 0 mesmo tomou propor¢cdo em meio a variedade de alternativas.

O desenho reflete a personalidade e sua evolucdo demonstra a maturacéo,
“seu desenho ¢ apenas uma forma particular da emergéncia da linguagem,

um reflexo de seu crescimento psiquico”. (GREIG, 2004, p. 40)

Os desenhos dos homens primitivos visavam justamente a expressao de personalidade que

advinham diante das experiéncias e esta era a forma que eles se comunicavam, entende-se assim que

0 psiquico deles estava em constante desenvolvimento sem mesmo se quer saberem o que era a

linguagem verbalizada ou escrita.

Desde o inicio da histéria da humanidade a arte sempre esteve presente
em praticamente todas as formag0es culturais. O homem que desenhou
um bisdo numa caverna pré-histérica teve que aprender, de algum
modo, seu oficio. E, da mesma maneira, ensinou para alguém o que
aprendeu. Assim, o0 ensino e a aprendizagem da arte fazem parte, de
acordo com normas e valores estabelecidos em cada ambiente cultural,
do conhecimento que envolve a producdo artistica em todos os tempos.
No entanto, a area que trata da educacdo escolar em artes tem um
percurso relativamente recente e coincide com as transformacdes
educacionais que caracterizaram o século XX em vérias partes do
mundo. (BRASIL, 2001, p.21)

Sabe-se que historicamente, o desenho sempre esteve presente na comunicacao dos individuos

por suas manifestacdes em paredes das cavernas. Atualmente, o desenho traz seus tragos criados

mais com técnicas da tecnologia, entretanto, continua sendo presente na aprendizagem, uma vez que

traz a tona a criatividade das criancas e, por ser um recurso ludico, desperta 0 seu interesse e

interacdo. Desse modo, pode ser visto como uma pratica muito simples, porém essencial, que permite

ao aluno a expressao de seu mundo.

12
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Ao apresentar, graficamente, imagens mentais daquilo que era visto, 0
homem das cavernas representou, e criou sons, simbolos, para se
comunicar, e conforme o tempo foi se ajustando a realidade e se superando
de modo cada vez mais eficaz, tendo a arte, incluindo o desenho, como
recurso no seu processo de crescimento e registro do mundo. (MACHADO,
2007 p.30)

Diante disso, 0 autor pondera que a arte se compde em um processo no qual a crianga
acumula multiplos elementos de sua experiéncia para se anunciar, tendo como um dos recursos
0 desenho. Adverte também que, a crianca ndo nasce com habilidades que lhe permitem
desenhar, mas vai adquirindo seu conhecimento acerca de como desenhar, rabiscar por meio da

sua relacdo com este objeto de conhecimento.

O desenho sempre foi usado como forma de se comunicar, expressar, isso € visto desde
a antiguidade quando 0 homem deixava marcas e registros de sua histéria no decorrer do tempo.
Portanto, ele sempre fez parte da vida da humanidade. Quando o desenho chega no ambiente

escolar, na sala de aula, o professor comeca a orientar, da forma como esta expresso:

Na primeira metade do século XX, as disciplinas Desenho, Trabalhos
Manuais, Mdsica e Canto Orfebnico faziam parte dos programas das
escolas priméarias e secundérias, concentrando o conhecimento na
transmissdo de padrfes e modelos das culturas predominantes. Na escola
tradicional, valorizavam-se principalmente as habilidades manuais, 0s
—dons artisticosl, os habitos de organizagdo e precisdo, mostrando ao
mesmo tempo uma visao utilitarista e imediatista da arte. Os professores
trabalhavam com exercicios e modelos convencionais selecionados por
eles em manuais e livros didaticos. O ensino de Arte era voltado
essencialmente para o dominio técnico, mais centrado na figura do
professor; competia a ele —transmitir aos alunos os cddigos, conceitos e
categorias, ligados a padrdes estéticos que variavam de linguagem para
linguagem, mas que tinham em comum, sempre, a reproducdo de modelos.
(BRASIL, 2001 p.25)

Anteriormente, as imagens que eles desenhavam nas paredes bem como 0s sons e
simbolos era a unica maneira que tinham para a comunicacgéo, entretanto, com o reajuste da
realidade vivida com o meio, este tipo de comunicacdo passou a ser mais eficiente e eficaz,

tendo o desenho como uma arte de registro para expressar as ideias do dia a dia.

Derdick (1989) relata que o desenho assumiu para 0 homem das cavernas, seja no

desenvolvimento para a construcdo de maquinarios no inicio da era industrial, seja na sua
13



14

aplicacdo mais elaborada para o desenho industrial e a arquitetura, seja na funcdo de
comunicagdo que o desenho exerce na ilustragdo, na historia em quadrinhos, o desenho reclama
a sua autonomia e sua capacidade de abrangéncia como um meio de comunicagéo, expressao e

conhecimento.

Hoje ja vemos o desenho de uma maneira mais eficaz e eficiente, sendo ele um recurso
de suma relevancia no que diz respeito a comunicagdo. Desde 0s nossos ancestrais, a técnica
do desenho j& era utilizada com muita eficacia e com resultados, sejam eles para se comunicar
com 0s pares ou até mesmo registrar experiéncias vividas no dia a dia. Vale ressaltar que ha
diversos estudos para respaldar que mesmo antes de existir a escrita e a oralidade, o desenho
propriamente dito, ja desempenhava um papel importante na comunicacdo por meio do que era

registrado.

3.2 0O DESENHO E O DESENVOLVIMENTO INFANTIL

O desenho tem uma grande importancia no cotidiano infantil, contribuindo com matérias
tidas essenciais, ndo resumindo-se a uma mera tarefa escolar ou um passatempo. Ao observar
a crianca desenhar, percebe-se que ela constroi ligacdes entre o mundo real e sua imaginacéo,
expondo suas visdes e percepcdes do mundo no qual faz parte. N&o so isso, mas também pode-
se dizer que o desenho faz com que a crianca mostre em diversas dimensdes, suas vivéncias

individuais em busca da sua propria identidade.

Pode-se entender como desenho o trago que a crianca faz no papel ou em
qualquer superficie, e também a maneira como a crianga concebe seu
espaco de jogo com materiais de que dispBe, ou seja, a maneira como
organiza as pedras e folhas ao redor do castelo de areia, ou como organiza
as panelinhas, os pratos, as colheres na brincadeira de casinha, tornando-se
uma possibilidade de conhecer a crianga através de uma outra linguagem:
o0 desenho de seu espaco ludico. (MOREIRA, 1993, p.16).

14
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Entende-se que o desenho tem um papel de extrema influéncia no desenvolvimento das
criancas, uma vez que as producdes graficas que elas fazem podem estar relacionados a
diversidade de sentimentos, como por exemplo angustia, alegria, medo e inseguranca. Durante
a convivéncia social, o desenvolvimento delas tende a se processar de maneira diferenciada,
fazendo com que controlem as reagdes emocionais. Desde quando o ser humano é pequeno,
crianga, ali esta o desenho fazendo parte de sua vivéncia, quando estd envolvido com uma folha
de papel, mergulhando em seu mundo.

A criacdo de imagens envolve tanto o conhecimento do sujeito sobre si,
sobre sua cultura, quando sobre a linguagem. A imagem criada pela crianca
diferencia-se da imagem criada por jovens ou adultos, pois a maneira de
construir hipoteses para as formas se modifica & medida que a pessoa
amplia o repertorio imageético e experiencia linguagens. Além disso, a
experiéncia de vida do sujeito interfere na criagdo, porque altera o
repertorio e a percep¢do do mundo. O sujeito mais experiente tem mais
elementos com os quais lidar para inventar a imagem. Mas juntamente com
a experiéncia vem a critica, que muitas vezes — como percebemos em

nossos alunos adolescentes — é fator impeditivo da criagdo. (PEREIRA,
2019, pg. 20-21).

Dessa maneira, é possivel perceber que no periodo da pré-escola em que as criancas
choram, gritam e se movimentam violentamente, era uma forma de liberarem as emocdes por
meio deste contexto sociocultural, apds isso, no decorrer da trajetdria escolar delas, passam a
substituir a forma de expressar 0s seus sentimentos de maneira concreta, sendo o desenho uma
das maneiras utilizadas. Logo, com as expressdes graficas desenvolvidas pode entdo perceber
gue as mesmas vdo muito além de um simples rabisco, pois podem apresentar identificacdes de
uma infancia atropelada por diversos problemas sociais, ou seja, 0 desenho traz consigo

significagBes que sdo apresentadas pelas criangas no seu convivio no ambiente em que a cerca.

[...] as criangas percebem que o desenho e a escrita sdo formas de dizer
coisas. Por esse meio elas podem “dizer” algo, podem representar
elementos da realidade que observam, e com isso, ampliar seu dominio
e influenciar sobre o0 ambiente. (ALMEIDA ,2003 p. 27).
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E muito importante o que a crianca fala através dos seus desenhos, é onde ela relaciona
a experiéncia com o registro. O desenho é a retrata as suas memorias, lembrancas. Os
desenhos das criancas originam-se da espontaneidade que excluem acdo planejada, a
expressao artistica da crianca, de modo consciente ou inconsciente. A crianca faz relacéo do

prazer do gesto, o prazer do fazer, a satisfagdo de deixar seu registro.

Elas expdem as suas emoc6es por meio do desenho e, este processo de expressao que
elas desenvolvem, pode-se dizer que é inato, entretanto, eles representam a sua realidade
conforme sua observagdo. Levando em consideracdo este processo de aprendizagem,
entende-se que o aluno necessita de um espaco para se desenvolver e trabalhar suas
habilidades. Dessa maneira, a interacdo que a crianga constroi no meio onde convive € de
suma relevancia, uma vez que isto favorece na construcdo e desenvolvimento da

aprendizagem, ou seja, hd uma relacdo do homem com o meio.

O desenho e a oralidade sdo compreendidos como reveladores de olhares e
concepcodes dos pequenos e pequenas sobre seu contexto social, historico e
cultural, pensados, vividos, desejados. Saliento que tal perspectiva tomou
o cuidado de ndo “engessar” a produgdo infantil, enquadrando-a em
determinados padrdes, tendo a opcéao de utilizar asflsde seus produtores no
momento da producdo (FARIA, 2002, p.71).

De acordo com as construcdes artisticas, a crianga cria diversas impressdes. Ao realizar
atividades, vdo langar mao de materiais que podem contribuir no desenvolvimento da percepgéo
infantil, além de possibilitar sensagdes tateis, auditivas e visuais, que servem cOmO recurso
incentivador, onde a crianga ird produzir de acordo com as suas proprias conclusdes ao utilizar o
material apresentado demonstrando, dessa maneira o tipo de desenvolvimento que esta relacionado

no contexto aplicado.

A crianca deve ser considerada como um todo em desenvolvimento integral: cognitivo, fisico
e emocional. Nos ultimos anos, as instituicdes de ensino tém passado por momentos de transicdo e
mudancas em questdo de atender as criancas de zero a seis anos de idade na Educacéo Infantil e, os
educadores tem buscado diversas técnicas inovadoras para atuar com essa faixa etaria e estdo se

aperfeigoando.

16
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Derdyk (1993) ressalta que o desenho é a forma de expressao da crianca e é por meio dele que
ela demonstra seus gostos, desejos, vontades além de apresentar a maneira que entende o que esta a
sua volta. Com isso, o desenho ao se tornar um habito da crianca, certamente fard com que ela

desenvolva seus aspectos de maneira natural.

No decorrer do desenvolvimento infantil, as criangcas passam a transparecer mudancas
significativas no emocional, cognitivo, perceptivo, psicomotor e social. Essas mudancas variam de
crianca para crianca, entretanto as caracteristicas que estao relacionadas em cada estagio desses se

torna marcante e faz com que as mesmas se expressem de maneiras diferenciadas.

De acordo com Derdyk (1990) em que o mesmo ressalta que o desenho se torna de maneira
expressivo quando ha unido/relacdo entre gesto, mao e instrumento em que o pensamento se faz agir

por meio do desenho.

Quando se fala de emocional, ja se entende que esta correlacionado a emocdes, ou seja, a
crianca nesta fase comeca a demonstrar seus sentimentos por meio do desenho, pelo fato da forte
influéncia que ele tem sobre o desenvolvimento infantil, uma vez que conforme o desenvolvimento
vai se processando, a prépria crianca comeca a modificar suas emocdes de acordo com o convivio
social, entdo neste momento € que a crianga ja consegue controlar suas emogdes. O desenho passa a

ter diversas significacOes e por meio dele elas expressam sua realidade no papel.

O desenho auxilia no desenvolvimento emocional por exercer grande influéncia no processo
de desenvolvimento infantil, pois as producdes da crianca podem vir de diferentes maneiras e por
meio de diversos sentimentos, tais como medo, angustia, inseguranga e alegria. Conforme o
desenvolvimento infantil vai se articulando, a crianga passa a modificar a maneira de controlar as
suas emocdes. O choro, 0s gritos ou movimentos violentos das criancas que fazem parte do contexto
sociocultural ou uma forma de expressar suas emocdes, sdo substituidos por outra forma de expresséo
em que a crianga demonstrara concretamente no ambiente que a cerca, e vao muito além de simples

rabiscos, mas podem representar diversas situagdes que passam no dia a dia.

O aspecto cognitivo esta relacionado a falta de envolvimento da criangca com objetos e/ou
realizacdo de atividades que pode ser descoberta pelo desenho feito. As variagdes deste aspecto nas
criancgas vdo depender da interacdo com o meio, pois dessa forma que sera construida as estruturas
cognitivas. Diante disso, o desenvolvimento infantil estd voltado a dois periodos, sendo eles o

sensorio-motor e pré-operatdrio para que o desenvolvimento seja mais eficaz.

17
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O processo de desenvolvimento vai variar de crianca para crianga ja
que é Unico dependendo das condicdes de interacdo dessa criangca com
seu meio, resultando na construcdo de suas estruturas cognitivas. A
educacdo infantil abarca dois periodos necessarios e em que a crianga
passa para que tenha um bom desenvolvimento séo eles o periodo
sensdrio-motor e o pré-operatorio. (SOARES, 2018 p.5)

Piaget, apresenta o periodo sensorio-motor na idade de até 2 anos e o pré-operatorio de 3a 7
anos. No sensério-motor a crianca tende a conhecer o0 mundo por meio das sensacdes, através de
manipulagdes de objetos, surgindo os reflexos, aprendendo a¢des basicas, aprendem também que séo
separados de objetos e assim descobrem que suas a¢es podem fazer com que coisas aconte¢cam no
ambiente onde convivem. De acordo com Piaget (1974) este periodo estd caracterizado pela

construgdo de esquemas que buscam facilitar a assimilagdo de objetos e pessoas.

Ja o periodo pré-operatorio, as criangas passam a pensar de maneira simbdlica, usando
palavras e imagens que representam objetos. Essa fase esta atrelada em um contexto que a crianca
melhora a linguagem e o pensamento de maneira concreta. Segundo Piaget (1974) o
desenvolvimento consiste em uma aprendizagem que o0 mesmo é o responsavel pela construcdo dos

conhecimentos.

A definic&o de periodos do desenvolvimento infantil € uma forma de explicar como funciona
as etapas deste processo, pois ird apresentar de fato caracteristicas que estdo presentes de acordo com
a faixa-etaria da etapa, ou seja, Piaget observou que durante essas idades as criancas tendem a

transparecer tais caracteristicas desenvolvendo a compreensdo de que 0s objetos continuam a existir.

Inicialmente, o que se pode perceber sdo tragos leves, linhas, pontos e formas circulares
amontoadas. Com o tempo vem o aperfeicoamento das formas, ja é possivel notar cenas mais
complexa, com figuras mais detalhadas e trabalhadas por meio da criatividade. Assim, da de
compreender o desenho como uma espécie de radiografia, expressando os elementos culturais que
por meio dessa grafia apresentada. Para Ferreira (2001) a interpretacdo do desenho da crianga
depende do olhar do intérprete. Afirma a autora que o desenho da crianca é o lugar do provével, do
indeterminado, das significagfes. Dai emerge a importancia de se considerar o primeiro desses
intérpretes a propria crianga, ou seja, nada melhor do que a mesma parando para falar sobre a sua

producdo para que se possa ter uma melhor compreensdo do seu significado.

Uma coisa é certa, seja com lapis e papel, ou até outros com elementos, meios de marcacao,

como carvao, o fato é que todas criangas desenham. Ao analisar tais manifestacfes, compreende-se
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que riscar sobre uma base é uma forma que ele aprende por imitagdo ao observar os adultos
escrevendo, rabiscando, desenhando. E por este fator que a crianca desenvolve a coordenacio, pelo
movimento que ela faz e o prazer em produzir um traco no papel. Fica claro que o desenho passar
por fases, processos de evolucdo, € neste cenario de evolucao espera-se que a crianga alcance, nesse
periodo, um nivel maior de amadurecimento e confianca em suas acBes e demonstracfes. Tudo

acontece de forma consecutiva e possibilita o crescimento da sua producao grafica.

Sendo assim, no desenvolvimento da crianca, a educacdo infantil tem fungdo essencial,
auxiliando na interagdo, divertimento e principalmente na aprendizagem. Geralmente, na fase inicial
da educacao infantil acontece o primeiro contato da crianca com pessoas desconhecidas e, € neste
momento que ela comeca a demonstrar suas habilidades e de certa forma sua expressividade. O
desenho é uma atividade lGdica, também é certeza uma atividade fundamental no desenvolvimento
da crianga, sendo um meio de comunicagdo muito importante, entdo, a crianca expressara suas ideias
e suas vontades principalmente pelo fato de ndo saber verbalizar de maneira oralizada, logo o Unico

recurso que ela utiliza é o desenho.

Assim, através do desenho se torna possivel notar e verificar diversas caracteristicas da crianga
como por exemplo, se ela é timida, se ja apresenta autoconfianca, se esta passando por algum conflito
familiar e até mesmo quais sdo seus interesses, sobre 0 meio em que vive, por isso se torna importante
a observacgdo dos adultos tanto professores quanto os pais para compreenderem 0 que as criangas

expressam.

3.3 RELACAO DO DESENHO NO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO DA
CRIANCA

O bebé olha tudo que esta a sua volta: texturas, os mais diversos objetos, desenhos,
tonalidades das cores, barulhos, sons e movimentos, isso fica guardado no seu inconsciente,
todas as coisas que chamaram sua atencdo. A crianga chega na escola com todas essas
lembrancas em sua bagagem, e comeca a inserir nos seus rabiscos, desenhos, todas essas
experiéncias experimentadas. No desenho a crianca expde sua imaginacdo, fantasias, expressa

sentimentos como alegria, medos e tristezas. O que foi guardado pela crianca ao longo do tempo
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é expressado por meio do papel nos anos iniciais, quando a crianca entra na escola, ou seja, na
Educacdo Infantil. O ato de desenhar é uma forma de comunicar utilizada crianca e o que é

demonstrado é segundo sua visao, sua vivéncia no dia a dia.

Entende-se por desenho o tragco que a crianca faz no papel ou em qualquer
superficie, e também a maneira como a crianga concebe seu espaco de jogo
com materiais de que dispde, ou seja, a maneira como organiza as pedras e
folhas ao redor do castelo de areia, ou como organiza as panelinhas, 0s
pratos, as colheres na brincadeira de casinha, tornando-se uma
possibilidade de conhecer a crianga através de uma outra linguagem: o
desenho de seu espago ludico. (MOREIRA, 1993, p.16)

Entende-se dessa forma que, o desenho néo é algo tdo novo, entretanto é uma ferramenta
gue auxilia na comunicacdo de maneira representativa e criativa, por meio de tracos e rabiscos
como falado anteriormente na antiguidade, no entanto por sua vez tem tomado espago no
cotidiano escolar como um recurso utilizado para as criangas durante o processo de ensino e

aprendizagem.

De acordo com Vera Regina (2016) o desenho € a forma com que as pessoas tém de se
comunicar quando ndo conseguem por meio das palavras. Logo, entende-se que os discentes
passam por periodos que apresentam fortes tracos da expressdo humana e por mais que nao
consigam expressar de maneira verbal as experiéncias vividas, eles utilizam os desenhos para

se comunicar de acordo com o que passam no dia a dia.

Dessa forma, compreendemos que o desenho sendo utilizado nas salas de aulas possibilita
diversas expressdes concretas sobre os ambientes que as cercam, com isso 0 docente por sua
vez poderda acompanhar o desenvolvimento cognitivo infantil da sua classe, pois quando as
criangas constroem imagens do mundo real elas expressam conceitos de representacdo da

realidade vivida.

Logo, pode-se dizer que o desenho é uma das maneiras mais eficientes de comunicacéo.
Os nossos antepassados ja faziam uso dessa técnica com eficiéncia, ndo s6 para se comunicar

com seus pares, utilizavam também para narrar e registrar acontecimentos ou ainda para levar
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alguma vantagem sobre outras pessoas. Algumas pesquisas descrevem que, antes mesmo do
aparecimento das escrituras e da oralidade, o esboco gréfico ja era utilizado como uma relevante

forma de se comunicar.

Muitas vezes, ndo damos a devida relevancia de ensinar por meio do desenho. Isso ocorre
devido a professores e estudantes entenderam que esses momentos sao espacos sem significacdo
para o curriculo escolar, sdo compreendidos como momentos que estdo substituindo
momentaneamente e temporariamente o processo de aprendizagem. Entretanto, deve ser visto
como significativo para desenvolvimento cognitivo.

N&o é, portanto de se admirar que a imaginagdo nas escolas ainda seja
tratada como a patente pobre, em desvantagem com a atencdo e com a
memoria, que escutar pacientemente e recordar escrupulosamente

constituam até agora as caracteristicas de modelo escolar, 0 mais cémodo
e 0 mais maleavel. (RODARI, 1982, p.137.)

Falar sobre este desenvolvimento cognitivo da crianca nos anos iniciais da educacgéo é de
extrema relevancia, pois existem diversas perspectivas do que € o processo de ensino e
aprendizagem e o desenho como ferramenta pedagdgica ajuda a explicar algumas concepcdes.
Vale ressaltar que este desenvolvimento pode variar de crianga para crianga uma vez que
dependerd da interacdo da crianca com seu meio, favorecendo no desenvolvimento das

estruturas cognitivas.

[...] as qualidades humanas sdo um complexo que se desenvolvem de
maneira histdrica, social e culturalmente. Portanto, a situacdo social do
desenvolvimento é o sistema de rela¢Ges da crianga de uma dada idade com
a realidade social. Sendo que o essencial para o ser humano nédo é o simples
fato de perceber o mundo, mas de compreendé-lo (VIGOTSKY, 1996,
p.365).

A escola de educacéo infantil tem como objetivo principal, favorecer o desenvolvimento
das criancas, aperfeicoando o0s processos cognitivos, perceptivos, psicomotores, emocionais e
sociais por meio de atividades que aflorem esta perspectiva para um resultado aproveitavel e,
para isso o professor ajudara com diversas experiéncias culturais para atrair estes discentes com

recursos que chamem atencdo e, um deles € o desenho, um recurso tdo proveitoso e que traz
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resultados dependendo da maneira analisada pelos docentes pelo fato das criangas expressarem

acontecimentos da vida social.

Quando se relaciona o desenho feito pela crianga com interpretaces, podemos entdo
compreender a interferéncia do meio em relagcdo ao contexto histérico e social da crianca. O
desenho exerce um papel de muito significativo no desenvolvimento cognitivo da crianga no

processo de aprendizagem, pois é por meio dele que ela expressa a sua personalidade e fantasia.

Ao observar o processo de desenvolvimento das criangas, Piaget nomeou
de garatuja o desenho infantil, entende-se com Garatuja “desenho
desajustado, ilegivel pode também ser atribuido a adjetivos pejorativos
como: desenhos toscos, malfeitos. ” Vale ressaltar que estd nomeagao esta
subdividido em fase desordenada, ordenada, nomeada, pré-esquematica e
esquematica. (SOARES, 2018, p. 8)

Dessa maneira, para explicar o desenvolvimento social, afetivo, emocional cognitivo e do
sistema motor, desenvolvendo diversas capacidades. E necessario demonstrar que essas etapas
ndo acontecem em idades especificas, pois depende da estimulacdo da crianca para desenvolvé-
la, logo se faz necessario cita-las para compreensdo do desenho e 0 processo cognitivo da
crianca por meio do desenho. Logo, as etapas da garatuja sao desordenadas, ordenadas, garatuja

nomeada, fase pré-esquematica e fase esquematica.

Sendo assim, compreende-se que a etapa desordenada esta relacionada ao rabisco que
aluno realiza por meio de diversas linhas e diversas dire¢des, entretanto ndo consegue entender
0 que ela produz, fazendo com que ndo haja preocupa¢do com a aparéncia ou até mesmo
preferéncia pela cor, mas apenas o prazer de realizar uma arte, ou seja, ndo sabe que 0 risco € a

consequéncia de seu movimento com o lapis.

Né&o olha para o que faz, pega o lapis de variadas formas, alternado suas méaos. Todo o
corpo acompanha o movimento enquanto faz o desenho. Desenha figuras abertas (linhas
verticais ou horizontais) em movimentos pra la e pra ca. Ja dizia Santos (2015), os rabiscos néo
sdo controlados pelas criangas, muito menos prende elas no que estdo fazendo, em que trocam

de lapis diversas vezes, ultrapassam as margens da folha e desenham de qualquer maneira.

22



23

Jé a etapa ordenada é quando o aluno tem nogdo da movimentagdo da sua mao e o risco
que é produzido por ele, etapa esta que ja diferencia as cores, e utiliza de diversas formas para
fazer o desenho, dentre as formas a mais comum € a circular, ou seja, esta fase € onde floresce
a vontade de expressar sua criatividade mais auténtica pelo fato de ter descoberto a relagédo
trago-gesto e se entusiasma. Passa a olhar o que faz, tentando controlar o tamanho, a forma e a
localizagdo no papel, variando as cores intencionalmente. Comeca a fechar suas figuras de

forma circular ou espiralada.

Segundo Vigotski (2009), ressalta que a crianca nessa idade estd na fase das
garatujas/esquemas, em que os desenhos que sdo feitos estdo afastados da representacdo da
realidade. Dessa forma, a crianga ndo se preocupa com a afinidade exata. Aparece nessa fase as

configuracdes e as linhas.

A garatuja nomeada diz respeito a associagao do desenho com maior significado, fazendo
com que os alunos passem a desenhar figuras mais complexas e detalhadas com elementos
préprios, histdrias e até mesmo explicacdes do que significam. Vale ressaltar que esta etapa o
professor ndo force a explicar o que foi desenhado, a ndo ser que o proprio aluno queira, ou
seja, demonstra intencionalmente um objeto concreto, através de uma imagem gréfica,
passando periodo desenhando. Arruma melhor os tracos pelo papel enfatizando verbalmente o
que fez e comeca a falar o que vai fazer. Movimentos em formatos de circulos relacionados a
verticais comecam a formar a figura humana. A forma da cabeca é diferenciada, sendo no

desenho maior que as demais partes do corpo.

A fase pré-esquematica corresponde aos desenhos mais proximos possiveis da realidade
reproduzida pela crianca de maneira intencional, onde expressam o envolvimento emocional
como elementos no desenho, esta fase também pode ser percebida pelos exageros que sao
notdrios nas criacbes, sendo essa uma marca especifica da fase, além disso, se torna comum as
criangas representarem figuras humanas nos desenhos com bastante subjetividade, é neste
momento comeca a descoberta da relagéo entre o desenho, o0 pensamento e a realidade. Quanto
aos espacos, 0s desenhos sdo ainda separados, ndo tendo relacdo entre si. A demonstracdo da
figura humana passa por um processo de evolugédo de nivel de complexidade e organizagdo —
devagar aparecem 0s bracos, as maos, 0s pés, muitas vezes com varios dedos radiados,

evidenciando o corpo algumas vezes. Nesta fase a crianca ainda ndo organiza graficamente um
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todo harménico. Os objetos sdo feitos sem ligacéo e a relacdo entre eles é subjetiva. Em relagéo
a cor, a escolha é subjetiva e ligada as emoc6es do que esta sendo vivido.

Segundo Soares 2018, apresenta a fase esquematica definida de formas, que apresentam
0 contexto em que vivenciam e as representacdes de si proprios, diferenciando de aluno para
aluno, de acordo com o nivel de desempenho em cada etapa. Nesse periodo ja identifica o objeto
com a certa para o representar, materializando assim suas experiéncias diarias facilitando para

0 adulto uma melhor compreenséo.

A etapa esquematica diz respeito € a que mais varia de aluno para aluno, uma vez que
elas representam o contexto do que vivem, diferenciando de acordo com o desempenho das
etapas anteriores, pois é nessa fase que podem relacionar cada objeto com a sua devida cor e
dessa forma contribui muito para a compreensdo de um adulto, ou seja, esta fase é mais

organizada possivel.

Essas etapas de desenho ajudam no desenvolvimento social, afetivo,
emocional cognitivo e do sistema motor, desenvolvendo diversas
capacidades. E importante evidenciar que essas fases ndo ocorrem em
idades especificas, pois, 0 nivel de desenvolvimento delas varia conforme
0 quanto a crianca foi estimulada, e se torna importante cita-las para
entender desde o principio como o desenho no desenvolvimento cognitivo.
(SOARES, 2018 p.9)

Nas fases da garatuja é que sdo demonstradas as etapas de desenvolvimento do desenho,
que vao desde os rabiscos desordenados até rabiscos que mostram significado atrelados a
realidade, servindo como aperfeicoamento de habilidades futuras, funcionando de modo
estrutural. O desenho é uma parte relevante no desenvolvimento cognitivo do aluno e sendo
bem aproveitados e otimizados pelos professores, podem ajudar bastante em &areas como:

criatividade, expressao, compreensao do aluno e do mundo que esté a sua volta.

Diante disso, da a entender que todo o processo de percepc¢do das criangas e expressao
das mesmas se da pelas experiéncias vividas e a maneira mais utilizada para expor é o desenho,

por mais complexo que seja para o entendimento adulto, mas é a forma que esses discentes
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utilizam, e para que estes sejam compreendidos se faz necessario que todo o corpo docente de
uma escola esteja voltado para este método eficaz e eficiente dentro de sala de aula.

O desenho tem por sua vez, uma grande importancia na expressividade de
ideias e na compreensdo do outro. Nos desenhos podem ser observados
pontos que expressam sentimentos, atos do cotidiano, na representacdo de
um desenho nota-se caracteristicas especificas do perfil do aluno, por vezes
a utilizacdo de mais uma cor que outra, ou, alguns objetos especificos que,
para ela representam algo com significado, evidenciando sua
individualidade. (SOARES, 2018, p. 7)

O desenho concretizado com criangas na educacdo infantil € uma atividade que esta
envolvida aos anos finais, sendo um desenvolvimento de conhecimento acumulativo do aluno,
passando a ser necessario a passagem dele por essas etapas, em que cada uma se torna
fundamental para trabalhar no seu cognitivo. O desenho estd fortemente unido com o
incremento intelectual e afetivo do ser humano, sendo na contempla¢do do mundo, na visao

critica, na expressividade, valorizacdo da sua singularidade etc.

Logo, torna-se muito relevante avaliar e incitar essa atividade em todos os anos escolares
no ensino da arte, levando em consideracdo que a garatuja citada ocorre na etapa inicial do
ensino, contudo tem uma funcdo fundamental para o desenvolvimento cognitivo do aluno,
refletindo nos anos finais. O aluno que passa pela fase de garatuja, apresenta um rendimento
escolar com muita eficacia, bem como aflora seu desenvolvimento social, pois cada estagio esta

ligado com a evolucdo humana, contribuindo significativamente com suas expressoes.

Piaget (1948) d& o nome de Garatujas a essa fase do desenho infantil, onde a crianca tem
prazer em desenhar. A figura humana ainda ndo existe concretamente, mas pode aparecer da
maneira imaginaria. Essa fase esta dividida em garatujas ordenadas: movimentos continuos e
circulares dentro da folha e garatujas desordenadas: a crianca risca além da folha. A cor ndo é
dada tanta importancia.

A ideia de Jean Piaget considera que o conhecimento é construido, quando se Vvé este
pensamento entende-se que todo aprendizado € um processo acumulativo, ou seja, desde 0s
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anos iniciais até os finais as criangas acumulam o conhecimento e desenvolvem a area cognitiva

delas.

A fase de garatuja ja se passou em cada ser humano, a diferenca é apenas a
potencializagdo dela em cada individuo. Essas etapas estdo interligadas como o
desenvolvimento dos alunos nas séries finais, pois € por meio delas que ele vai representar
melhor o seu entendimento, a facilidade para se expressar, aléem de favorecer também a sua
motricidade. Nesta fase de garatujas, ocorre uma significativa exploracdo de suportes e
instrumentos, por meio delas a crianga vivencia diversas formas de se expressar pelo desenho
em outros lugares que ndo seja o papel, como por exemplo, no chdo, em paredes utilizando

alguns materiais diferenciados.

A apropriacdo do mundo ocorre por meio do olhar, na expressividade, na criatividade etc.
Com esse entendimento podemos compreender que o desenho faz parte do desenvolvimento
cognitivo, afetivo e motor do ser humano. A valorizacdo de atividades voltadas para as artes em

todos os anos de ensino € crucial para garantir um desenvolvimento saudavel e prazeroso.

A interacdo do desenho com o desenvolvimento cognitivo é evidente, pois os discentes
podem aprender desenhando e isso, por conseguinte esta contribuindo para atividades futuras,
sendo na apreciacdo do mundo, com um olhar mais critico, expressivo, dando valor a
criatividade em todos os anos. Por isto, torna-se de extrema relevancia o incentivo para essas
atividades uma vez que este processo sera refletido nos anos finais do aluno. O conhecimento
artistico das criancas esta cheio de valores, significacdes e sentimentos. E com essa bagagem
artistica que a crianca vai desenvolver sua formacao cognitiva, os lacos afetivos e a expressao
corporal. Essas areas ndo estdo separadas sdo um todo em desenvolvimento integral que

promove a insercao da crianca na sociedade como um cidadao consciente.

O desenho é um recurso relevante para o desenvolvimento cognitivo dos discentes. Disso
decorre que, a aplicacdo desse recurso pelos professores da possibilidade de alcancar outras
areas de desenvolvimento, permitindo uma aprendizagem significativa em que o estudante

perceber o mundo a sua volta e atua sobre ele.

A maioria das criangas gostam de desenhar, elas inventam um jeito préprio
de tracar, colorir, pensam, falam e colocam no papel. A crianga se expressa
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através do desenho, coloca no papel o que imagina, seus pensamentos, o
que vive, no que acontece no seu cotidiano, tanto na escola, quanto na
familia. Este desenho vai de simples rabiscos a diferentes formas que para
o0s adultos podem néo ter significado algum, por isso a importancia de
estudar o desenho infantil. (SOARES, 2015 p.15)

Assim, entende-se que o desenho é uma das maneiras de se comunicar visualmente, que
busca demonstrar construgdes mentais, pois por meio do desenho passa-se as ideias que se quer
mostrar, ilustrar algo que viu, conhecer melhor a realidade, guardar ou transmitir lembrancas ou

como forma de expressao artistica.

Conhecer as fases do desenvolvimento do desenho infantil é importante
para que possamos entender por qual fase o desenho da crianga esta, e
podendo assim, notar o processo de evolucdo de cada desenho no decorrer
dos anos e do processo de aprendizagem. (SOARES, 2015 p.16)

A crianca ao dizer e apresentar seus desejos e sentimentos demonstra também, sua
capacidade e vontade de se expressar e interagir com outros. Sendo a escola um ambiente
privilegiado que permite variadas possibilidades de desenvolvimento da expressdo infantil e
ao convivio grupal, que permite que a crianca aprenda a se posicionar como um sujeito
atuante, pertencente a um espaco e a um grupo, recorrer a formas de néo sair prejudicado na
luta pelos direitos iguais e no reconhecimento diante dos demais colegas. Na escola, as
atividades e intervenc¢des quando bem desenvolvidas, contribuem ndo somente na construcéo
de competéncias expressivas, como também na prépria constituicdo da crianga, pois este
espaco, independente de sua organizagéo possibilita aprendizagens que se diferem de todos
outros espagos que se dizem educativos.

3.4 O DESENHO COMO RECURSO CRIATIVO

Anteriormente, a capacidade criadora era observada sendo um dom divino, uma
mensagem recebida pelos deuses, existia ainda hipdteses que falavam que a criatividade se
acarretava da loucura, onde as amostras artisticas eram atos que incidiam dos desajustes

inconscientes das pessoas. As proposi¢cdes mais atuais proferem que a criatividade é uma arte
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evolutiva, que é fruto da complexidade ou do contexto historico e social arquitetado ao longo
da vida. E formidavel lembrar que todos temos essa capacidade e que ela se manifesta 8 medida

que ¢ incitada, ou melhor dizendo, estimulada.

(...) relacionamento, espontaneidade, imaginacao, observagdo e percepcéo,
sdo inatos no ser humano, mas necessitam serem estimuladas para serem
desenvolvidas, por meio de atividades dramaticas, musicais e artes
plasticas. Além, naturalmente, de outras atividades do circulo escolar.
(REVERBEL, 2011, p. 23)

O desenho € parte fundamental para a expressividade dos estudantes. Portanto, deve ser
estimulado quando estdo em sociedade, em suas brincadeiras, as quais podem ser representadas

por meio do desenho.

O desenho é brincadeira, é experimentagdo, € vivéncia. O desenho para a
criancga, “dona da brincadeira”, é o grande palco de seu universo intimo. A
crianga desempenha todas as personagens, inventando regras que ela

mesma se encarrega de subverter. (DERDYK 1994, p. 63)

Oliveira, (2012) afirma que a criatividade é o caminho para a imaginacdo, em que a
crianca sabe ultrapassar barreiras, consequentemente, deve ser estimulada tanto em sua moradia
guanto na escola. O desenho em si desperta a comunicacdo da crianga de maneira criativa,
fazendo com que elas desenvolvam diversos aspectos e controlem suas emocgdes, uma vez que
ndo havendo interferéncia por parte de um adulto, elas ficam ligadas somente na criacdo que

elas estdo fazendo além de agucar a criatividade.

Cada pessoa tem a capacidade de criar, a questdo que atrapalha isso é que
como o inicio dessa criatividade aparece na infancia e tm muitas criancas
as quais nao tem um ensino de qualidade, as vezes elas ndo tém a excitacdo
imprescindivel para desenvolver este aspecto. (BRASIL ESCOLA, 2012).
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Ao utilizar esta ferramenta como auxilio, ndo esta relacionado apenas no fato de desenhar,
mas na esséncia que transparece por meio da simplicidade da linguagem que de maneira
artistica auxilia no desenvolvimento das pessoas. Além de trabalhar o coletivo, trabalha também

o individual de cada aluno dessa forma agucando as areas criativas.

Trabalhar o olhar sensivel, agucar a escuta, saber admirar-se e estranhar o
familiar, procurar entender o mundo no qual estamos inseridos e nele deixar
nossas marcas; criar. E a partir dessa inesgotavel transformacio e
reapropriacéo da realidade que entendo o desenho infantil. (LEITE 1998,
p.135)

Sendo assim, o desenho ajuda na habilidade por meio da probabilidade de se anunciar,
ajudando nédo apenas no desenvolver cognitivo, mas ainda alcangando a ampliacdo dos seus
pensamentos e visdes com histdrias diferentes que dao a probabilidade de ser o que almejarem.
Esse estimulo quando incentivado, contribui na comunicacdo quando adultos para serem
proativos com agOes sempre procurando fatores fecundos. Quando se trata de desenho, a
importancia de ser criativo traz varios pontos positivos, como o fato de trabalhar mais a

personalidade sem interferéncia.

O Desenho como enfatizado neste trabalho, ajuda na desenvoltura através
da possibilidade de se expressar, auxiliando ndo somente no desenvolver
cognitivo, mas também sabendo ampliar seus pensamentos e visGes com
historias diferentes que dao a possibilidade de ser o que quiserem. Esse
estimulo quando incentivado, tende a ajudar na comunicacdo quando
adultos e serem proativos com iniciativas sempre buscando fatores
criativos. No desenho a importancia de ser criativo traz varios pontos
positivos, como, o fato de trabalhar mais a personalidade. (SOARES, 2018
p.14)
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A relevancia de ser criativo cogita na probabilidade de adicionar experiéncias, e quanto
mais conhecimentos a uma pessoa com maior imagina¢do, demonstrando que uma coisa “puxa”
a outra, fazendo com que um individuo contribua para com o outro de maneira reciproca por

meio de suas expressdes e envolvimento nas interacdes entre elas.

(...) relacionamento, espontaneidade, imaginacao, observacgéo e percepcao,
sdo inatos no ser humano, mas necessitam serem estimuladas para serem
desenvolvidas, por meio de atividades dramaticas, musicais e artes
plasticas. Além, naturalmente, de outras atividades do circulo escolar.
(REVERBEL, 2011, p. 23)

O desenho contribui na desenvoltura por meio da probabilidade de se anunciar, ajudando
ndo apenas no desenvolver cognitivo, mas também sabendo expandir seus pensamentos e visdes
com historias desiguais que dao a possibilidade de ser o que almejarem. Essa incitacdo, acercar-
se a ajudar na conversagdo quando adultos e serem proativos, com iniciativas sempre buscando
fatores criativos. No desenho, a importancia de ser criativo traz varios pontos positivos, como
trabalhar mais a personalidade por meio dos rabiscos cada vez mais detalhados no decorrer do

desenvolvimento.

E importante se ter a no¢o que todas as atividades que desenvolvemos em todos 0s anos
da escola causam efeito no aluno, de modo que nada € ensinado por apenas ensinar ou que o
ato de rabiscar é sem significado, todos elementos, objetos, coisas sdo preparacao para a vida.

Sendo um desenho, uma atividade primordial para o desenvolvimento da linguagem.

Por conseguinte, a criatividade pode ser estimulada tanto nas escolas quanto na casa, uma
vez que o principal objetivo é agucar a criatividade e instigar a imaginacéo, fazendo além do

que as pessoas esperam, conforme as experiéncias vivenciadas, as imaginac6es fluem mais.

3.5 ASUBJETIVIDADE EXPRESSA POR MEIO DO DESENHO

A subjetividade esti relacionada a experiéncias intimas, unicas e acima de tudo

originais, a mesma consiste na vivéncia que é construida no dia a dia de acordo com a interacdo
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que individuo exercer ao seu redor tanto no modo de ser, pensar e relacionar-se. Esta fase se

caracteriza de maneira continua e lenta, ou seja, é desenvolvida desde o nascimento até a morte.

Analisando este processo de desenvolvimento, podemos relacionar o desenho com um
fator que pode auxiliar tanto na motricidade, interacdo social, construindo de maneira
significativa ao aluno para interagir no meio em que vive, utilizando atividades coletivas,
facilitando a cooperacédo entre os discentes para assim perderem a timidez com experiéncias
novas. Em momentos, os quais 0s estudantes podem, por meio do desenho, expressar seus
sentimentos, pensamentos, interagindo com o grupo onde esta inserida, evidencia-se sua

subjetividade.

A subjetividade trata-se de experiéncias intimas, Unicas e originais. O
individuo vivéncia de forma que expresse suas emocoes € a iniciativa de
alguma atividade que o proporcione uma experiéncia nova. (SOARES,
2018 p 12)

O desenho pode ser relacionado também a cultura, em que o individuo manifesta sua
vivéncia cultural. E por meio do desenho que o ser humano se comunica com o0 Seu interior
além de alcancar outras pessoas, facilitando a comunicacdo com os demais individuos. A
maneira que se caracteriza 0s primeiros desenhos na fase infantil nos faz lembrar os conceitos
propriamente dito verbais que externam a comunicacdo pela experiéncia da crianca. Logo, o

desenho se torna um elemento indispensavel para proporcionar a relacdo entre os individuos.

Diante disso, desperta diversas sensacdes ao longo da vida, além de criar relacbes e
descobrir empatias com alguns grupos que nos encontramos com algum tipo de arte ou até
mesmo quando a fazemos. Sentimentos esses que sdo particulares, ja que ndo se pode saber
exatamente 0 que uma pessoa estava sentindo e refletindo ao ver ou ao criar uma arte.
Componentes da subjetividade podem criar forma com uma representagdo artistica. Sendo
assim, entendemos que a subjetividade estd relacionada da maneira que a pessoa vai se

expressar pelo fato de os demais ndo saberem o que pensam e o podem criar.
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A crianca, mesmo ndo tendo uma idade elevada, ndo é desprendida de inteligéncia, por
causa disso, vai conquistando seu lugar dentro do grupo, seja ele familiar, escolar ou de outro
segmento social. Ela aprende com as mediacGes que estabelece em seu cotidiano e pelas
reflexdes e intervencgdes que realiza sobre ele, utilizando-se destas aprendizagens para beneficio
proprio. E dessa forma que vai desenvolvendo um conjunto de conhecimentos e sua

subjetividade e no seu modo de ser e agir como sujeito na sociedade.

3.6 A CRIANCA E O DESENHO: ATUACAO DOCENTE NA EDUCACAO
INFANTIL

No momento em que a crianga é inserida no ambiente escolar, mais precisamente na educacgao
infantil, comeca a passar por um processo de convivéncia em um ambiente novo e longe da familia. Esse
Novo espaco a crianga passa a ter novos aprendizados, juntando com aquilo que ela traz dos

ensinamentos e experiéncias vividas no ambiente familiar.

Nesta fase é importante ressaltar a relevancia da figura do docente, o professor exerce um grande
papel dentro da escola no que diz respeito a educagéo e desenvolvimento das criangas, ou seja, eles
auxiliam de maneira estimulativa para que as criangas agucem a criatividade por meio de metodologias
utilizadas nas atividades diérias, pelo fato de estarem tdo proximos tendo até mesmo a confianca desses
discentes e acompanham o ritmo deles, entdo é um grande marco para trabalharem de maneira

diferenciada.

E importante que o aluno sinta no professor um aliado do seu processo de
criacdo, um professor que quer que ele cresca e se desenvolva, que se
entusiasma quando seus alunos aprendem e os anima a enfrentar os desafios
do processo artistico. O acolhimento pessoal de todos os alunos é fator
fundamental para a aprendizagem infantil, &rea na qual a marca pessoal é
fonte de criagdo e desenvolvimento. (BRASIL, 2001, p.102)

32



33

Por conseguinte, o professor necessita estar atento e ser bastante observador na maneira como a
crianca se expressa no grupo e nas atividades por meio do desenho. E assim, poder elaborar aulas
criativas capazes de deixa-la livre para expressarem seus desejos. Com certeza esta metodologia
contribui para o seu aprendizado diério neste ambiente que encontra-se inserido. De acordo com Diaz,
(2013),em que fala sobre a sala de aula, ressaltando que pode se apresentar aos alunos, a diversidade
cultural utilizando o desenho de maneira com que o aluno tenha conhecimento de novos géneros, para
evitar desmerecimento e preconceitos. Além de expandir a visao cultural do aluno, tem uma grande

importancia no desenvolvimento cognitivo afetivo e social e emocional.

Nessa perspectiva, é fundamental que o Professor seja uma pessoa
envolvida com arte, que seja capaz de provocar estimulos e ndo apenas
cumprir tarefas e distribuir atividades para os alunos. Quanto maior o
envolvimento estético do Professor com a arte, maiores serdo as
oportunidades de pensar e propor experiéncias que estimulem nos alunos
suas habilidades de criacdo e de senso critico. (LOYOLA, 2016, p.14-15).

Entende-se que o professor deve estar atento para o desenvolvimento da crianca, além de estimular na
criatividade por meio dessa ferramenta pedagdgica. De acordo com Soares (2018), ressalta que a escola
tem uma importante funcdo na mediagdo do aluno com o0 meio, sendo um espaco para a construcéo de
conhecimentos, principios morais e éticos, ou seja, € de extrema importancia que a escola esteja disposta

e auxiliem nesta construg&o.

E perceptivel o quanto o desenho pode ser desenvolvido e integrado aos contetidos, por isso, 0
professor tem um papel fundamental na conducéo dessa linguagem em sala de aula. Nesse sentido, se
faz necessario desenvolver a relagdo do professor/artista com novas abordagens. Ele precisa se inserir
no mundo da arte seja por meio da producdo artistica ou da pesquisa em arte-educagdo. A fungédo do
professor deve estar orientada no desenvolvimento de préticas que ajudam o aluno a otimizar o seu olhar,

na compreensao e interpretacdo de imagens e contextos.

A escola é um ambiente que proporciona encontros, um 6timo espaco de cria¢do e construcdo. As
propostas pedagdgicas devem ser bem elaboradas, para possibilitar aos alunos, construcao de solucgdes
para 0s problemas propostos, pensando sobre novas hipoteses com o exercicio de reinterpretacdo de
suposicdes. O professor precisa pensar uma metodologia clara, dando acesso ao aluno dentro de sala de

aula, tendo como prioridade o processo de ensino/aprendizagem.
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As aulas que envolvem o desenho necessitam assumir um carater expressivo, agucando o

desenvolvimento cada vez mais a criatividade das criancas. Por meio dessas aulas elas expdem seus

sentimentos, sua realidade interior e exterior através dos desenhos, uma vez que a crianga esta se

desenvolvendo na pratica de desenhar. E relevante que essa visdo de aprendizado ultrapasse 0s muros

da escola e que a crianca comece a perceber o mundo ao seu redor, despertando o olhar artistico que

facilitard no desenho e dessa maneira com certeza fara com que esses discentes despertem a criatividade

de maneira prépria.

O desenho vem ser uma grande ferramenta dentro de sala de aula, pois o auxilio deste recurso
tem o propdsito de contribuir na aprendizagem do aluno sendo um grande elemento que conduz a
crianga a adquirir o conhecimento, seja num espaco aberto ou fechado, permite experiéncia maltipla
que estimula a imaginacédo de ideias, criatividade motivando a crianca a se expressar e revelar seu
cotidiano emocional e afetivo, além de tudo que esta em sua volta, ou seja, tudo que ela vé ou sente
ird contribuir no aprendizado de fase em fase, apontando sua liberdade de expressao e afirma que
realmente é veridico as atribuicdes através do emaranhado/rabisco que é o desenho que ela expde a
sua linguagem natural. De acordo com Luquet (1969), 0 mesmo ressalta que quando uma crianca

desenha, ela se diverte e que por meio de seus tracos, expde sua linguagem indiretamente.

O desenho é uma valiosa ferramenta nas maos do professor, através dele é possivel observar
se a crianga esta se expressando ou esta reprimida. Nenhuma pessoa ao nascer ja sabe falar, andar ou
ler, isso também vale para o desenho que é uma habilidade possivel de ser melhorada e evoluida ao
longo das fases da vida, especificamente na idade de 3 e 4 anos. O professor que trabalha com essa
faixa etéria precisa ter conhecimento das fases de desenvolvimento do desenho infantil, pois assim
tera condi¢des de analisar as producdes artisticas de seus alunos, auxiliando na aprendizagem e ndo
cobrando habilidades que as criangas ainda ndo adquiriram. Tal como o processo de andar, em que
antes a crianga engatinha, depois fica em pé até conseguir andar. No desenho ela primeiro, rabisca,
em seguida se sente motivada a deixar marcas, no chdo, na parede e outras superficies, comeca entao
a fazer formas como o circulo até alcangar progressivamente as fases seguintes de desenhos mais

definidos

A escola é o local privilegiado onde a crianga se expressa ha medida em que adquire confianca
no professor. L&, diante dos colegas, ela demonstra seus desejos e suas habilidades colocando-se
como sujeito que faz suas escolhas porque esta fazendo parte de um grupo. E é através do desenho
que a crianga encontra para manifestar o jeito que ela enxerga o mundo. —O desenho é a
manifestacdo de uma necessidade da crianca: agir sobre o mundo que a cerca; intercambiar,
comunicar (DERDYK, 1989, p.51).
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Segundo Machado (2007) o mesmo afirma que “o ato de desenhar estimula outras
manifestacBes que incidem juntas, huma atividade indissolavel, permitindo uma grande caminhada
pelo mundo imaginario”. Apesar disso, 0 desenho estabelece uma demonstra¢do da visdo de mundo

gue cada crianca tem, pois através do desenho ela mostra suas reflex6es acerca desta visao.

A maneira como estes discentes apresentam seus desenhos sdo de fundamental relevancia
para entender o seu significado e o que pretendem repassar por meio dos “rabiscos”. Segundo
Moreira (1993) no livro “O espago do desenho educa¢do dos educadores” fala que as
instrumentalidades do desenho vem se modificando ao longo do tempo com novas técnicas de ensino
e aprendizagem, possibilitando que a apropriacdo da crianca, seja cadigo verbal, ndo permitindo a
crianga criar seu proprio falar, entretanto, fale verbalmente a fala adotada pelos educadores com
submisséo da fala do adulto, ndo permitem gue elas tenham seu desenvolvimento naturalmente e seu
codigo de aprendizagem e assim a crianga passa a ver uma arte que esta simplesmente relativa a
outras disciplinas, e vaoperdendo o interesse apenas pelo reflexo do grande problema dentro da
escola no desenvolvimento das criangas, ou seja, a escola esta centrada na prioridade da crianca
ser alfabetizada, com a fala ensinada, ficando oprimido os tragos da arte que vem se reinventando

com as novas técnicas de artistas e 0s novos métodos da tecnologia.

Contudo, quando a crianca esta integrada num meio em que lhe é permitida acessar as
ferramentas de experimentos graficos, ndo é s6 o professor e a escola que precisam realizar seu papel,
mas também os pais precisam ter a responsabilidade de observar a construgdo do processo de ensino-
aprendizagem que faz parte do desenvolvimento de seu filho, tanto ao apresentar aspectos positivos,
quanto ao apresentar aspectos que demonstrem dificuldade. Por meio do desenho é possivel verificar
0s provaveis problemas, relacionados as deficiéncias, ou até situagdes que a crianca vem sofrendo

em casa, ou em outros lugares que frequenta.

De acordo com Machado (2007), o desenho representa para a crianga sua visdo de mundo.
Ressalta que para acontecer esta representatividade é necessario que o docente tenha um olhar mais
agucado/critico sobre o desenho que é feito por elas e dessa forma analisar o nivel de
desenvolvimento cognitivo, emocional, social e perceptivo, pois isso pode ser um grande diferencial

no contexto educacional desses discentes.

O docente que trabalha no Ensino Infantil, durante seu trabalho com as criangas, traz a tona
varios conhecimentos dos quais se apropriou durante a sua formagao, conhecimentos vindos de
diversas raizes como da Psicologia, Estudos da Didética, da Sociologia, e de sua vivéncia durante o
estagio. Sem contar também os conhecimentos adquiridos na pratica, que este profissional constrdi

quando se depara com as problematicas do cotidiano com as criancas. E na aula de artes, na qual
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ocorre atividades que estimulem e desenvolvam a criatividade, a imaginacdo e explora suas fantasias,
gue o estudante pode obter enriquecimento cognitivo, ja que as atividades artisticas envolvem tanto
as reacles cognitivas quanto as afetivas, motoras e ha certa valorizacao da subjetividade exposta nos

resultados propostos pelos professores.

Conforme Pillar (1996) fala que o professor, ao observar o desenho de uma crianca, pode
estudar muito sobre a sua maneira de pensar, suas atitudes e comportamento dentro da sala.
Além disso, destaca, ainda que quando, em um desenho, os bragos de uma figura humana saem
da cabeca e ndo do tronco, por exemplo, constitui que a crianca ainda ndo tem erguido
interiormente em seu pensamento o esquema corporal de uma figura humana, e, isso ajudara
nas inferéncias docentes e, consequentemente, a melhorar a pratica pedagdgica, ou seja, dessa
forma o professor poderd intervir na aprendizagem e auxiliar para desenvolver mais no dia a

dia e no decorrer de suas praticas internas.

Compreendendo o grafismo como meio de expresséo, é viavel que este
se torne um mediador na investigagdo das “vozes infantis”. N&o
significa dizer que o mesmo deva ser desenvolvido através deste intuito
e muito menos banalizar o grafismo com meras suposi¢cGes, mas
identificad-lo como um meio de didlogo entre a crianga consigo mesma,
com seus pares e com a sociedade. (SOARES, 2015 p.20)

A utilizacdo dessa metodologia de ensino tem sido um grande auxilio para os
professores, e por meio dela estes educadores conseguem entender a realidade das criangas
que muitas vezes ndo se é percebido, pois o rabisco que é feito pelas mesmas revela seu
intimo. Portanto, quando um adulto avalia as possiveis informacdes nesta aplicabilidade e

buscara solucBes para certas situacdes que 0s alunos passam.

O desenho ¢é a manifestagdo de uma necessidade vital da crianca: agir
sobre o mundo que a cerca, intercambir, comunicar. A crianga projeta
no seu desenho o seu esquema corporal, deseja ver a sua propria
imagem refletida no espelho do papel. (Derdyk 1994, p. 51)
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Vale ressaltar que existem muitas formas para o trabalho com o desenho na educacéo infantil.

Mas é importante ficar atento as praticas que levam o aluno a interagir. Pode-se trabalhar o desenho

através de atividades de desenhar elementos da sua realidade, como o ambiente escolar, a familia, a

Ultima brincadeira feita, o tltimo filme assistido.

Durante a fase escolar, o desenho contribui efetivamente no
desenvolvimento, e o professor deve utilizar este mecanismo de
maneira que estimule o aluno produzir, instigando sua criatividade, e
expressando pontos de sua subjetividade, distanciando a arte como
desenhos livres sem significado. Devendo ir além de algo como
releituras de obras, que ocorre constantemente em sala de aula, e
potencializar as capacidades do aluno, pois, um ambiente rico em
estimulacdo conduz um bom desenvolvimento, e a escola tem seu papel
nesse processo de estimulacdo. (SOARES, 2018 p 6)

As atividades podem ser executadas mediante o acompanhamento e observagao do professor.

As ferramentas usadas na aplicacdo de ensino como lapis, papel, borracha, praticas mentais e

intelectual e as maquinas das ferramentas tecnoldgicas mais os programas dos métodos da tecnologia

entre outros sdo primordiais nesse processo. Dessa forma, esta metodologia se torna tdo eficaz

porque desperta diversas habilidades dos alunos além da interpretacdo de sua realidade, dessa

maneira entendo que esta ferramenta é de grande valia para os educandos.
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O desenho € uma forma de linguagem que tem seus proprios codigos. Para
se aproximar do que ele expressa, € preciso fazer uma escuta atenta
enquanto ele é produzido. A relacdo entre a aquisicdo da escrita e a
diminui¢cdo do desenho ocorre porque a escola d& pouco espago a este
quando a crianca se alfabetiza, algo a ser repensado em defesa de nossos

desenhistas (MARTINS, 2010, p.182)

Quando falamos no ato criador da crianga, pensamos no papel fundamental que o educador

exerce em lhe proporcionar meios, condi¢des para que ela possa desenvolver-se, ou seja, o professor

€ um grande incentivador e despertador deste desenvolvimento para auxiliar as criangas neste

periodo.
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A contribuicdo que o docente pode dar em favor do desenvolvimento
da arte na educacdo € ndo interferir na atividade criadora, sendo que
nessa idade a autoexpressdo é marcante. As criancas sdo capazes de se
expressar livremente e de forma original, quando ndo sofrem pressdes
ou proibic@es por parte do adulto. (THIESSEN E BEAL 1986, p. 41)

Entende-se dessa maneira que o professor se torna mediador, ou seja, ndo ha interferéncia no
desenvolvimento infantil, uma vez que as criancas passam a expor a criatividade de forma original
sem influéncia alguma. Nesse sentido, vale ressaltar que a pratica do docente tem uma funcdo de
extrema importancia que auxiliard a diminuir as dificuldades de aprendizagens da crianga,
intencionando o desenvolvimento em diversas areas e explorando aspectos presentes no cotidiano

das criancas.

3.7 A CONTRIBUICAO DO DESENHO NA EDUCACAO INFANTIL

O desenho tem a finalidade de informar conceitos, imagens ou um signo através de alguns
suportes dentre eles pode-se citar o papel, cartolina, lousa, muro, chdo, areia, madeira, pano, etc,
podendo, para tanto, fazer uso de varios instrumentos para registro, tais como: lapis, cera, carvao,
giz, pincel, pastel, entre outros como, caneta hidrografica, bico-de-pena, vareta, pontas de variadas

espécies.

Quando a crianga comega com 0s primeiros rabiscos, deixando suas marcas graficas no papel
ou em qualquer outro lugar, ela comeca a desenvolver o dominio dos movimentos. Esse
desenvolvimento pode ser percebido na facilidade que ela comeca apresentar ao pegar o lapis, o giz
e outros instrumento, mostrando mais controle e dominio dos movimentos. Outra mudanga que se
pode perceber é que a crianga vai amadurecendo, se desenvolvendo e, nesse processo seus desenhos
sofrem mudancas, passando a serem representados com mais riqueza detalhes, sendo reproduzido de

forma mais fiel a realidade.

No processo de aquisicdo da linguagem do desenho, o gesto, o traco, e 0 movimento da crianga
é resultado de uma acdo intuitiva, no entanto, quando a crianga vai crescendo, é normal o
distanciamento na relacdo com o desenho. As instituicbes de ensino infantil possuem um papel

importantissimo na construcdo sensorial, motora e possibilitando a experimentacdo no fazer artistico.

38

38



Contudo, esse método costuma ser habitualmente utilizada como de atividades direcionada para o

desenho geométrico, criagdo de cdpias ou em ligdes de colorir.

A arte de desenhar na inféncia acontece de forma espontanea e ndo pode ser comparada a
técnicas do adulto. Neste sentido, suas préprias ideias que fluem ao desenhar irdo resultar de sua
cultura, também de seus habitos, suas vontades, oportunidades e também estilo de vida e do meio no
qual faz parte. Esta naturalidade acontecera de forma positiva quando a crianga quiser e ndo se sentir
sujeitada a fazer algo contra a sua vontade; ja que desenhar ndo é uma acdo instantanea, requer
concentracdo, associacdo com 0 mundo a sua volta e partir dai decodificacdo do que é essencial e

por fim criacdo do desenho.

Ha uma diferenca no que é o desenho para a crianca e para o adulto, o desenho para ambos
ndo é a mesma. O Desenho é concebido como uma forma de comunicagdo, no mesmo momento que
envolve percepcédo, cognigéo e afetividade. A crianga adquire seguranga nas suas conexdes com as
praticas ludicas do “faz de conta” de suas criagdes desenhos. A compreensao de um desenho, de
ilustracdo, & muito particular e advém da bagagem e experiéncias individuais. Por isso, ndo se deve
eleger um certo e errado, pois limita o olhar para um Unico jeito de conceber e retratar uma imagem
que pode reunir variados significados, trazendo o potencial criativo para uma forma auténtica. E
importante revelar o que ¢ “belo” e “feio” nas artes visuais, porque somos levados a achar que existe

apenas um caminho na arte.

No desenvolvimento da criacdo artistica infantil, inclusive a
pléstica, é preciso seguir o principio da liberdade, que é a
condi¢do imprescindivel de qualquer criacdo. 1sso significa que
as aulas de criacdo para criangas ndo podem ser nem obrigatdrias
nem compulsérias e podem surgir apenas dos seus interesses.
Por isso, na idade de transicdo, o desenhar também néo pode ser
um fendbmeno comum e geral. Mas, tanto para as criangas
talentosas como para as que ndo tém interesse em se tornar
pintores profissionais, o desenhar possui um enorme sentido
cultivador; quando, segundo o depoimento apresentado antes, as
cores e 0 desenho comegam a dizer algo para a adolescente, esta
comega a dominar uma nova lingua, que amplia sua visdo de
mundo, aprofunda seus sentimentos e transmite-lhe na lingua de
imagens o que de nenhuma outra forma pode ser levado até a
consciéncia. (VIGOTSKI, 2009, p. 117)
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As criangas apresentam uma forma propria de se expressar através dos desenhos, e, a partir
disso, elas brincam, tém novas ideias, emoc¢fes e pensamentos, retratando o mundo a partir das
conexdes que se instauram com o outro e com o lugar gue esta inserida. Assim, a arte pode colaborar
bastante para esse desenvolvimento, pois é na ligacdo entre a crianga e 0 seu meio que se inicia a
aprendizagem. Entdo, os desenhos infantis representam sempre um deleite e uma alegria para quem

o observa.
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A percepcéo do objeto, no desenho, corresponde a atribuicdo de
sentido dado pela crianga, constituindo-se em realidade
conceituada, e ndo material. Inicialmente o objeto representado é
reconhecido ap6s a realizagdo do desenho, quando a crianca
expressa verbalmente o resultado da agdo gréfica, identificada ao
objeto pela sua similaridade. Momento fundamental de sua
evolugdo se constitui na antecipacdo do ato gréafico, manifestada
pela verbalizagdo, indicando a intencdo prévia e o planejamento da

acdo (VIGOTSKY, 1988, p. 127).

Neles se envolvem uma originalidade e um frescor de imaginacdo que sdo a prépria esséncia
da criancada, ou seja, elas ficam livre para se comunicar de forma que quiserem e exporem suas
realidades vivenciadas despertando a criatividade delas e consequentemente seu desenvolvimento
cognitivo, emaocional, e entre outros. O desenho feito propriamente pelo individuo revelas coisas que
passam sutilmente, quase ndo percebidas no dia a dia. Isso acontece basicamente quando seu
processo € seguido de dialogo, o qual propde reflexfes expostas ao sujeito que analisa a crianca
desenhando, visto que, estas analises podem gerar resultados positivos para o processo de inclusao

da crianca na sociedade.

O desenho é o conjunto das atividades humanas que desembocam na
criacdo e fabricagdo concreta, em diversos materiais de um mundo
figurativo. Estas figuras podem ser feitas de formas carregadas de
emotividade e afetividade de formas codificadas, signos de uma
linguagem elaborada. Elas exigem, para a sua fabricacdo, da
colaboragdo das méos dos olhos, de instrumentos, de técnicas e de
materiais. (PORCHE, 1982, p.102)
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Durante as producbes artisticas, a crianca apresenta diversas impressdes. Por exemplo, ao
praticar atividades, faz uso de materiais que favorecem o desenvolvimento da interpretacdo infantil,
além de permitir diferenciadas impressdes tateis, auditivas e visuais, que funcionam como
instrumento motivador, onde a crianca ira criar de acordo com as suas proprias conclusdes ao utilizar
0 material apresentado. Sendo assim, para que possamos verificar 0 seu crescimento, seja ele

relacionado as emocdes, cognicdo, olhar perceptivo, psicomotor e social, utiliza-se o desenho.

Para Moreira (2008), toda a crianga desenha tendo um instrumento que deixa uma marca: a
varinha na areia, a pedra na terra, 0 caco de tijolo no cimento, o carvdo nos muros e nas calgadas, 0
lapis, o pincel com tinta no papel, a crianca brincando vai deixando a sua marca, criando jogos,
contando histdrias. Desenhando, cria em torno de si um espaco de jogo, silencioso e concentrado ou

ruidoso seguido de comentarios e cangdes, mas sempre um espago de criag&o.

De acordo com Soares e Maziero (2018, p. 7):

O desenho tem por sua vez, uma grande relevancia na expressividade de ideias e
na compreensdo do outro. Nos desenhos podem ser observados pontos que
expressam sentimentos, atos do cotidiano, na representagdo de um desenho nota-
se caracteristicas especificas do perfil do aluno, por vezes a utilizacdo de mais
uma cor que outra, ou, alguns objetos especificos que, para ela representam algo
com significado, evidenciando sua individualidade.

Quando o desenho produzido pela crianca é relacionado com a interpretacdo, torna-se
possivel conseguir recurso de compreensédo da influéncia do meio social externo ao espago escolar e
de como as criangas identificam tanto o cenério histérico quanto o social. Desta maneira, inicia-se 0
desenvolvimento, o processo educacional que conduzira & construgdo da lingua escrita. Entdo, o
desenho infantil é considerado uma agdo envolvente que desempenha uma fungdo primordial no
desenvolvimento cognitivo, afetividade e no aprendizado, expressando 0 mundo méagico da crianga

e sua personalidade.

Dessa maneira, o desenho auxilia na forma do estudante expressar-se, pois amplia seus
pensamentos e sua imaginagdo histérica dos fatos ocorridos. O desenho feito com criangas na
educacdo infantil, € uma tarefa que esta entrelacada aos anos finais, sendo um procedimento de saber
acumulativo no crescimento do aluno, fazendo-se indispensavel que ele caminhe por essas fases, em

gue cada uma se torna fundamental para promover seu desenvolvimento cognitivo. Nao refere-se
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apenas a questdo do aluno desenhar por desenhar, mas sim, naturalidade e na esséncia de como essa
linguagem artistica auxilia no desenvolvimento. Além de colaborar com um coletivo ajudando na
interacdo e na sensacdo de pertencimento, o que é muito relevante para o individuo, ela atua na
expressao individual, emocional de cada estudante, e no desenvolvimento da imaginacao, otimizando

areas criativas.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, entende-se a grande importancia de se trabalhar a educagéo infantil com o
recurso de desenhos, pois realmente tem o seu valor no processo de construcdo e desenvolvimento
da aprendizagem de uma crianga, ou seja, esta metodologia pedagdgica é um grande auxiliador no
ensino significativo para os educadores trabalharem em sala de aula de maneira diferenciada e

atrativa com os discentes adaptando de acordo com a faixa-etéria.

Logo, o principal proposito desta pesquisa foi fazer uma reflexdo conscientizadora,
despertando novas ideias para os professores sem prejudicar a criatividade, além de que a escola
também € uma grande aliada no processo de valorizacdo desses métodos de ensino aplicados pelo
corpo docente, uma vez que todos devem estar atrelados no que € expressado pelas criancas por meio
dos desenhos.

Sendo assim, a aplicabilidade do desenho como ferramenta de auxilio na educacéo
infantil por meio de suas expressdes € um recurso essencial no processo de ensino
aprendizagem principalmente no que diz respeito ao tipo de linguagem que elas fornecem,
pois o desenho relacionado com a educacao infantil tem inimeras contribuicdes, desde os
procedimentos e métodos pedagdgicos especificos, até o entendimento da realidade dos
alunos, pois o docente tem a responsabilidade de apresentar esta metodologia de maneira
abrangente e significativa, adequando de acordo com a faixa-etéria, favorecendo assim um

interesse do aluno.

Logo, o objetivo pedagdgico desta pesquisa na educacao infantil enfatizou a atuagédo do
docente frente a este recurso de intervencédo dentro de sala de aula, na perspectiva de conhecer
as criancas e fazer com que diminua as dificuldades de aprendizagens que afloram nas
atividades usando o desenho, pois ao desenhar a crianca aprende a se relacionar e desenvolver
suas habilidades, sendo o desenho um recurso que facilitara na constituicao da personalidade,

na relacdo bem como a comunicagdo das mesmas.

Agora, portanto, a escola e os professores precisam valorizar os instantes de criatividade
que as criangas se comunicam através dos desenhos, revelando seus saberes e aprendizagens,
faz-se necessario aparecimento de um novo olhar sobre a educacédo para criangas, deixando

para tras as velhas ideias e se reinventado com o que tem de mais atual, ou seja, oferecer ao
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aluno novos espacos diversificados estimulando o contato com a Arte em variados ambientes.
A atuacdo do educador leva os alunos a interagir com atividades inovadores e motivadores
que favorecem a aprendizagem e o crescimento do aluno. E o professor o responséavel do

desenvolvimento infantil, neste cenario o desenho é parte fundamental.

Assim sendo, é possivel entender por meio desta pesquisa que o desenho tem grande
efetividade ndo s6 no desenvolvimento cognitivo, quanto no desenvolvimento afetivo e motor
do aluno. E possivel constatar que promovendo atividades com desenho diferentes areas s&o
estimuladas, tais como criatividade, saude mental, subjetividade, pertencimento a
comunidade escolar e familiar em que vive, favorece a socializacdo, estimula a formacéao da
personalidade, o que incentiva a confiangca em si préprio e no outro, pois ambos tém acesso a

producdo um do outro.
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