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Resumo. O presente artigo constituiu-se a partir do desenvolvimento de um Recurso
Educacional Aberto (REA), sendo este uma colecdo de videos publicado no Youtube
sobre o uso do LanSchool, baseou-se em uma pesquisa bibliografica na qual se buscou
através da selecdo, leitura seletiva e analitica de livros, artigos cientificos e sites a

81 Licenciada em Informatica e académica do Curso de Pds-Graduacdo em Informatica na
Educagdo. E-mail: celiane.chagas75@gmail.com.

82 Licenciada em Informatica e Académica do Curso de Pds-Graduacdo em Informatica na
Educagdo. E-mail: cirlene boliveira@hotmail.com.

183 Licenciado em Informatica, especialista em seguranca em redes de computadores e académico
do Curso de Pés-Graduacao em Informatica na Educacao. E-mail: denis-santoss@hotmail.com.
8% Mestre em Ciéncias, Professor EBTT do Instituto Federal do Amapa. E-mail:
Ederson.leite@ifap.edu.br.

85 Licenciado em Informaética e académico do Curso de Pds-Graduacdo em Informatica na
Educacéo. E-mail: ronaldopantoja9595@gmail.com.

892

@
b a
\

o *
e
\
®



I SIMPOSIO INTERNACIONAL E
IV NACIONAL DE TECNOLOGIAS
DIGITAIS NA EDUCACAO

obtencao da material base para construir o mesmo. Constatou-se que a partir do estudo
bibliografico que REAs sdo instrumentos de ensino, aprendizagem e pesquisa que
estejam em dominio publico. Comprovou-se também que o Youtube possui a opgdo que
permite ao autor de determinado conteldo configurar a selecdo Creative Commons,
concedendo a licenca para que o material seja editado e compartilhado por outros
usuarios em seus canais.

Palavras-chave: REA; Aprendizagem; LanSchool; Creative Commons; Ensino.

Abstract. This article was based on the development of an Open Educational Resource
(OER), this being a collection of videos published on Youtube about the use of LanSchool,
based on a bibliographic search in which it was searched through the selection, reading
selective and analytical analysis of books, scientific articles and websites to obtain the
base material to build the same. It was verified that from the bibliographic study that
REAs are instruments of teaching, learning and research that are in the public domain. It
was also verified that Youtube has the option that allows the author of certain content to
configure the Creative Commons selection, granting the license for the material to be
edited and shared by other users in its channels.

Keywords: REA; Learning; LanSchool; Creative Commons; Teaching.

1. INTRODUCAO

Neste artigo aborda-se a producgao de Recurso Educacional Aberto (REA) que
a UNESCO definiu como “materiais de ensino, aprendizagem e pesquisa em
qualquer suporte ou midia, que estdo sob dominio publico ou estao licenciados
de maneira aberta, permitindo que sejam utilizados ou adaptados por terceiros”
0 que potencializa o acesso ao conteldo e a possibilidade de reuso, podendo o
material ser alterado para diferentes contextos (UNESCO, 2002 apud SANTANA;
SILVEIRA).

Como suporte digital para a postagem do mesmo se utilizou a plataforma
Youtube no qual foi disponibilizado uma série de pequenos videos, instruindo
sobre o uso do software LanSchool, produzidos pelos autores do trabalho,
detalhando em cada um deles o funcionamento dos itens que compde a
ferramenta.

O LanSchool é um programa de Gerenciamento e monitoramento criado pela
empresa Grés Inc. visando auxiliar professores em salas de aulas informatizadas,
em especial nos laboratérios de informatica, sendo que através do mesmo €
possivel se estabelecer um feedback entre o docente e os discentes, contribuindo
assim para o processo de ensino e aprendizagem.
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A pesquisa objetivou a criacao de um objeto de aprendizagem computacional
que auxilie educadores no uso do LanSchool, sendo que o mesmo apresenta
como caracteristica a filosofia REA, autorizando os utilizadores a edicao e
compartilhamento das mesmas para que outros usuarios venham utiliza-las.

2 RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS

Os Recursos Educacionais Abertos (REAs) sao definidos pela UNESCO
“como recursos de ensino, aprendizagem e pesquisa que estejam em dominio
publico, ou que tenham sido disponibilizados com uma licenca de propriedade
intelectual que permita seu uso e adaptacao por terceiros”. (SANTOS, 2013, apud
LEAL; FORNARE; MEIER; SILVA, 2018, p. 86).

Para Deimann; Farrow (2013, apud HEREDIA; RODRIGUES; VIEIRA, 2017, p.
03) o conceito de REA “é abrangente e ndo definido universalmente. Faltam
fundamentos teoricos e filosoficos que sustentem essa forma de produgao social
de conhecimento”. Segundo Costa (2012, apud HEREDIA; RODRIGUES; VIEIRA,
2017, p. 03) "a multiplicidade de objetos e de materiais digitais on-line acaba
sendo classificada como OER, visto que sua definicao tem se modificado a medida
que a tecnologia evolui e surgem novos usos”.

Duas iniciativas inauguraram o movimento REA, a primeira foi a criagdo em
2001 da Creative Commons, ferramenta de licencas que possibilita ao autor de
determinada obra estabelecer quais direitos autorais abdicara, possibilitando
entre outros a copia, a edicado e compartilhamento livre do seu material e a
segunda surge a partir da decisdo do Massachusets Institute of Technology, em
disponibilizar seus recursos digitais para o ensino por meio da web, através da
criagao do Open Course Ware. (HEREDIA; RODRIGUES; VIEIRA, 2017).

“O movimento da Educagdo Aberta ganha impulso, sobretudo porque sua
filosofia € quebrar as barreiras que limitam o acesso a educagéo, proporcionando
maiores oportunidades de aprendizagem, ampliando o acesso independente de
local, cultura e contexto, a materiais, tecnologias, conteddos e metodologias”
(SANTANA; SILVEIRA, 2017, p. 154).

Os REAs “sao materiais que podem ser usados no ensino e pesquisa, tendo
como principal foco ajudar professores a criar aulas mais iterativas e ricas. Eles
estdo focados no conteddo propriamente dito.” (FERREIRA; MIRAND; SANTOS,
2017, p. 13).

Vale ressaltar que no Brasil os recursos educacionais abertos ainda sao
poucos difundidos, no entanto pesquisando as caracteristicas dos mesmos,
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percebe-se que tais instrumentos podem ser excelentes aliados no processo do
ensino e aprendizagem, visto que eles possibilitam o compartilhamento do
conhecimento entre pesquisadores, professores e estudantes de modo dinamico
e democratico.

3 O YOUTUBE, OS REAS E O LANSCHOOL

A producgéao de videos para o Youtube é bastante elevada e apresentam os
mais diversos conteudos que contempla o entretenimento, a religido, a politica e
outros, entre esses se destaca uma grande quantidade relacionada ao contexto
educacional que aborda temas pertinentes as mais distintas disciplinas
curriculares, diante disso, infere-se que tal suporte de divulgacéo de videos na
internet, tornou-se um eximio instrumento para o compartilhamento do
conhecimento.

No entanto é importante salientar que nem todos conhecem sobre o REA
e que o Youtube possui a opcao que permite ao autor de determinado contetdo
configurar a sele¢cdo Creative Commons, concedendo assim a licenga para que o
material seja editado e compartilhado por outros usuarios em seus canais. Para
isso o dono da publicacao deve clicar sobre o icone editar video e em seguida
avangado, marcando a Atribuicdo da Creative Commons, conforme as Figuras 1.
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Figura 1 - Atribuicao da Creative Commons.
Os materiais produzidos para instrucdo dos docentes sobre o uso do
LanSchool, foram validados através de questionarios aos professores, sendo que
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os dados obtidos sao os resultados apresentados na pesquisa, tais videos estao
disponibilizados em canal no Youtube e utiliza a Atribui¢cao da Creative Commons.

Os Softwares de Gerenciamento e Monitoramento, sendo um deles
conteldo base dos videos, “sdo programas usados para monitorar a atividade
dos alunos e melhorar a aprendizagem em sala de aula digital “laboratérios de
informatica”. Entre os mais diversos tipos disponiveis, podemos citar o
LanSchool, um programa de propriedade da empresa Grés Inc.” (LOBO; MAIA,
2015, p. 22).

De acordo com a Inc. (2012) desde 1986 que o LanSchool tem sido um
software destinado a ajudar educadores e professores a ensinarem com maior
eficacia, o recurso funciona utilizando canais para permitir que o professor
visualize todos os computadores dos alunos numa sala de aula informatizada.

4 METODOLOGIA

O presente artigo se caracterizou por um estudo bibliografico, tendo como
base teorica livros, artigo cientifico e sites, se baseou ainda por um estudo de
campo que € “uma investigacao pratica realizada em um local previamente
definido que atende aos objetivos propostos na pesquisa” (CORDEIRO; DIAS;
MOLINA 2014, P123).

Na abordagem do problema se usou os métodos qualitativos e
quantitativos, com enfoque analitico descritivo, sendo que no primeiro “ha uma
relacdo dinamica entre o mundo real e o sujeito, isto & um vinculo indissociavel
entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito, ja no segundo requer o uso
de recursos e técnicas de estatistica, procurando traduzir em numeros os
conhecimentos produzidos pelo pesquisador”. (FREITAS E PRODANQOV 2013,
p.128).

Os instrumentos utilizados para produzir os videos e coletar os dados dos
resultados foram: computadores, o programa de captura de tela OBS Studio, um
microfone para capturar o audio, o software de monitoramento LanSchool, a
internet, a plataforma Youtube e um questionario online feito no Google Forms.
Os sujeitos da pesquisa foram professores do Instituto Federal do Amapa que
costumam utilizar os laboratérios de informatica com bastante frequéncia. Vale
ressaltar que em todos os laboratérios da instituicdo possuem o LanSchool
implantado.

A pesquisa foi realizada seguindo as etapas abaixo descritas: Na primeira
etapa se efetivou a pesquisa bibliografica fazendo o levantamento e sele¢do das
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obras para a fundamentagao teorica do estudo, na segunda etapa se realizou a
gravacao dos videos, na qual foi utilizado o software UBS Studio para realizar a
captura de tela do software estudado, onde foram exemplificadas a
funcionalidades de cada ferramenta presente do LanSchool. Em seguida, foi
realizado o upload dos arquivos em midia no canal do Youtube onde foi
configurada a opg¢do Creative Commons.

Figura 2 - LanSchool e o UBS Studio.

Na terceira etapa foi feita entrevista com um dos professores do Instituto
Federal do Amapa, Campus Macapa, na qual foi demonstrado alguns trechos do
material produzido.

Apos essas etapas, foi disparado um e-mail para todos os professores da
Instituicdo com o link do material e um link para coleta dos dados através de um
questionario elaborado pelos autores utilizando a plataforma Google Forms.

5 RESULTADOS

Quanto a producao dos recursos educacionais de aprendizagem, foram
produzidos 15 videos utilizando a ferramenta de UBS Studio, sendo o mesmo
postados no Youtube, usando a opcao Creative Commons disponivel através do
link: https://www.youtube.com/watch?v=9W-2DXbXi-o&list=PLO-
tIgmph97tEmMWUVz8uHOGBulg-ZcfaU.

De forma geral, os videos tiveram uma média de 3,2min cada, sendo
considerado um tempo razoavel, uma vez que videos de longa duracao nao é tao
estimulante e faz com que o aprendizado ndo seja tdo efetivo.
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Em entrevista informal realizada com um professor, percebeu-se que a
iniciativa foi uma opcao viavel, uma vez que grande parte dos docentes nao
puderam acompanhar os treinamentos presenciais ministrados anteriormente, e
disponibilizar um material de forma online e que a qualquer momento pode ser
usado por eles, se torna uma alternativa muito mais viavel e facilitada.

Por ser uma pesquisa que ainda esta em andamento, ainda se espera o
retorno dos docentes quanto a qualidade do material, porém para se ter esse
retorno é necessario que os professores terminem de visualizar todo o material
disponibilizado.

Percebeu-se que muitos se mostraram entusiasmados a conhecer mais
sobre tal ferramenta, uma vez que em apenas 3 dias houve mais de 30
visualizagdes nos primeiros videos disponibilizados.

Quanto a natureza quantitativa do estudo nao foi possivel apresentar o
resultado ainda, uma vez que muitos docentes ainda estdo acompanhando o
conteddo do material.

6 CONCLUSAO

A partir do estudo bibliografico se constatou que Recursos Educacionais
Abertos (REAs), sao definidos pela UNESCO “como recursos de ensino,
aprendizagem e pesquisa que estejam em dominio publico, ou que tenham sido
disponibilizados com uma licenga de propriedade intelectual que permita seu uso
e adaptacgao por terceiros”.

Comprovou-se também que nem todos conhecem sobre o REA e que o
Youtube possui a opcao que permite ao autor de determinado conteudo
configurar a selecao Creative Commons, concedendo assim a licenca para que o
material seja editado e compartilhado por outros usuarios em seus canais. A
respeito da pesquisa de campo os dados foram inconclusos, pois os sujeitos nao
deram o Feedback esperado.
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QUESTIONARIO DA PESQUISA

1 Na sua opinido o software LanSchool & uma ferramenta:

{ )ruim

{ )reguiar

{ Jboa

{ )otima

2 Qual a sua avaliacdo a respelto do material didatico sobre a ferramenta
LanShool?

{ Jruim

( )regular

{ Yboa

{ )dtima

3 Qual a sua analise respeito da qualidade audiovisual dos videos
apresentados?

{ )ruim

{ )reguiar

{ Jboa

{ )otima

4 Quals sugestoes voce delxaria para melhorar o matenial explicativo sobre 0s
videos?

5 Qual a sua visdo a respeito da influencia dos recursoes educacionals abertos
(REAs) no processo de ensino e aprendizagem?
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