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RESUMO

A presente pesquisa aborda o0 ensino da tabuada como ferramenta essencial para o
desenvolvimento de habilidades matemaéticas, fundamentais para o aprimoramento do
raciocinio légico e do aprendizado em geral. O estudo busca analisar o impacto das
metodologias ativas no ensino da tabuadapara alunos do 6° ano do Ensino Fundamental 11, com
0 objetivo de minimizar as dificuldades associadas ao ensino convencional e promover um
aprendizado mais dinamico e eficiente. A pesquisa caracteriza-se como basica, estruturada a
partir de um estudo de caso. Durante trés semanas, foram desenvolvidas atividades que
incluiram a tabuada pitagdrica, préaticas interativas e competi¢cfes em grupo. A coleta de dados
permitiu avaliar o progresso dos alunos na compreensdo das multiplicacdes. Os resultados
indicaram que muitos estudantes avancaram em seu dominio da tabuada, apesar de desafios
como atrasos no calendario escolar e defasagens em contetidos prévios. O estudo demonstrou
que métodos interativos e a inclusdo de atividades fisicas aumentam o engajamento dos alunos,
resultando em uma aprendizagem mais eficaz. Conclui-se que as metodologias ativas tornam o
ensino da tabuada mais atrativo e eficiente, transformando-0 em uma experiéncia envolvente.
Além disso, essa abordagem contribui para o desenvolvimento intelectual e social dos

estudantes, mesmo em contextos com escassez de recursos.

Palavras-chaves: Matematica; méetodos ludicos; tabuada de pitagoras.



ABSTRACT

This research addresses the teaching of multiplication tables as an essential tool for the
development of mathematical skills, which are fundamental for improving logical reasoning
and learning in general. The study seeks to analyze the impact of active methodologies in
teaching multiplication tables to studentsin the 6th grade of Elementary School |1, with the aim
of minimizing the difficulties associated with conventional teaching and promoting more
dynamic and efficient learning. The research is characterized as basic, structured based on a
case study. Over a three-week period, activities were developed that included the Pythagorean
multiplication table, interactive practices and group competitions. Data collection allowed the
evaluation of students' progress in understanding multiplication. The results indicated that many
students advanced in their mastery of multiplication tables, despite challenges such as delays in
the school calendar and gaps in previous content. The study demonstrated that interactive
methods and the inclusion of physical activities increase student engagement, resulting in more
effective learning. Itis concluded that active methodologies make teaching multiplication tables
more attractive and efficient, transforming it into an engaging experience. Furthermore, this
approach contributes to the intellectual and social development of students, even in contexts

with scarce resources.

Keywords: Mathematics; playful methods; Pythagoras multiplication table.
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa propde uma abordagem para o ensino da tabuada, centrada na
metodologia ativa, que facilitaa memorizacgao e aplicacdo desses conhecimentos fundamentais.
Aprender e memorizar a tabuada ¢ fundamental principalmente nas tarefas mais simples
economizando tempo e estresse, muitos estudantes se perguntam porqué de se aprender a
tabuada para eles é algo cansativo e desinteressante, de contrapartida os docentes por sua vez
podem mostrar que ndo € bem assim, que pode torna-la sim atrativa por meio de jogos que
facilitam a aprendizagem mostrando o quanto a matematica pode ser divertida. Em geral os
estudantes apresentam maior facilidade nas tabuadas de adicéo e subtragdo, mas quando chega
na tabuada de multiplicacdo e divisdo vira um maior problema, com isso, € essencial que eles
fixem na memoria a tabuada principalmente na multiplicacdo e divisdo.

Através de atividades praticas como, a gamificagcdo, jogos interativos e desafios
colaborativos, buscamos ndo apenas facilitar a memorizagdo das opera¢des, também promover
a compreensdo conceitual e aplicada da tabuada. A metodologia ativa é em si uma alternativa
promissora para permitir que os alunos aprendam matematica de forma significativa e
duradoura. Tradicionalmente, o aprendizado da tabuada € feito por meio de memorizagao
repetitiva e exercicios mecanicos. Porém, a metodologia ativa oferece diferencas significativas,
incentivando a construcdo do conhecimento por meio de atividades praticas e interativas. No
entanto, com a emergéncia de metodologias ativas de aprendizagem, novas perspectivas se
abrem para o ensino da matematica tornando o processo de aprendizagem mais dinamico e
atrativo.

Durante o curso de Licenciatura em Matematica, realizamos diversas atividades na
sala de ensino, especialmente nas disciplinas de laboratdrios e estagios 1 e 2. Nessas atividades,
tivemos a oportunidade de observar professores em sala de aula, aprender com suas
experiéncias e vivenciar situacdes praticas. Analisamos também as condigdes do ambiente
escolar, considerando aspectos como organizacdo, espaco e materiais disponiveis, que
influenciam diretamente no ensino e na aprendizagem de muitos estudantes do ensino
fundamental e médio. Notamos que a aprendizagem da tabuada apresenta dificuldades ndo
apenas na memorizacdo, mas também na forma como ¢ ensinada. Segundo Caldeira e Zaidan

(2010), as particularidades da préatica pedagogica referem-se a diversos fatores:

[...] ao docente - sua experiéncia, sua corporeidade, sua formacéo, condicdes de
trabalho e escolhas profissionais; aos demais profissionais da escola — suas
experiéncias e formacdo e, também, suas a¢cbes segundo o posto profissional que
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ocupam; ao discente - sua idade, corporeidade e sua condi¢do sociocultural; ao
curriculo; ao projeto politico- pedagégico da escola; ao espago escolar — suas
condi¢cBes materiais e organizacdo; a comunidade em que a escola se insere e as
condic@es locais (CALDEIRA; ZAIDAN,2010, p.21)

Desta forma, é notdrio avaliar as metodologias utilizadas pelos professores, com isso,
entender que precisamos motivar nossos alunos e incentiva-los na aprendizagem da tabuada
gue é tdo essencial na arte damatematica, e assim, desmistificando de que a matematica € muito
dificil, considerada o “bicho papao”.

Desde os primeiros anos escolares, a tabuada é introduzida como uma ferramenta
essencial para a compreensdo da multiplicacdo e divisdo, operagcdes que sdo cruciais para o
entendimento de conceitos matematicos mais avancados. A tabuada é um dos pilares
fundamentais no estudo da matematica, servindo como base para o desenvolvimento de
habilidades numéricas e operacionais. Utilizar varios métodos ludicos colabora para uma
compreensdo na construcdo databuada, 0 que permite um processo educativo mais dindmico e
agradavel para o desenvolvimento dos estudantes. Ao compreender e memorizar a tabuada, o
estudante desenvolve um raciocinio mais agil, o que fomenta uma percepcao geral do conceito
I6gico-matematico. O ndo entendimento deste tipo de operacdo, pode acarretar em um prejuizo
para a aprendizagem dos demais conteudo.

Considerando o contexto deste projeto, iremos explorar a relevancia da tabuada no
contexto educacional, analisando métodos de ensino e aprendizagem e assim, propomos
estratégias que possam contribuir para o aprimoramento do ensino da tabuada, tornando o
processo mais dinamico e acessivel para os estudantes e, por fim, tornar o ensino mais

significativo e prazeroso. Segundo Poncio:

Muitos conseguem aprendere memorizarde forma espontanea, masé preciso langar
um olhar aqueles, (que ndo sdo poucos), que encontram imensas dificuldades nas
operacdes, principalmente na multiplicacdo refletindo posteriormente na divisdo. (...)
memorizar, decorar,sem compreenderndo faz sentido, obviamente, no entanto outras
experiéncias praticas podem proporcionar ao aluno os ganhos necessarios para
encontrar os resultados na multiplicacdo. (Poncio, 2015, p. 10).

A tabuada é essencial para realizar calculos mentais. A memorizacdo serve, portanto,
de base para a aprendizagem subsequente. Os professores precisam planejar e criar materiais
para as atividades, pois nem todas as escolas tém acesso a recursos tecnoldgicos para
gamificacdo, explorando opgdes mais simples, encontrando tempo para integrar a tabuada ativa
em momentos especificos, como revisbes ou momentos de pratica. Desse modo, a

problematizacéo dessa pesquisa busca investigar, quais as contribuicdes do uso da metodologia
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ativa no ensino da tabuada?

Em resumo, a utilizacdo de metodologias ativas melhora a memorizacdo e a
compreensdo da tabuada em estudantes do 6° ano do ensino fundamental I, tendo em vista a
abordagem ativa como uma ferramenta poderosa que pode tornar o ensino mais eficaz e
envolvente. Valorizando a participacdo dos alunos e criando um ambiente propicio ao acumulo
deconhecimento. Além disso, a metodologia ativa incentiva a discussdo em grupo e a resolucdo
colaborativa de problemas. Ao trabalharem juntos para resolver questfes de tabuada, os alunos
tém a oportunidade de compartilhar estratégias e raciocinios, 0 que pode levar a uma
compreensdo mais profundae mais longa dos conceitos matematicos. Sendo assim, o objetivo
central desteestudo € analisar o ensino databuadaa partir dautilizacdo das metodologias ativas
no processo de ensino aprendizagem, e assim, possam desenvolver o raciocinio l6gico. Como
objetivos de propor metodologias ativas como a gamificacdo para o dominio da tabuada. Com
isso, compreender a importancia databuada para o ensino da matematica. Por fim, descrever os
pontos positivos e 0s pontos negativos das metodologias ativas na aprendizagem dosestudantes.

A metodologia desta pesquisa consistiu na aplicacdo de atividades praticas e ludicas
ao longo de quatro semanas, incluindo o uso databuada de Pitagoras, dindmicas colaborativas
e competicGes em grupo, com o objetivo de engajar os alunos do 6° ano no aprendizado da
tabuada. Os resultados demonstraram que, apesar das dificuldades enfrentadas, como atrasos
no calendéario escolar e lacunas no aprendizado basico, a maioria dos estudantes apresentou
progresso na compreensdo e aplicacdo da tabuada. As metodologias ativas se mostraram
eficazes ao promover maior engajamento, interacdo entre os alunos e uma aprendizagem mais

significativa.
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2 REFERENCIAL TEORICO

As metodologias ativas, como trabalhos em grupo, projetos colaborativos e o uso de
tecnologias interativas, sdo conhecidas por promoverem um ambiente de aprendizagem mais
inclusivo e dindmico.

Além disso, o0 uso de metodologias ativas e ferramentas simples, como a tabuada de
Pitagoras, pode ser uma estratégia eficaz para superar a falta de recursos. Essas metodologias
incentivam 0 protagonismo dos alunos e tornam o aprendizado mais significativo e

participativo.

2.1 Teorias Construtivistas e Construcionistas no Ensino da Matematica

O ensino da matematica, especialmente no aprendizado da tabuada, pode ser
potencializado por abordagens tedricas que valorizam a construcao ativa do conhecimento. Jean
Piaget (1973) e Seymour Papert (1980) sdo dois teoricos cujas contribuicfes reforcam a
importéancia de metodologias que estimulam a participacdo ativa dos alunos.

Piaget, com sua teoria do desenvolvimento cognitivo, enfatiza que a aprendizagem
ocorre de maneira mais significativa quando os alunos interagem com o contetudo de forma
concreta antes de alcangarem o pensamento abstrato. No ensino da tabuada, isso implica que
estratégias como jogos, desafios e atividades praticas podem ser mais eficazes do que a simples
memorizagcdo mecanica.

Ja Papert, com a teoria do construcionismo, amplia as ideias de Piaget ao sugerir que
os alunos aprendem melhor quando est&o envolvidos na criacdo e experimentacdo de objetos
concretos. Seu trabalho destaca a importancia do uso de tecnologia e materiais manipulaveis na
aprendizagem matematica, o que pode ser aplicado ao ensino databuada por meio de softwares
educativos, jogos interativos e outras ferramentas que incentivem a construcdo ativa do
conhecimento.

Dessa forma, integrar metodologias ativas baseadas nessas teorias pode tornar o ensino

da tabuada mais dindmico, acessivel e significativo para os alunos.

2.2 Metodologias ativas na educa¢do da matematica

A metodologia ativa € uma abordagem educacional que visa colocar o aluno no centro

do processo de aprendizagem, promovendo um papel mais participativo e comprometido. E
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relevante investigar como os alunos aprendem e quais abordagens ativas podem ser eficazes no
uso da tabuada, destacando a importancia das pesquisas cientificas para fundamentar praticas

pedagdgicas. Neste sentido, Berbel afirma:

O engajamento do aluno em relagdo a novas aprendizagens, pela compreenséo, pela
escolha e pelo interesse, é condi¢do essencial para ampliar suas possibilidades de
exercitar a liberdade e a autonomia na tomada de decisGes em diferentes momentos
do processo que vivencia, preparando-se para o exercicio profissional futuro
(BERBEL, 2011, p. 29).

A importancia daexperiéncia para o desenvolvimento do conhecimento é fundamental
nas metodologias ativas. O professor atua como mediador, orientando e facilitando o processo
de aprendizagem na autonomia do aluno que é incentivada, permitindo que ele explore a
tabuada de forma independente. A tabuada pode ser explorada de maneira significativa quando
o0 aluno ¢ incentivado a investigar, criar estratégias e aplicar os conceitos aprendidos.

De acordo com Borba, Almeida e Gracias (2018, p. 40), as metodologias de ensino se
referem “[...] ao ato de ensinar. Ensinar requer um conjunto de esforcos e decisdes que se
refletem em caminhos propostos, as chamadas op¢des metodoldgicas. O professor organiza e
propde situagdes em sala de aula a fim de apresentar um determinado conteudo”.

As estratégias pedagogicas procuram envolver ativamente os alunos no seu proprio
processo de aprendizagem, promover o0 envolvimento ativo dos alunos, estimular o
desenvolvimento de estratégias cognitivas e construir a consciéncia do conhecimento.

Com a metodologia adequada e a concep¢do do professor, pode-se diagnosticar como
estd a pratica do ensino da tabuada e qual o nivel de aprendizado que os alunos estdo
apresentando. Segundo Moran (2015), o professor que se utiliza das Metodologias Ativas tem

0 papel de:

Curador, que escolhe o que é relevante entre tanta informacdo disponivel e ajuda a
que os alunos encontrem sentido no mosaico de materiais e atividades disponiveis.
Curador, no sentido também de cuidador: ele cuida de cada um, da apoio, acolhe,
estimula, valoriza, orienta e inspira. Orienta a classe, 0s grupos e a cada aluno. Ele
tem que ser competente intelectualmente, afetivamente e gerenciamento (gestor de
aprendizagens multiplas e complexas). Isso exige profissionais melhor preparados,
remunerados, valorizados. Infelizmente, ndo é o que acontece na maioria das
instituicdes educacionais (Moran, 2015, p. 24).

Portanto, mesmo em ambientes com poucas ferramentas tecnoldgicas, a dedicacdo e a

criatividade do professor sdo essenciais para garantir um ensino de qualidade.
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2.2.1 Tabuada na metodologia ativa

No contexto do ensino da tabuada, esta metodologia pode transformar a forma como
os alunos se relacionam com conceitos matematicos fundamentais. Sobre esta afirmativa

Prieto expde:

Compreender é fundamental. E inconcebivel exigir que os alunos recitem: "duas vezes
um, dois; duas vezes dois, quatro;", sem que tenham entendido o significado do que
estdo dizendo. Na multiplicacdo, bem como em todasasoutrasoperacdes, a nogdo de
numero e o sistema de numeragdo decimal, precisam ser construidos e compreendidos
(Prieto, 2006, p. 1).

A Metodologia ativa pode ser utilizada para ensino tabuada e estimular a participagdo
ativa, a autonomia e a construcao significativa do conhecimento dos alunos. Num contexto
educativo, a tabuada é uma ferramenta essencial no desenvolvimento das competéncias
matematicas dos alunos.

O ensino da matematica, especialmente os conceitos fundamentais como a tabuada, tem
sido tradicionalmente abordado por meio de métodos tradicionais que muitas vezes enfatizam
a memorizacdo repetitiva que nem sempre garantem a compreensdo profunda ou a retencao a
longo prazo. No entanto, as metodologias ativas tém emergido como uma abordagem eficaz

para promover uma compreensdo mais profunda e significativa desses conceitos.

2.2.2 Tabuada de pitagoras

No século VI a.C., Pitagoras, filésofo e matematico grego, criou uma tabela que
permite efetuar as operacbes de multiplicacdo databuada tradicional, e que € utilizada até hoje

como métodos de ensino da tabuada no aprendizado da matematica nas escolas.

Figura 1 - Tabuada de Pitdgoras
TABUADA DE PITAGORAS

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 2 R 6 8 10 12 14 16 18 20
3 3 6 a9 12 15 18 21 24 27 30
4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40
5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60
7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70
8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80
9 ) 18 27 36 45 54 63 72 81 90
10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Fonte: https://www.leme.pt/magazine/o-saber-nac-ocupa-lugar/tabuada-de-pitagoras/, 2025.


https://www.leme.pt/magazine/o-saber-nao-ocupa-lugar/tabuada-de-pitagoras/
https://www.leme.pt/magazine/o-saber-nao-ocupa-lugar/tabuada-de-pitagoras/

17

A Tabuada de Pitagoras, também conhecida como Tabua de Multiplicacdo, é como um
mapa magico que nos guia pelos caminhos das multiplicagdes. imagine uma tabela de
coordenadas cartesianas, nessa tabela, vocé tem linhas e colunas, numeradas de 1 a 10. Cada
namero representa um dos lados do retdngulo magico. Agora, pegue dois numeros naturais.
Vamos chaméa-los de A e B. Para encontrar o resultado da multiplicacdo A x B, vocé
simplesmente olha para a intersecdo da linha A com a coluna B. L& esta ele, o niUmero méagico!

Por exemplo: 7 x 9? Basta olhar onde a linha 7 encontra a coluna 9, entdo vamos I4!
7 X 9 = 63. Mas espere, tem mais! A Tabuada de Pitdgoras ndo é apenas uma ferramenta
didatica, também nos ajuda a entender as propriedades da multiplicacdo, como a
comutatividade, a associatividade e a distributividade. Além disso, tem até uma linha diagonal
especial. Ao preencherem a tabuada pitagérica os alunos podem encontrar métodos usando os
resultados das multiplicacbes mais faceis, isso € um étimo exercicio e assim podendo sanar suas
dificuldades.

Entdo, da proxima vez que vocé se deparar com uma multiplicacdo, lembre-se da
Tabua de Pitagoras. Ela é como um guia magico para desvendaros segredos dos nimeros. Hoje
ha varias maneiras deensinar aos alunos a memorizar e compreender a tabuada, temos 0 método
da tabuada de Pitagoras, também a os métodos ludicos, como, jogos de dominé para tabuada,

confeccgdo de cartaz da tabuada, existem inumeras maneiras de ajudar os estudantes.

2.3 Gamificacdo

Gamificacdo na metodologia ativa é a aplicacdo de elementos e mecanicas de jogos
em contextos educacionais para tornar o processo deaprendizagem mais envolvente, motivador
e participativo. O conceito central da gamificacdo é utilizar recursos tipicos dos jogos, como
desafios, recompensas, niveis, pontuacdes, e competicdo saudavel, para estimular o

engajamento dos estudantes e promover a participacdo ativa no aprendizado.

"A gamificacdo, quando aplicada no contexto educacional, potencializa o
engajamento dos alunos, favorecendo o aprendizado de conteldos
tradicionalmente considerados dificeis, como a matemaética, ao transformaro
processo em algo mais ludico e interativo." (Santos & Gomes, 2018, p. 150)

No contexto das metodologias ativas, a gamificagéo transforma o ambiente de ensino
em um espaco onde os alunos se sentem desafiados a alcancar metas, resolver problemas,

colaborar com colegas e progredir em seu conhecimento de maneira divertida e dinamica. A
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ideia € que o aprendizado seja conduzido por meio de tarefas ou atividades que imitem 0s
desafios e conquistas encontrados em jogos, o que facilita o desenvolvimento de competéncias
como resolucdo de problemas, criatividade e trabalho em equipe.

Exemplos de aplicacdo da gamificagdo em metodologias ativas:

e Sistema de pontos e recompensas: Alunos recebem pontos a medida que completam
tarefas ou atingem objetivos de aprendizagem. Esses pontos podem ser trocados por
beneficios simbdlicos, como "subir de nivel” ou ganhar certificados.

e MissOes e desafios: As atividades séo estruturadas como missdes ou desafios a serem
cumpridos, incentivando a curiosidade e o espirito investigativo dos estudantes.

e Competicdo saudavel: Competir de forma amigavel entre equipes ou individuos pode
aumentar a motivacdo e o envolvimento, desde que a competicdo seja vista como uma
forma de aprendizado colaborativo.

e Feedback imediato: Assim como nos jogos, os alunos recebem feedback imediato
sobre seu desempenho, o que facilita a correcdo de erros e o aprimoramento continuo.
A gamificacdo, nesse sentido, € uma estratégia que se encaixa perfeitamente nas

metodologias ativas, pois incentiva a participacdo proativa dos alunos no processo de

aprendizado e torna o ensino mais interativo e agradavel.

2.3.1 Método ludico

Por meio de atividades ludicas como a gamificacdo, o estudante pode desenvolver
habilidades e o raciocinio légico como na cultura maker, pois estimulando o raciocinio légico,

a criatividade, auxilia os estudantes no processo de constru¢do do conhecimento.

[...] deve-se assumir o cuidado e a educacdo, valorizando a aprendizagem para a
conquista da cultura da vida, por meio de atividades ludicas em situagdes de
aprendizagem (jogose brinquedos), formulando proposta pedagdgica que considere 0
curriculo como conjunto de experiéncias em que se articulam saberes da experiéncia
e socializacdo do conhecimento em seu dinamismo. (Brasil, 2013, p. 37).

O ensino ludico na matematica, por meio de jogos, deve atuar como um complemento
ao conteudo, auxiliando no aprendizado sem perder o foco educativo e se transformando apenas
em diversdo. Os jogos facilitam o aprendizado, estimulam o desenvolvimento, a criatividade e
as habilidades matematicas, promovendo maior interesse dos alunos, o que pode resultar em
uma relagdo mais positiva com a disciplina. Por sua relevancia no fortalecimento e construcao

de conhecimentos, 0s jogos tém se tornado objeto deinteresse para educadores e pesquisadores.
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Podemos também observar que para Dantas (2012) e Cunha (2001). o mesmo conceito
se aplica de que brincando se aprende, inclusive com a matematica, que os professores podem
levar aos estudantes a referéncia do seu dia a dia e de como a matematica esta presente, por
exemplo, ao fazer a comida, vocé precisa saber a quantidade vocé também vai utilizar o relégio
ao vé a hora.

Os metodos ladicos ndo s6 devem como pode ser utilizado pelos professores, a
utilizacdo deles ajuda os alunos no seu desenvolvimento e conhecimento principalmente na
matematica o aluno acaba perdendo o medo damatematica que para muitos € vila, o ludico veio
para facilitar esse entendimento e despertar o interesse desses alunos e mostra que matematica

sempre estara presente em suas vidas.

“A crianga ja traz para a escola alguns “conceitos” numéricos que ela ja estabelece
singularidade, pois sdo usadosem seu dia a dia, como por exemplo, 0 nimero da sua
casa e que cabe a escola o papel de incentivar a crianca para que ela se aproprie do
sistema de numeracdo de forma prazerosa e satisfatoria. A crianga precisa ter nogao
de sequéncia numérica para poder utiliza-la. (Dantas, Rais, Juy 2012, p. 08)”.

Enquanto isso, o professor pode, por sua vez, tornar a aula mais prazerosa,

incentivando uma melhor compreensdo da matematica.

“O brincar desenvolve as habilidades da crianga de forma natural, pois brincando
aprende a socializar-se com outrascriancgas, desenvolvendo a motricidade,a mente, a
criatividade, sem cobranca ou medo, mas sim com prazer” (Cunha, 2001, p.14).

Com isso, estimulando as acdes cognitivas, sustentando assim seu desenvolvimento,
tais como: criatividade, curiosidade, raciocinio légico e confianga, proporcionando ao aluno
uma melhor socializacdo, exercitando a imaginacao, através da estimulacdo dos jogos. E muito
importante que todas as instituicdes de ensino tenham um projeto pedagdgico que leve a
brincadeira como parte do aprendizado. As escolas devem estimular esse tipo de prética,

visando o bom desenvolvimento dos estudantes.

A matematica se imp0s com forte presenca em todasaséreasdo conhecimentoe em
todas as a¢des do mundo moderno. Sera, sem dlvida, parte integrante dos
instrumentos comunicativos, analiticos e materiais. A aquisicdo dinamica da
matematica integrada nossaberes e fazeres do futuro depende de oferecer aosalunos
experiéncias enriquecedoras. Cabe ao professor do futuro idealizar, organizar e
facilitaressasexperiéncias. Mas, para isso, 0 professor devera serpreparado com outra
dindmica. (D’Ambrosio O, 2005, p. 46).
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Neste sentido, os professores precisam ter um sélido conhecimento, que é a base do
desenvolvimento de habilidades mateméticas em seus alunos, os professores precisam entender
os desafios que os alunos enfrentam na aprendizagem da matematica, e assim, precisam estar

preparados para oferecer apoio, encorajando os alunos a enfrentar os desafios com confianga.
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3METODOLOGIA DA PESQUISA

Esta investigacdo utiliza uma metodologia que combina qualidades qualitativas e
quantitativas, caracterizando-se como um estudo de caso e uma pesquisa de carater

exploratério.

3.1 Caracterizacdo da pesquisa

O estudo de caso permite uma analise detalhada de um fendmeno especifico em seu
contexto real, enquanto a pesquisa exploratéria visa obter informacfes preliminares e uma
compreensdo profunda do tema estudado. A integracdo das abordagens qualitativa e
quantitativa proporciona uma visdo abrangente e detalhada do objeto de estudo.

De acordo com Gil (2002), o objetivo da pesquisa € delinear as particularidades de um
determinado grupo, permitindo uma nova compreensao do problema. Ao abordar o potencial
uso datecnologia e jogos em um processo de ensino-aprendizagem mais relevante, abrangente
e dindmico para uma educagdo moderna e eficiente, quando se discute com os estudantes sobre

a operacdo de multiplicagdo e as propriedades dos calculos.

3.2 Local da pesquisa

A pesquisa estava prevista para ocorrer na Escola Ruth Bezerra. No entanto, devido a
obras na instituicdo, todos os estudantes foram realocados para o Colégio Amapaense (CA),
situado na Avenida Fab, em frente a Praca da Bandeira, na cidade de Macapa - AP. Assim, a

pesquisa sera realizada no CA.

Figura 2 - escola Ruth Bezerra

Fonte: acervo dos autos, 2025.
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Figura 3 - Escola C.A (Colégio Amapaense) espaco cedido para o Ruth Bezerra

Fonte: acervo dos autores, 2025.

O deslocamento dos alunos é feito através de 6nibus alugados, que pegam 0s mesmos
as 07h na escola de origem e os leva para o local atual e as 11:30 retornam para o local de onde

sairam.

3.3 Descricbes dos participantes

A pesquisa contou com a participacdo de alunos, um professor e os pesquisadores
responsaveis pelo estudo. Os alunos pertencem ao 6° ano do Ensino Fundamental 11 de uma
escola publica, localizada em Macapa - AP. Eles apresentam diferentes niveis de conhecimento
sobre a tabuada, 0 que permitiu uma analise mais abrangente dos impactos das metodologias
ativas no ensino desse conteudo.

O professor da turma também participou da pesquisa, respondendo a um questionario
que investigou suas praticas pedagdgicas e sua experiéncia com o uso de metodologias ativas
no ensino databuada. Sua contribui¢do foi essencial para compreender o contexto d o ensino da
matematica na turma e a viabilidade das estratégias aplicadas.

Além disso, os pesquisadores desempenharam um papel fundamental na conduc¢éo do
estudo, desde a elaboracdo dos instrumentos de coleta de dados até a aplicacdo das atividades
e a analise dos resultados, garantindo a ética na pesquisa. Todos os envolvidos participaram
voluntariamente, com o0s alunos autorizados por seus responsaveis mediante assinatura do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), conforme as diretrizes éticas para

pesquisas em educagéo.
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a) Perfil da turma dos estudantes

A pesquisa foi realizada com uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental I,
inicialmente vinculada a Escola Ruth Bezerra. O estudo investigou as dificuldades dos alunos
em relacdo a tabuada e analisou o impacto das metodologias ativas na compreensdo do
conteddo, por meio de atividadesdiagndsticas propostas pelos pesquisadores. A turma contava,
inicialmente, com 34 alunos matriculados, porém, devido a transferéncia para outro prédio,
apenas 21 passaram a frequentar as aulas regularmente, resultando em uma redu¢do no numero

de participantes.

b) Perfil do docente
Com 33 anos de experiéncia no ensino da Matematica como professor na area,
demonstra amplo conhecimento e vivéncia. Sua trajetoria reflete um alto nivel de expertise ao

longo de sua trajetéria profissional.

c) Perfil dos pesquisadores

A pesquisa foi conduzida pelos pesquisadores, académicos do curso de Licenciatura
em Matematica, que atuaram no planejamento, aplicacdo dasatividadese analise dosresultados
obtidos. Seu objetivo foi avaliar as dificuldades dos alunos em relacdo a tabuadae a eficécia

das metodologias ativas no processo de aprendizagem.

3.4 Instrumentos de coleta

No instrumento de coleta de dados deste estudo de pesquisa, foi utilizado um
questionario direcionado ao professor da turma, com perguntas abertas sobre 0 uso de seu
conhecimento e a metodologia que adota no ensino de Matematica, com o intuito de registro
(Apéndice A). Foram realizadas trés atividades diagndsticas com a turma. Na 12 atividade, 0s
alunos resolverdo questdes de matematica basica, como multiplicacdo e divisdo, sem o uso da
tabuada (Apéndice B). Na 22 atividade, também resolverdo questdes de matematica basica de
multiplicacdo e divisdo, porém utilizando a tabuada de Pitdgoras (Apéndice C). A 32 atividade
serd uma pratica interativa, na qual os alunos participardo de um jogo utilizando a tabuada de
Pitagoras, devendo formar 2 grupos (Apéndice D). Por fim, utilizamos um questionario como
instrumento de coleta de dados para 0s pesquisadores, com perguntas abertas e de multipla
escolha, para avaliar o tempo que os alunos utilizaram para resolver as atividades propostas,

com e sem atabuada, e o impacto do uso de metodologias no ensino e aprendizagem databuada
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(Apéndice E). Essas atividades aconteceram entre os dias 31/10 a 14/11/2024, seguindo um

roteiro definido.

3.5 Etapas das aplicacOes

Inicialmente, foi solicitado a autorizag&o do professor para apresentacdo dasatividades
a turma sobre 0 nosso projeto, que requer a autorizacao dos pais dos alunos. O documento de
consentimento livre e esclarecido esta disponivel no Apéndice G, permitindo que todos possam
participar das atividades, também entregamos um termo de concordancia e consentimento ao
professor, convidando a participar e a responder a um questionario que esta disponivel no
Apéndice A, esse termo pode ser encontrado no Apéndice F deste trabalho.

O projeto teve como base o uso da Tabuada de Pitagoras, planejamos realizar com eles
ao longo de trés semanas, especificamente em trés quintas-feiras, nos dias (31/10/2024),
(07/11/2024), (14/11/2024), no horario das aulas de matematica, das 10:00 as 11:30. Para a
execucdo do nosso projeto utilizamos de atividadessobre matematica basica, onde constam nos
Apéndices B, C e D. Ao final, deste projeto os pesquisadores terdo que responder um
questionario/ formulario disponivel no Apéndice E.
3.5.1 1° |Dia de aplicagéo

No primeiro dia de atividades, foi aplicada uma tarefa apresentada aos alunos
relacionada a matematica basica, sem recorrer ao uso da tabuada. O objetivo foi avaliar o

conhecimento dos alunos em relacdo a resolugdo de operagdes de multiplicagdo e diviséo.

Figura 4 - 1 °dia de aplicacdo atividade sem uso da tabuada

Fonte: acervo dos autores, 2025.
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Observou-se que os alunos estavam enfrentando grandes dificuldades na resolucéo de
atividades de multiplicacdo e, especialmente, na divisdo. Por esse motivo, ofereceram apoio
para auxilia-los em suas possiveis dificuldadesnas atividades. No entanto, ocorreu uma situacao
preocupante, como uma aluna ao entregar sua atividade em branco e recusando-se qualquer
ajuda. Alem disso, alguns alunos apresentaram dificuldades basicas, como escrever e identificar
0s nUmeros corretamente.

O professor da turma mencionou que os alunos estiveram 4 meses sem aulas de
matematica, devido a sua auséncia por motivo pessoal e por ndo enviarem nenhum professor
substituto, o que teve um impacto negativo. Alguns deles mal conseguem ler ou escrever 0s
seus proprios nomes, esforcando-se bastante para tal. Estes alunos vieram de diferentes escolas,
muitas delas sem estruturas para que tivessem uma boa base, ficando com o ensino

comprometido.

3.5.2 2° Dia de aplicagéo

Na atividade do segundo dia, os pesquisadores forneceram a tabuada pitagodrica
impressa aos alunos, para que pudessem utiliza-la durante a execucdo da tarefa. A atividade
aborda novamente conceitos de matematica basica, como multiplicacdo e divisdo. Embora o
conteudo fosse semelhante ao da primeira atividade, os alunos agora utilizam a tabuada para

facilitar a resolucdo das questdes.

Figura 5 - entrega da tabuada de Pitagoras e da entrega da atividade

Fonte: acervo dos autores, 2025.

Apds a entrega databuada pitagorica e a explicagdo de como usa-la, verificou-se um

grande interesse dos alunos em utiliza-la, onde eles tentavam resolver as atividades com o
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auxilio da tabuada, reconhecendo sua praticidade e facilidade de compreensdo. Embora alguns
ainda apresentassem dificuldades consideraveis, todos conseguiram concluir as atividades.

O envolvimento dos alunos no aprendizado, buscando auxilio, revelou-se
extremamente gratificante. Ficou evidente que o uso de metodologias ativas é uma ferramenta
valiosa para o desenvolvimento dos estudantes, tornando o processo de aprendizagem mais

acessivel e eficaz.

3.5.3 3° Dia de aplicagéo

No terceiro dia de aplicacéo, realizou-se uma dinamica com a turma, dividindo-a em
dois grupos. Cada grupo formou duas filas e, um aluno por vez, retirou uma operacdo de uma
caixa. Cada caixa continha a tabuada completa do 1 ao 10. A medida que retiravam as
operagdes, os alunos precisavam preencher a tabuada de Pitdgoras que estava em branco,
posicionando corretamente os resultados. A dinamica seria concluida quandotodosresolvessem
pelo menos uma operagdo. No entanto, ao final, os alunos se entusiasmaram tanto com a

atividade que decidiram preencher toda a tabuada.

Figura 6 - Desafio com a tabuada de Pitagoras

T—
%c;:o dos autores, 2025.

Essa dinamica nos motivou e destacou a importancia da utilizacdo de metodologias
ativas em sala de aula, pois demonstrou como elas podem melhorar a compreensdo e aumentar
o interesse dos estudantes pelo aprendizado.

Observou-se como a utilizagdo de métodos ludicos contribui significativamente para
o0 aprendizado. Um bom material, uma leitura de qualidade, tudo isso facilita a compreensao.
Fazendo com que os alunos sintam prazer ao estudar matematica, podendo resultar na formagéo

de futuros educadores e especialistas em matematica, enriquecendo as proximas geragoes.



27

Figura 7 - Os alunos resolvem a tabuada de Pitagoras.
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Fonte: acervo dos autores, 2025.

Ao final, foi perguntado aos alunos o que haviam aprendido com a atividade. Eles
entdo responderam: que aprenderam a utilizar a tabuada, compreenderam sua importancia e
adquiriram habilidades em multiplicacdo, divisdo e até mesmo em adicdo. Foi gratificante

perceber que o objetivo foi alcangado, o que confirma ter alcangado os resultados esperados.

Nesse sentido as Metodologias Ativas de ensino baseiam-se em uma
concepcao educativa que centraliza o processo ensino-aprendizagem no aluno,
sua proposta é de sistematizar o ensino de conteidos e desenvolver habilidades
focando a participagdo ativa do discente nas atividades propostas pelo
professor, sendo este um mediador e organizador das estratégias que
incentivem a autonomia, a capacidade de tomada de decisdes e a relagéo
interpessoal dos alunos (Passos S, 2016, p.15; Silva, 2016, p.15).

E importante usar metodologias ativas, mas que sejam utilizadas para auxiliar na
compreensdo das atividades propostas para os alunos. Aprender de forma ludica estimula no
aluno uma visdo mais apurada do ambiente ao seu redor, possibilitando um aprendizado mais
agradavel, repleto de iniciativa, criatividade, curiosidade, entusiasmo, senso de

responsabilidade, colaboragdo, memoria e foco.

3.6 Tratamentos de dados

Os dados foram coletados por meio de questionario realizado com o professor
(Apéndice A), atividades diagndsticas para os estudantes (Apéndices B, C, D) e um questionario
final aplicado para os pesquisadores (Apéndice E). Os instrumentos utilizados tém caréater
misto, com perguntas abertas (qualitativas) e perguntas fechadas ou de mdltipla escolha
(quantitativas), permitindo uma analise mais abrangente.

Segundo Bardin (2011), como anélise de conteudo envolvendo um método que busca

interpretar o contetdo das respostas obtidas por meio de uma codificacdo sistematica. Nesta



28

fase, os dados qualitativos, provenientes das respostas abertas dos questionarios, serao
organizados e revisados. Desenvolve-se uma leitura flutuante para identificar os principais
temas e categorias emergentes.

Os dados foram classificados de acordo com as respostas que dizem respeito a
percepcdes sobre o uso de metodologias ativas, as dificuldades encontradas pelos alunos, o
impacto databuadade Pitagoras, entre outros temas relevantes para o estudo. Asrespostas serdo
fragmentadas em unidades de andlise, como palavras, frases ou temas. As unidades serdo
agrupadas em categorias tematicas relacionadas as perguntas de pesquisa.

A partir dessa categorizacao, foi realizada a codificacdo dos dados, buscando padrbes
e frequéncias nas respostas. Por exemplo, a repeticdo de percepcgdes positivas sobre o uso da
tabuada de Pitagoras serd um indicativo de um tema forte. Apds a codificacdo, os resultados
passaram a ser interpretados a luz dos objetivos da pesquisa. Os temas recorrentes serao
analisados qualitativamente, relacionando-os a literatura sobre o uso de metodologias ativas no
ensino da tabuada.

A interpretacdo dos dados permitird a compreensdo das percepcdes do professor e dos
alunos em relacéo a eficacia das metodologias utilizadas. Os dados quantitativos serdo obtidos
por meio das questdes fechadas dos questionarios e das atividades diagndsticas. O tratamento
desses dados seguird 0s seguintes passos:

As respostas numéricas e de multipla escolha foram organizadas em tabelas para
facilitar a visualizacdo e analise. Medidas estatisticas simples, como porcentagens, médias e
frequéncias, foram utilizadas para identificar padrdes nos tempos de resolugdo das atividades
realizadas com e sem o uso da tabuada de Pitdgoras, bem como para avaliar a preferéncia dos
alunos por metodologias ativas.

Realizou-se uma comparacdo dos dados quantitativos obtidos nas atividades
diagnosticas (Apéndices B e C) para verificar as diferencas de desempenho dos alunos ao
resolver questdes com e sem o uso da tabuada de Pitadgoras. Além disso, a analise quantitativa
incluiu uma comparacdo entre o tempo médio deresolucdo das atividadese a eficécia percebida
pelos alunos no uso das metodologias ativas.

Ao final, os resultados qualitativos e quantitativos foram integrados para proporcionar
uma analise mais abrangente. A analise qualitativa ofereceu uma compreensdo mais profunda
dos dados quantitativos, explicando as razdes por tras das tendéncias e padrdes observados. Por
exemplo, se os dados quantitativos indicaram uma melhora no desempenho dos alunos ap6s o
uso da tabuada de Pitagoras, a analise qualitativa esclareceu os fatores que contribuiram para

essa melhora, com base nos depoimentos do professor e dos alunos.
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A triangulacdo dos dados desempenhou um papel essencial na validacdo das
conclusdes. Essa abordagem confrontou as percepcdes dos envolvidos com os resultados
numericos, verificando a coeréncia entre as diferentes formas de coleta de dados. Esse processo

garantiu uma analise mais confidvel e detalhada, fortalecendo a relevéancia dos achados.

3.7 Passagens pelo comité de ética

Informamos que este projeto foi submetido a apreciagdo do Comité de Etica da
Universidade do Estado do Amapa - UEAP. A aprovacdo do Comité de Etica é necesséria
para garantir que todas as etapas do projeto estejam em conformidade com as normas éticas e

regulatdrias aplicaveis, assegurando a protecdo dos participantes e a integridade da pesquisa.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

As metodologias ativas tém se consolidado como uma abordagem pedagdgica que
coloca o aluno no centro do processo de aprendizagem, promovendo maior engajamento,
autonomia e protagonismo. Esse modelo desafia o tradicional papel passivo dos alunos, ao
transforma-los em participantes ativos, incentivando a interagdo, a colaboracéo e o pensamento

critico.

4.1 Andlise das respostas dos docentes

A analise das respostas fornecidas pelo professor da turma, coletadas através do
questionario entregue no primeiro dia da intervencdo, visa observar se ha a utilizacdo de
metodologias ativas no processo de ensino e quais métodos sdo empregados.

No contexto deste estudo, as perguntas e categorias foram estruturadas para analisar a
eficacia douso databuadaem sala deaula como ferramenta pedagdgica. A seguir, apresentamos

as principais questdes levantadas e suas respectivas categorias.

4.1.1 Impacto da metodologia ativa.

De acordo com o professor, o impacto das metodologias aplicadas ao ensino da
tabuada, especialmente dentro das metodologias ativas, busca compreender quais abordagens
sdo geralmente utilizadas para ensinar a tabuada, destacando a constru¢do da tabuada e sua
aplicagdo nas metodologias ativas. Ensinar a tabuada pode ser uma jornada divertida e cheia de
criatividade.

Segundo o professor, se ja fez uso de metodologias ativas, como jogos, trabalhos em
grupo e atividades praticas no ensino da tabuada. A sua resposta negativa quanto ao uso de
métodos ativos destaca a necessidade de uma revisdo das praticas pedagogicas atuais. Integrar
metodologias ativas no planejamento das aulas pode ser crucial para melhorar a aprendizagem
e garantir que todos os alunos tenham a oportunidade de alcancar melhores resultados.

Conforme citado por Piaget (1978)."O professor ndo ensina, mas arranja modos de a
prépria crianca descobrir. Cria situagdes-problema.” O professor relatou sua experiéncia com o
uso da tabuada de Pitagoras no ensino de multiplicacdo e divisdo, destacando que a utilizou
apos os pesquisadores entregarem a tabuada aos alunos. Ele observou que, ao usa-la, os alunos

conseguiram realizar as atividades de maneira mais eficiente.
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4.1.2 Aprendizagem significativa

Sobre o desempenho dos alunos sem e com o uso databuada. Sem o uso databuada,
o professor observou um desempenho insatisfatério dos alunos, uma informagéo corroborada
pelas analises dos graficos. Na avaliacdo do professor, o desempenho dos alunos no ensino de
multiplicacéo e divisdo com o uso da tabuada de Pitagoras foi considerado "bom".

Atividades como o uso da tabuada pitagorica ou desafios colaborativos podem ter
ajudado os alunos a compreender melhor os conceitos, levando a um desempenho mais
consistente e a uma média de notas mais alta.

Na opinido do professor, os maiores desafios no ensino da tabuadaé a falta de interesse
dos alunos. Essa desmotivacdo pode dificultar a assimilacdo dos contetdose o desempenho nas
atividades relacionadas a tabuada.

O professor acredita que o uso de metodologias ativas facilita o aprendizado,
afirmando que qualquer recurso utilizado para facilitar esse processo é valido. Metodologias
ativas, como jogos educativos e atividades colaborativas, podem aumentar o engajamento e a
participacdo dos alunos, tornando o aprendizado mais eficaz e significativo.

A comparacdo sugere que as metodologias ativas sdo mais eficazes na promogéo de
um desempenho global elevado e sustentavel. E fundamental integrar praticas como o uso de
tecnologia, dindmicas de grupo e jogos no planejamento das aulas, principalmente em
contetdos que tradicionalmente apresentam mais dificuldades, como tabuada ou outras

matematicas basicas.

4.1.3 Implicagdes para 0 ensino

Baseado na resposta do professor que durante as atividades realizadas com o uso da
tabuada de Pitdgoras e metodologias ativas, o professor percebeu alguma mudanca no
comportamento ou no engajamento dos alunos com a presenca de estratégias ativas, os alunos
demonstraram mais interesse.

Segundo Paulo Freire (1996), o papel do professor como facilitador do aprendizado,
explorando a importancia do protagonismo do aluno no processo de aprendizagem, que se
alinha com os principios das metodologias ativas incluindo a gamificacdo. Sobre sugestdes para
que professor possa melhorar o ensino da tabuada na sua turma. Em sua resposta, a tabuada é
apenas um instrumento para facilitar a vida do aluno. A importancia de integrar outras

estratégias de ensino que promovam um aprendizado mais eficaz e significativo.
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Essa metodologia pode acomodar diferentes estilos de aprendizagem que podem
minimizar o nimero dealunos com notas muito baixas, o que fica evidente no segundo conjunto
de dados.

4.1.4 Recursos pedagogicos proporcionado pela escola para o ensino da matematica

Os recursos didaticos disponiveis na escola, como (jogos, materiais manipulaveis,
tecnologias: computadores, tablet, projetores). O professor relatou que sdo disponibilizados
todos eles, segundo ele, a escola disponibiliza tecnologia, mas essas ferramentas sdo utilizadas
esporadicamente. Para o professor a escola ndo oferece apoio para o desenvolvimento de novas
metodologias, € responsabilidade do préprio professor produzir 0s materiais necessarios.

A incorporacdo de metodologias ativas e recursos didéaticos visuais ndo so facilita a
compreensdo dos conteudos, mas também motiva os alunos a se engajarem mais nas atividades
escolares.

Para o professor a falta ou a presenca de recursos na escola influencia sua prética
pedagogica no ensino databuada, pode resultar conforme sua resposta, independentemente de
qualquer coisa, o professor tem que procurar desenvolver o seu trabalho da melhor forma,

procurando e usando meios que facilitem o processo de ensino-aprendizagem.

"O professor deve atuar como mediador, criando condigdes para que o aluno explore,
descubra e construa o conhecimento de forma ativa e significativa” (MACEDO, 2003, p. 62).

Os Professores comprometidos muitas vezes encontram maneiras criativas e eficazes
de suprir as lacunas deixadas pela falta de apoio institucional. Eles podem recorrer a recursos
gratuitos disponiveis na internet, desenvolver materiais didaticos proprios ou adaptar métodos

tradicionais de forma inovadora para manter os alunos engajados e melhorar o aprendizado.

4.2 Usos de metodologias ativas na pratica pedagogica

O uso de metodologias ativas na pratica pedagogica coloca o aluno no centro do
processo de ensino-aprendizagem, incentivando sua participacdo ativa na construgdo do
conhecimento. Para o professor, essas praticas demandam planejamento e flexibilidade, mas

oferecem resultados mais eficazes ao atender as necessidades individuais e coletivas dosalunos.
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4.2.1 Analise comparativa de aplicacdo

De acordo com as aplicacGes em sala foi feita uma analise comparativa sem o uso da

tabuada e com o uso da tabuada os resultados foram:

Figura 8 - Grafico da atividade da 1% semana sem uso da tabuada de Pitdgoras

Grafico 1: Sem uso da tabuada
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3 2 5 4 2 3 1 1 1

Alunos

Fonte: acervo dos autores, 2025.

O grafico mostra a distribuicdo das notas obtidas pelos alunos em uma avaliagcdo
diagnostica. Percebemos que a maior parte das notas se concentra na faixa intermediaria, com
destaque para 0 nimero de alunos que receberam nota 7 (5 alunos). Pontuacdes altas, como 10
(3 alunos) e pontuagdes muito baixas, como 0 (1 aluno), foram menos comuns.

Esta analise indica que a maioria dosalunos teve um desempenho razoavelmente bom,
embora eles tivessem uma ajuda consideravel dos pesquisadores, como dicas para resolver
atividade, alguns desses alunos ainda estdo em processo de alfabetizagdo, houve uma variacdo
consideravel, o que indica a necessidade de trabalhar as competéncias basicas para aumentar o
desempenho global.

Ler matematica significa ter a consciéncia dirigida para o sentido e para o significado
matematico do que esta sendo lindo. E compreender, interpretar e comunicar ideias
matematicas. E nesse ato de conhecimento que os atos de criticar e de transformar s
fazem presentes, realizando o movimento da consciéncia direcionado para as coisas.
Dessa forma, o leitor ndo é consumidor passivo de mensagens. Ele é um receptor de
mensagens que tem a possibilidade de examinar criticamente aquilo que se Ié e, ao
mesmo tempo, reelaboraro discurso lido no seu mundo-vida,abrindo novos caminhos
e criando novas alternativas. Ser alfabetizado em matematica é entendero que se Ié e
escrever o que se entende a respeito das primeiras no¢desde aritmética, de geometria e
da légica, (Danyluk ,2002, p.14 -19).
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Figura 9 - Grafico da atividade da 2% semana com o uso da tabuada de Pitdgoras.

Grafico 2: Com o uso da tabuada
10

Notas
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Fonte: acervo dos autores, 2025.

O gréafico mostra a distribuicdo das notas sobre a segunda atividade proposta para o
mesmo grupo de alunos. A maior concentragdo é observada nas notas mais altas, onde 7 alunos
obtiveram nota 10. As notas médias, como 8 e 7, também apresentam frequéncia significativa,
enquanto as notas mais baixas, como 6 - foram mais raras, com apenas 1 aluno.

Esta distribuicdo mostra que o desempenho geral foi positivo, com a maioria dos
alunos obtendo notas boas ou excelentes. Isso pode indicar uma melhor compreenséo do
conteudo como a tabuada de Pitdgoras, com isso, tendo um maior comprometimento com a
metodologia de ensino aplicada.

A utilizacdo da tabuada mostrou-se um metodo bastante eficaz, pois observamos o
quanto os alunos ficaram surpresos com a sua utilizacdo e como é pode ser bastante versatil,

saindo do tradicional, facilitando na resolucdo das atividades.

Figura 10 - Grafico de comparacdo das 2 atividades
Comparacao de Distribuicdo de Notas

10} —=— Grafico 1
—m - Grafico 2

o ©

Notas
Ww A& 0 0 N

(o] 1 2 3 4 5 (=]
Numero de Alunos

Fonte: acervo dos autores, 2025.
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Comparando os dois grupos de dados, observam-se diferencas significativas que
podem estar ligadas a utilizacdo (ou ndo) de metodologias ativas no processo de ensino-
aprendizagem.

No primeiro dia, a abordagem tradicional foi utilizada, e os resultados indicam que
essa metodologia ndo conseguiu engajar todos os alunos de maneira eficaz. Com uma
distribuicdo de notas ampla, concentrando-se principalmente nas méedias e algumas nas séries
inferiores, fica evidente que a falta de estratégias e atividades personalizadas resultou em um
desempenho inconsistente. Alunos tém diferentes estilos de aprendizado e necessidades
especificas, e a abordagem tradicional muitas vezes ndo contempla essas variaveis, o que pode
levar a um menor comprometimento e participacdo ativa.

Por outro lado, no segundo dia, a introducdo de metodologias ativas de ensino trouxe
resultados significativamente melhores. A concentragdo de notas altas e a presenga de alunos
alcancando a nota maxima sugerem que essas metodologias sdo mais eficazes. Metodologias
ativas, como o uso de jogos educativos, atividades cooperativas e ensino baseado na resolucéo
de problemas, colocam os alunos no centro do processo de aprendizagem. Essas estratégias
incentivam a participacdo ativa, a colaboragdo e uma compreensdo mais profunda dos
conteudos.

A comparacao desses dois dias mostra a importancia de adaptar os métodos de ensino
as necessidades dos alunos, promovendo um ambiente mais inclusivo e estimulante. O sucesso
das metodologias ativas demonstra que, quando os alunos estdo mais envolvidos e suas
diferentes formas de aprendizado sdo consideradas, eles tendem a se comprometer mais e a
apresentar um melhor desempenho académico. Isso ressalta a necessidade de inovar e
diversificar as praticas pedagdgicas para alcancar um ensino de qualidade que beneficie atodos
0s alunos.

4.2.2 Como a gamificacdo impacta o aprendizado

No ultimo dia da atividade, a dindmica proposta envolveu dividir os alunos em dois
grupos, o que resultou em uma maior participacdo. Esse € um exemplo claro de como a
gamificacdo pode transformar o aprendizado, tornando-o mais atrativo e significativo para os
alunos.

Gamificagdo é o uso de elementos de jogos em contextos ndo lddicos, como a

educacdo, para aumentar o engajamento e a motivacao. Ao introduzir essas dinamicas, os alunos
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se sentem mais motivados a participar, pois a atividade passa a ser vista como um desafio ou
competicdo amigavel, o que estimula o envolvimento e a colaborag&o.

Segundo Macedo (2003), o uso de recursos ladicos no processo de ensino-
aprendizagem é essencial, pois estd profundamente conectado ao desenvolvimento cognitivo e
ao crescimento integral dos individuos. Nesse contexto, a aplicacdo de metodologias ativas
junto com atividades ladicas mostrou-se eficaz em superar as dificuldades da turma,
promovendo uma aprendizagem mais significativa mesmo em situacdes adversas.

Adotar uma abordagem mais moderna, que vai além da simples memorizacdo de
digitos e promove a compreensdo de como aplica-los no cotidiano, facilita a conexéo entre o
conhecimento tedrico e suas aplicacdes praticas. Quando o educador percebe a importancia do
jogo na formacdo dos alunos, ele transforma a metodologia de ensino, criando um ambiente de
aprendizado mais dinamico e eficaz.

Portanto, a gamificacdo e as metodologias ativas ndo s6 melhoram o desempenho
académico, mas também contribuem para o desenvolvimento integral dos alunos, preparando-
os para enfrentar desafios futuros com criatividade, resiliéncia e entusiasmo. Esses métod os
inovadores sdo fundamentais para engajar uma geracao que ja esta imersa na cultura digital e

demanda formas de aprendizado mais interativas e envolventes.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados obtidos com a aplicacdo das atividades propostas revelaram desafios
significativos no processo de ensino-aprendizagem, evidenciando lacunas preocupantes nos
conhecimentos dos alunos. A constatacdo de que alguns estudantes do 6° ano apresentam
dificuldades em leitura reforca o impacto negativo de fatores estruturais, como a falta de
professores e a interrupcdo das aulas devido a reformas na instituicdo. Esses problemas
comprometem o calendario escolar, agravado pela auséncia prolongada de aulas de Matematica,
retomadas apenas no final de setembro em um contexto provisério e precario.

Apesar dessas adversidades, a implementacdo de metodologias ativas demonstrou
resultados promissores. Através da utilizacdo databuada de Pitagoras e de atividades ludicas,
como competi¢Bes em grupo, foi possivel observar um aumento no engajamento dos alunos e
uma maior assimilacdo dos conteudos. A interacdo entre os estudantes, caracterizada pela
colaboracdo e pelo auxilio matuo, destacou a eficacia do trabalho em grupo como ferramenta
para superar dificuldades e promover uma aprendizagem mais dindmica e inclusiva.

A analise comparativa entre os dois grupos envolvidos nas atividades revelou
diferengas importantes. O segundo grupo apresentou um desempenho mais uniforme e
consistente, evidenciando a eficicia de estratégias que promovem a aprendizagem ativa e
colaborativa. Ja o primeiro grupo exibiu maior variabilidade de resultados, indicando a
necessidade de intervencgdes instrucionais mais direcionadas para reduzir as disparidades e
elevar o nivel de desempenho.

Além disso, a aplicacdo de questionarios pelos pesquisadores reforgou as observacdes
sobre a relevancia das praticas ludicas e dindmicas no contexto escolar. Apesar das lacunas de
aprendizado detectadas, essas estratégias se mostraram eficazes para engajar 0s estudantes e
fortalecer a interagdo em sala de aula, contribuindo para uma aprendizagem mais significativa
e participativa.

Em suma, este estudo ressalta a importancia de priorizar metodologias que envolvam
os alunos de forma criativa e ativa, especialmente em cendrios de vulnerabilidade educacional.
O uso de estratégias inovadoras, aliadas a uma abordagem inclusiva, é essencial para enfrentar
os desafios da educacao basica e promover o desenvolvimento integral dos estudantes, mesmo
em condicdes adversas. Esperamos que este trabalho possa contribuir para praticas pedagogicas

mais inovadoras e eficazes, servindo de base para pesquisas futuras no ensino da matematica.
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APENDICE A —ENTREVISTA COM O PROFESSOR DA TURMA
O ENSINO DA TABUADA A PARTIR DO USO DE METODOLOGIAS ATIVAS
TERMO DE CIENCIA PARA QUESTIONARIO ANONIMO

Prezado Professor(a), esta convidado a participar do questionario se preferir pode manter-se
andnimo, essa pesquisa de coleta de dados para conclusdo de curso como titulo. “O ENSINO
DATABUADA APARTIRDOUSODEMETODOLOGIAS ATIVAS”,dosdiscentes Ann
Ellem da Cunha Uchéa e Francisco Roberto Ferreira Sousa, sobre Orientacdo Prof.Ma Tatiani

da Silva Cardoso e Coorientador Prof.Me Marcio Abreu da Silva.

Este questionario tem como objetivo coletar informacdes sobre as metodologias utilizadas pelo

professor no ensino da tabuada e sua percepcao sobre o impacto das metodologias ativas.

1. Qual é sua formacdo académica e h& quanto tempo leciona matematica?

2. Quais metodologias vocé geralmente utiliza no ensino da tabuada?

3. Vocé ja utilizou metodologias ativas (como jogos, trabalho em grupo, atividades préticas)
no ensino da tabuada?

() Sim

() Nao

Se sim, descreva quais metodologias utilizou e o impacto observado:

4. Qual sua experiéncia com o uso da tabuada de Pitagoras no ensino de multiplicacéo e
diviséo?

() Ja utilizei regularmente

() Ja utilizei algumas vezes

() Nunca utilizei

Se ja utilizou, descreva os resultados observados:

5. Como vocé avalia o desempenho dos alunos no ensino de multiplicagéo e divisdo sem o
uso da tabuada?

() Muito bom

() Bom
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() Regular
() Insatisfatorio

Explique sua resposta:

6. E como vocé avalia o desempenho dos alunos no ensino de multiplicacdo e divisdo com o
uso da tabuada de Pitagoras?

() Muito bom

() Bom

() Regular

() Insatisfatério

Explique sua resposta:

7. Na sua opinido, quais sao os maiores desafios no ensino da tabuada para os alunos?
() Falta de interesse

() Dificuldade em memorizacéo

() Falta de materiais adequados

() Outra:

8. Vocé acredita que o uso de metodologias ativas facilita o aprendizado da tabuada?
() Sim
() Néo

Justifique sua resposta:

9. Durante as atividades realizadas com o uso da tabuada de Pitagoras e metodologias ativas,
vocé percebeu alguma mudanga no comportamento ou no engajamento dos alunos?

() Sim

() Nao

Descreva suas observagoes:

10. Quiais sugestdes vocé daria para melhorar o ensino da tabuada na sua turma?

11. Quais recursos didaticos estdo disponiveis na escola para o ensino de multiplicacéo e

divisdo (ex: jogos, materiais manipulativos, tecnologia)?



12. A escola disponibiliza acesso a tecnologias (computadores, tablets, projetores) para o
ensino da Matematica?

() Sim

() Néao

() Raramente

Se sim, como vocé utiliza esses recursos no ensino da tabuada?

13. Vocé sente que a escola oferece apoio suficiente para o desenvolvimento de novas
metodologias de ensino, como o uso da tabuada de Pitdgoras ou outras abordagens ativas?
() Sim

() Néo

() Parcialmente

Expligue sua resposta:

14. Como a falta ou a presenca de recursos na escola influencia sua pratica pedagogica no

ensino da tabuada?

43
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APENDICE B - ATIVIDADE DIAGNOSTICO SEM A TABUADA

ESCOLA:

ALUNO (A):

TURMA: DATA:

ATIVIDADE DE MATEMATICA
OBS. Sem o uso de tabuada ou qualquer outra ferramenta.

OBJETIVO: Avaliar o conhecimento dos alunos em multiplicacdo e divisdo sem o uso da

tabuada
DURAGCAO: 2 aulas de 50 min

1. ldentifique a operacdo que deve ser utilizada e resolva cada problema:

a) Jodo comprou uma moto parcelada em 12 prestacfes de R$ 367,00. Quanto o Jodo vai
pagar por essa moto?

b) Antonio recebeu R$ 50,00 de mesada de seu pai. Quanto ele tera recebido depois de 8

meses?
c) Maria comprou uma bolsa no valor de R$ 240,00 e parcelou esse valor em 3

prestacOes. Qual o valor das prestacGes pagas por Maria?
2. Resolva as operagdes:
a) 123x2 b) 25: 5 c)48x 3 d) 250: 2

e) 56x 12 f) 72:8 g) 49:7 h) 9x8

A MATEMATICA E LEGAL!
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APENDICE C - QUESTIONARIO COM O USO DA TABUADA

ESCOLA:

ALUNO(A):

TURMA: DATA:

ATIVIDADE DE MATEMATICA
OBS: Pode usar a tabuada de Pitagoras para ajudar as questdes.

OBJETIVO: Verificar a eficicia da tabuada de Pitadgoras na resolugdo de problemas de

multiplicacdo e divisdo
DURAGCAO: 2 horas aulas de 50min

1. Identifique a operacdo que deve ser utilizada e resolva cada problema:

a) José comprou uma casa parcelada em 12 prestacdes de R$ 1.200,00 . Quanto o José
vai pagar por essa casa?

b) Flavia recebe de seu avd R$ 60,00 por més. Quanto ele tera recebido depois de 5
meses?

C) Joana comprou um ténis no valor de R$ 450,00 e ira parcelar esse valor em 3

prestacGes. Qual o valor das presta¢Ges pagas?

2. Resolva as operagdes:

a) 10x10 b) 56:8 c) 500:2 d) 24x2

e) 150x5 ) 81:9 g)5x9 h) 24x 2

A MATEMATICA E LEGAL!
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APENDICE D - ATIVIDADE CONSTRUCAO DA TABUADA

ESCOLA:

ALUNO(A):

TURMA: DATA:

ATIVIDADE
“JOGO DESAFIO DO TEMPO”
OBS: Fica a critério do professor como irad dividir a turma
OBJETIVO: Resolver o maior nimero de multiplicacdes na tabuada em um tempo limitado
DURAGCAO: 2 aulas de 50min

Essa atividade se da da seguinte maneira: o professor ira dividir a turma em 2 grupo e realiza o
jogo utilizando a tabuada de Pitagoras, que seréa disponibilizada pelos pesquisadores, a tabuada
sera entregue em branco para o grupo, a cada rodada, o professor exibe uma multiplicacdo e o
aluno precisa responder corretamente e marcar na tabuada de pitagoras, se tiver correto o grupo
acumula pontos, 0 jogo continua até o tempo acabar, ganha o grupo que tiver mais acertos.

Atencdo todos do grupo deverao participar, serd 1 de cada vez.
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APENDICE E - COLETA DE DADOS DOS PESQUISADORES

O ENSINO DA TABUADA A PARTIR DO USO DE METODOLOGIAS ATIVAS

Este formulario tem como objetivo, coletar informagdes sobre a percepcao dos pesquisadores
quanto a eficacia das atividades e metodologias ativas aplicadas para o ensino da tabuada. Essa
pesquisa de coleta de dados para conclusdao de curso como titulo. “O ENSINO DA TABUADA
A PARTIR DO USO DE METODOLOGIAS ATIVAS”, dos discentes Ann Ellem da Cunha
Uchéa e Francisco Roberto Ferreira Sousa, sobre Orientacdo Profa. Ma Tatiani da Silva

Cardoso e Coorientador Prof.Me Marcio Abreu da Silva.

1. Como vocé avalia a aceitacdo dosalunos as metodologias ativas (ex: jogo interativo, uso da

tabuada de Pitagoras)?
() Muito positiva

() Positiva

() Neutra

() Negativa

() Muito negativa

Comente sobre a reacdo dos alunos:

2. Vocé percebeu alguma evolugdo no desempenho dos alunos ao longo das atividades?
() Sim
() Nao

Se sim, descreva as principais melhorias observadas:

3. Comparando as atividades com e sem o0 uso da tabuada de Pitagoras, qual foi a diferenca

mais significativa observada no desempenho dos alunos?

4. Qual foi a principal dificuldade encontrada pelos alunos durante as atividades?

() Compreensdo dos conceitos
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() Aplicacdo da tabuada de Pitagoras
() Participacédo nas atividades em grupo

() Outro:

Descreva em mais detalhes:

5. A atividade em grupo (jogo interativo) com a tabuada de Pitdgoras contribuiu para a

colaboracéo e aprendizado dos alunos?
() Sim
() Nao

Justifique sua resposta:

6. Vocé considera que 0 uso databuada de Pitagoras facilitou o aprendizado de multiplicacdo
e divisdo?

() Sim

() Nao

() Parcialmente

Explique sua opini&o:

7. Como vocé avalia o impacto das metodologias ativas no engajamento dos alunos em relagéo

ao aprendizado da tabuada?
() Muito alto

() Alto

() Moderado

() Baixo

() Muito baixo

Comente:
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8. Quiais foram os principais desafios enfrentados na aplicacdo das metodologias ativas?
() Gestao do tempo
() Envolvimento dos alunos
() Ferramentas inadequadas
() Outro:

Descreva os desafios e como foram superados:

9. O que vocé sugeriria para melhorar a aplicagdo de metodologias ativas no ensino databuada?

10. Consideracdes finais sobre o uso da tabuada de Pitagoras e as metodologias ativas na sua

pesquisa:
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APENDICE F - TCLE (PROFESSOR)

O ENSINO DA TABUADA A PARTIR DO USO DE METODOLOGIAS ATIVAS:
Estudo de caso no Ensino Fundamental 11

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O (A) Senhor (a) estd sendo convidado (a) a participar de uma pesquisa. Por favor, leia
este documento com bastante atengdo antes de assina-lo. Caso haja alguma palavra ou frase que
0 (a) senhor (a) ndo consiga entender, converse com o pesquisador responsavel pelo estudo ou
com um membro da equipe desta pesquisa para esclarecé-los.

A proposta deste termo de consentimento livre e esclarecido (TCLE) é explicar tudo
sobre 0 estudo e solicitar a sua permisséo para participar do mesmo.

O objetivo desta pesquisa € investigar como o uso de metodologias ativas pode
contribuir para o ensino da tabuada, facilitando o aprendizado e promovendo préticas
pedagogicas inovadoras no ensino fundamental 11 e tem como justificativa proporcionar ao
professor ferramentas e estratégias diferenciadas para o ensino da tabuada, contribuindo para o
engajamento dos alunos e ampliando o repertério pedagdgico disponivel para o ensino da
matematica.

Se o(a) Sr.(a) aceitar participar da pesquisa, 0s procedimentos envolvidos em sua
participacdo sdo os seguintes: O professor sera orientado sobre a implementacdo de
metodologias ativas, como jogos, desafios e 0 uso da tabuada de Pitdgoras, nas aulas de
matematica durante 3 semanas. O professor respondera a um questionario que sera entregue
durante as atividades para os alunos e assim, o professor ird avaliar a experiéncia e o impacto
das metodologias utilizadas.

Toda pesquisa com seres humanos envolve algum tipo de risco. No nosso estudo, 0s
possiveis riscos ou desconfortos decorrentes da participacdo na pesquisa sao minimos, ndo ha
riscos significativos para o professor envolvido. Caso surjam duvidas ou dificuldades durante
a aplicacdo das atividades, os pesquisadores estardo disponiveis para prestar suporte.

Contudo, esta pesquisa também pode trazer beneficios. Os possiveis beneficios
resultantes da participacdo na pesquisa, o professor tera a oportunidade de conhecer e
implementar metodologias ativas que poderdo enriquecer suas praticas pedagdgicas, além de
contribuir para melhoria do aprendizado dos alunos, a participacdo também permitira a troca de
experiéncias e a construcdo de novos conhecimentos pedagogicos.

Sua participacdo na pesquisa é totalmente voluntaria, ou seja, ndo é obrigatoria. Caso
o(a) Sr.(a) decida ndo participar, ou ainda, desistir de participar e retirar seu consentimento
durante a pesquisa, ndo havera nenhum prejuizo ao atendimento que vocé recebe ou possa Vvir
a receber na instituicdo. todas as informacGes fornecidas pelo professor serdo mantidas em
sigilos absolutos. N&o estd previsto nenhum tipo de pagamento pela sua participacdo na
pesquisa e o(a) Sr.(@) ndo tera nenhum custo com respeito aos procedimentos envolvidos,
porém, podera receber por despesas decorrentes de sua participacdo, nao havera custos para o
professor, e todos 0s materiais necessarios serdo fornecidos pelos pesquisadores. Essas despesas
serdo pagas pelo orcamento da pesquisa.

Caso ocorra algum problema ou dano com o(a) Sr.(a), resultante de sua participacdo na
pesquisa, o(a) Sr.(a) recebera todo o atendimento necessario, sem nenhum custo pessoal e
garantimos indenizacdo diante de eventuais fatos comprovados, com nexo causal com a
pesquisa.



51

Solicitamos também sua autorizacdo para apresentar os resultados deste estudo em
eventos da area de saude e publicar em revista cientifica nacional e/ou internacional. Por
ocasido da publicagdo dos resultados, seu nome sera mantido em sigilo absoluto, bem como em
todas as fases da pesquisa.

E assegurada a assisténcia durante todapesquisa, bem como é garantido ao Sr.(a), o livre
acesso atodasas informacoes e esclarecimentos adicionais sobre 0 estudo e suas consequéncias,
enfim, tudo o que o(a) Sr.(a) queira saber antes, durante e depois da sua participacdo, Os dados
serdo usados exclusivamente para fins académicos e apresentados de forma anénima em
relatorios, apresentacdes ou publicacdes cientificas.

Caso o(a) Sr.(a) tenha duvidas, podera entrar em contato com 0s pesquisadores
responsavel, Ann Ellem daCunha Uchba e Francisco Roberto Ferreira Sousa, pelo telefone (96)
98102-4938/ (96) 991563050 e/ou pelo e-mail nanny ellem@hotmail.com e pelo e-mail
ferreirasgtpmap@gmail.com .

Esse termo é assinado em duas vias, sendo uma do(a) Sr.(a) e a outra para 0S
pesquisadores.

Declaragéo de Consentimento

Concordo em participar do estudo intitulado: “O ENSINO DA TABUADA APARTIR DO
USO DE METODOLOGIAS ATIVAS: Estudo de caso no Ensino Fundamental 11

Data: / /

Assinatura do participante ou responsavel

Eu, Ann Ellem da Cunha Uchéa e Francisco Roberto Ferreira Sousa , declaro cumprir as
exigéncias contidas nos itens 1VV.3 e 1V.4, da Resolugdo n° 466/2012 MS.

Assinatura do Pesquisador Data: / /

Assinatura do Pesquisador
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APENDICE G - TCLE (ALUNO)
O ENSINO DA TABUADA A PARTIR DO USO DE METODOLOGIAS ATIVAS:

Estudo de caso no Ensino Fundamental 11

Prezado (a) Senhor (a):

Gostariamos de convidar o aluno sob sua responsabilidade para participar da pesquisa
referente ao Projeto de Pesquisa a ser apresentado ao Programa de Graduagdo em Educacéo
Profissional e Tecnoldgica do campus IFAP — Macapa, como parte dos requisitos para a
obtencdo do de Graduacdo do Curso Superior de Licenciatura em Matematica . O trabalho tem
o titulo acima citado e seré realizado na instituicdo de ensino onde o aluno estd matriculado,
sendo conduzido pelos pesquisadores identificados neste documento. O objetivo destapesquisa
é analisar como o uso de metodologias ativas, como jogos, desafios matematicos e atividades
interativas, pode facilitar o aprendizado da tabuada em alunos do ensino fundamental 11. Os
sujeitos pesquisados serdo os alunos da turma do 6° ano do ensino fundamental 11 da Escola
Estadual Ruth de Almeida Bezerra, localizada no bairro de S&o Lazaro, a rua Adilson José Pinto
Pereira. A participacdo doadolescente é muito importante e ela se daria no ano de 2024, durante
0 periodo das aulas de matematica, da seguinte forma. Os alunos participardo de atividades
diagndsticas, resolucdo de problemas e jogos pedagdgicos em 3 semanas. Durante esse periodo,
serd aplicado um questionario para o professor da turmase ele faz o uso de metodologias ativas
no ensino da tabuada. Ao final do projeto, os pesquisadores irdo responder um questionario
feito pelos mesmos para avaliar as percepcdes e os resultados dametodologia utilizada. O inicio
da aula é para esclarecimento de duvidas antes dos conceitos serem aplicados nas atividades
praticas, em seguida os alunos irdo receber uma atividade diagndstica, sobre matematica basica,
com resolucdo de problema sem o uso databuada. Na proxima aula os alunos irdo receber cada
um, atabuada de pitagoras, onde os mesmos poderao fazer uso da tabuadana segunda atividade
diagnostica, parecida com a primeira, sobre matematica basica, com resolucdo de problemas.
Na dltima semana sera realizado os alunos um desafio, como jogo pedagdgico, a turma sera
divida em 2 grupos onde 0s mesmos terdo que preencher a tabuada de pitagoras, que serd
disponibilizada pelos pesquisadores em forma de banner, junto com duas caixas com a tabuada
de multiplicacdo, da tabuadado 1 até a tabuadado 10, conforme forem tirando da caixa terdo
que responder e preencher corretamente a tabuada, ganha o grupo que terminar primeiro com
as respostas corretas.

Ao final, de toda atividade os pesquisadores irdo perguntar aos alunos o que acharam
sobre as atividades e o que aprenderam em cada uma delas.

Esclarecemos que a participacdo do adolescente é totalmente voluntaria, podendo o (a)
senhor (a) solicitar a recusa ou desisténcia de participacéo do adolescente a qualquer momento,
sem que isto acarrete qualquer dnus ou prejuizo ao adolescente. Esclarecemos, também, que as
informacdes do adolescente sob sua responsabilidade serdo utilizadas somente para os fins desta
pesquisa (ou para esta e futuras pesquisas) e serdo tratadas com o mais absoluto sigilo e
confidencialidade, de modo a preservar a identidade do adolescente. Os dados levantados
ficardo sob a guarda do pesquisador por um periodo de cinco anos e, apos esse tempo, 0S
instrumentos de coleta de dados em midia de papel serdo picotados/destruidos e encaminhados
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a reciclagem. Em relacdo aos riscos, sao minimos, relacionados ao possivel desconforto em
responder atividades matematicas, que serdo conduzidas de forma acolhedora e em ritmo
adequadoaos alunos participantes da. Objetivando evitar ou diminuir tais riscos os alunos serdo
avisados que podem solicitar esclarecimento de qualquer davida (antes, durante ou depois da
pesquisa), de forma individual, ou mesmo desistir da participacdo a qualquer momento.
Esclarecemos ainda, que nem o (a) senhor (a) e nem o adolescente sob sua responsabilidade
pagardo ou serdo remunerados (as) pela participacdo. Garantimos, no entanto, que todas as
despesas decorrentes da pesquisa serdo ressarcidas, quando devidas e decorrentes
especificamente da participacdo. Como beneficio gerado por essa pesquisa, espera-se que 0S
participantes poderdo aprimorar suas habilidades em matematica, especialmente no uso da
tabuada, e contribuir para a pesquisa que busca melhorar préaticas de ensino, com objeto de
aprendizagem desenvolvido auxilie o processo de aprendizagem dos alunos do 6° ano doensino
fundamental Il da Escola Estadual Ruth de Almeida Bezerra. Informamos que esta pesquisa
atende e respeita os direitos previstos no Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), Lei
Federal n° 8069 de 13 de julho de 1990. Caso o(a) senhor(a) tenha duvidas ou necessite de
maiores esclarecimentos podera contatar 0s pesquisadores responsaveis pelo e-mail
nanny ellem@hotmail.com e pelo e-mail ferreirasgtpmap@gmail.com ou por telefone (96) 98102-
4938/ (96) 991563050

Ann Ellem da Cunha Uchba Francisco Roberto Ferreira Sousa
Pesquisador Responsavel Pesquisador Responsavel

Macapa-Ap de de 2024.
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Responséavel pelo Aluno

Eu (NOME POR EXTENSO DO RESPONSAVEL
PELO ALUNO), tenho sido devidamente esclarecido sobre os procedimentos da pesquisa,
concordo com a participacdo voluntaria do adolescente sob minha responsabilidade na
pesquisa descrita acima.

Assinatura:

Assentimento Livre e Esclarecido do Adolescente

Eu (NOME POR EXTENSO DO ALUNO
PARTICIPANTE DA PESQUISA), tenho sido devidamente esclarecido sobre os
procedimentos da pesquisa, concordo com a participagcdo voluntéria do adolescente sob
minha responsabilidade na pesquisa descrita acima.

Assinatura:
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APENDICE H- COMITE DE ETICA EM PESQUISA (CEP)

UNIVERSIDADE DO ESTADO Plataforma
DO AMAPA - UEAP %ﬂﬂ

COMPROVANTE DE ENVIO DO PROJETO

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O ENSINDG DA TABUADA A PARTIR DO US0 DE METODOLOGIAS ATIVAS
Pesquisador:  TATIANI DA SILVA CARDOSO

Versdo: 2

CAAE: B4420024.0.0000.0211

Institui¢ao Proponenta: INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAD, CIENCIA E TECHNOLOGIA DO
AMAPA

DADOS DO COMPROVANTE

Numero do Comprovante: 1313622024

Patrocionador Principal: Financiamenio Proprio

Infarmamos que o projelo O ENSINDG DA TABUADA A PARTIR DO USO DE METODOLOGIAS
ATIVAS gue tem como pesquisador responsavel TATIANI DA SILVA CARDOS0, foi recabido para analise
alica no CEP Universidade do Eslado do Amapa - UEAP am 04/11/2024 as 10:00.



