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“Por sua ingenuidade, gentileza e graga, (a crianga) se tornava
uma fonte de distracdo e relaxamento para o adulto, um

sentimento que poderiamos chamar de paparicagao”

(ARIES, 1978, p.158).



RESUMO

Esta pesquisa abordou as atividades ludicas desenvolvidas como instrumento

pedagodgico na educacéo infantil das escolas do municipio de Oiapoque-AP, buscou
descrever as atividades ludicas utilizadas nas escolas e como os professores foram
capacitados para lecionar. Parte-se do pressuposto que € através da brincadeira que
a crianca pode desenvolver a sua propria liberdade e expressdo, bem como sua
criatividade ao manipula-las. Para tanto, este trabalho contou com uma
fundamentacdo tedrica baseada nas ideias de autores que estudaram/estudam o
brincar como recurso pedagdgico nesse processo alfabetizador. Desenvolveu-se uma
pesquisa qualitativa, sendo que, nos procedimentos técnicos adotou-se a pesquisa
bibliografica. Sendo assim chegou-se ao entendimento que professor, precisa inserir
0 ato de brincar em sua prética pedagdgica, vivenciando o universo infantil ndo apenas
na teoria, mas na pratica, transformando a sala de aula em um ambiente de alegria e
de prazer. Conceitualmente, o brincar pode ser entendido como uma linguagem
natural da crianca, por isso, é indispensavel na educacao infantil que o aluno possa
se expressar na escola através de atividades ludicas, mas sem a carga da
responsabilidade de aprender uma vez que este momento esta voltado para a
socializacdo e interacdo tornando a brincadeira imprescindivel para a crianca. Diante
de tais perspectivas é que esse trabalho visa descrever como o brincar pode implicar
na relagdo professor aluno na Educacdo Infantil das escolas do municipio de

Oiapoque.

Palavras-chaves: Jogos; Brincadeiras; Educacéo infantil.



ABSTRACT

This research addressed the playful activities developed as a pedagogical

instrument in early childhood education of schools in the municipality of Oiapoque-
AP, sought to describe the playful activities used in schools and how teachers were
trained to teach. It is assumed that it is through play that the child can develop his
own freedom and expression, as well as his creativity when handling them. To this
end, this work had a theoretical foundation based on the ideas of authors who
studied/studied play as a pedagogical resource in this literacy process. A qualitative
research was developed, and bibliographical research was adopted in the technical
procedures. Thus, it was reached to the understanding that professor, need to insert
the act of playing in his pedagogical practice, experiencing the universe of children
not only in theory, but in practice, transforming the classroom into an environment of
joy and pleasure. Conceptual, play can be understood as a natural language of the
child, so it is indispensable in early childhood education that the student can express
himself in school through playful activities, but without the burden of the responsibility
of learning since this moment is focused on socialization and interaction making play
indispensable for the child. Given these perspectives, this work aims to describe how
playing can imply in the student teacher relationship in Early Childhood Education in

schools in the municipality of Oiapoque.

Keywords: Games; Games; Early childhood education..
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1 INTRODUCAO

Sabe-se que jogos e brincadeiras tém um papel fundamental na Educacéo
Infantil, por ter a possibilidade de proporcionar as criancas uma diversidade de
experiéncias atraveés de situacdes nas quais elas vao criar e descobrir acessibilidades
novas, ampliando suas relagdes sociais, aprimorando suas formas de comunicacdes
e interacoes.

Esta pesquisa abordou as atividades ludicas desenvolvidas como instrumento
pedagogico na educacao infantil das escolas do municipio de Oiapoque-AP, buscando
descrever as atividades ludicas utilizadas nas escolas e como os professores foram
capacitados para lecionar. Parte-se do pressuposto que € através da brincadeira que
a crianca pode desenvolver a sua propria liberdade e expressdo, bem como sua
criatividade ao manipula-las.

O meio em que se vive possui caracteristicas especificas relativas a histéria de
vida de cada um de nés. Assim, pouco a pouco, vai-se estabelecendo um vinculo
social e duradouro com as pessoas e objetos que nos cercam, passando este a fazer
parte de nos e de nossas memorias. Ao brincar, a crianca passa a compreender as
caracteristicas dos objetos, seu funcionamento, os elementos da natureza e 0s
acontecimentos sociais. A0 mesmo tempo, ao tomar o papel do outro na brincadeira,
comeca a perceber as diferengas perspectivas de uma situagéo, o que Ihe facilita a
elaboracao do dialogo interior caracteristico de seu pensamento verbal.

A partir do exposto, pode-se considerar que 0s jogos, brinquedos e brincadeiras
séo e serdo elementos fundamentais para a infancia. Nessa perspectiva, o presente
trabalho teve a aspiracdo de buscar respostas sobre 0s recursos ladicos como 0s
jogos e as brincadeiras que estdo sendo trabalhados e como o corpo docente esta
preparado para contribuir na aprendizagem significativa nas classes de Educacéo
Infantil na Escola Municipal de Educacdo Infantil Educandario do ABC, Escola
Municipal Creche o Recrutinha e Escola Municipal Onedia Pais Bente do municipio de
Oiapoque-AP.

O fato de se trabalhar na educacao infantil pode proporcionar a percep¢cao da
importancia das brincadeiras para o desenvolvimento da crianca, sendo esta uma
ferramenta essencial para o crescimento saudavel da mesma, logo, pode-se dizer que

este foi 0 ponto de partida que motivou a escolha deste tema.
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Atualmente, tem-se escolas que encontram dificuldades em implementar
atividades ladicas que prendem a atencdo dos alunos; as criancas ficam
desmotivadas com os estudos, sobretudo em ambientes de ensino autoritario e sem
inspiracdo. Desse modo, notou-se a viabilidade de elaborar um projeto de pesquisa
com énfase em como vem sendo trabalhado as atividades ludicas nas escolas.

Por meio da brincadeira, a crianca exercita capacidades nascentes, como as
de representar o mundo e de distinguir entre pessoas, possibilitadas especialmente
pelos jogos de faz-de-conta e os de alternéncia respectivamente. Ao brincar, a crianga
passa a compreender as caracteristicas dos objetos, seu funcionamento, 0s
elementos da natureza e 0os acontecimentos sociais.

Ao mesmo tempo, ao tomar o papel do outro na brincadeira, comeca a perceber
as diferencas perspectivas de uma situacao, o que lhe facilita a elaboracédo do didlogo
interior caracteristicos de seu pensamento verbal. Nesse contexto, o trabalho tem
como objetivo demonstrar como 0s jogos e brincadeiras na educacao infantil vem
sendo trabalhado na Escola Municipal de Educacéo Infantil Educandario do ABC,
Escola Municipal Creche o Recrutinha e Escola Municipal Onedia Pais Bente do
municipio de Oiapoque-AP do municipio de Oiapoque-AP, sendo por isso de grande

relevancia.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

O Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil acabou sendo um
marco, em termos de reforcar a importancia da Educacio Infantil. E necessario
ressaltar que todas as ideias e propostas contidas no Referencial sédo tdo somente
sugestdes. Nado ha obrigacdo de segui-las. As Diretrizes sao obrigatérias. O
Referencial foi organizado em trés volumes, sendo que o primeiro livro, denominado
de Introducdo, apresenta uma reflexdo sobre creches e pré-escolas no Brasil
(BRASIL, 1998).

Todavia, no que se refere a crianga existem diferentes concepcdes de infancia,
sendo assim, educar significa propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis. Desse modo, Campos (2011) explica que
apresenta-se condicdes gerais relativas as aprendizagens infantis que séo: interacao;
diversidade e individualidade; aprendizagem significativa e conhecimentos prévios;
resolucao de problemas; proximidade com as praticas sociais reais; educar criangas
com necessidades especiais.

Nessa linha na educacéo infantil, acredita-se que muitos dos profissionais ainda
tém formacdo adequada, recebem remuneracao baixa e trabalham sob condi¢cdes
bastante precéarias. Para Cerisara (2009), a estrutura do Referencial Curricular
Nacional foi pensada na intencdo de tornar visivel esta articulagdo, relacionando
objetivos gerais e especificos, contetdos e orientacdes didaticas.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil (RCNEI), de 1998,
representou um avanco para a época, porém, era mais como uma orientacdo dos
contelidos e objetivos de aprendizagem e nao fazia a crianca e sua identidade o foco
principal (BRASIL, 1998).

Portanto, Monteiro e Ribeiro (2018) explicitam que o que se tem observado é
um avanco na direcao de colocar a crianca em foco e o documento serve como um
uma fundamentacéo tedrica para a Base. O RCNEI, a atencdo é voltada para a
crianca, e o documento reforga a importancia do aluno ter acesso ao conhecimento
cultural e cientifico, assim como o contato com a natureza.

O RCNEI coloca o foco nas interacbes e na brincadeira como eixos
estruturantes do curriculo, além de considerar os principios éticos, politicos e estéticos

gue deveriam nortear a producéo do conhecimento nas escolas infantis. Outro ponto
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a ser observado € o marco conceitual da relacéo entre o cuidar e o educar do RCNEI,
algo que a Base valida e reforca (MONTEIRO; RIBEIRO, 2018).

Contudo, o Referencial Curricular Nacional para Educacéo Infantil deve ser
entendido como uma proposta aberta, flexivel e ndo obrigatéria, que visa a
estruturacdo de propostas educacionais adequadas & especificidade de cada regido
do pais. Sua primeira versao foi analisada por mais de 500 especialistas em ambito
nacional.

De modo conceitual, a andlise da evolucao histérica das sociedades humanas
organizadas permite identificar a brincadeira como elemento presente a elas. Tanto
gue, para os pesquisadores do tema Silva e Sousa (2010) e Borba (2006), o brincar €
classificado como algo inerente ao ser humano, afirmando-o mesmo como aspecto
intrinseco ao desenvolvimento, estando inscrito na base das rela¢gdes sociais.

De acordo com Redim (2008), a brincadeira surge mesclada as atividades do
cotidiano e permeando a interagcdo entre a crianca e o adulto nas manifestacdes
religiosas, culturais, artisticas e nas celebracdes. Por outro lado, para Borba (2006), a
brincadeira insere-se no contexto historico e cultural, perpassando tempo, lugar,
espaco e estrutura social, servindo para situar a crian¢ca nas redes de relagbes
estabelecidas com adultos e outras criangas.

O autor Lazaretti (2011) realizou uma pesquisa teérico-conceitual da obra de
Elkonin, pesquisador da psicologia histérico-cultural, que conduziu varios estudos a
partir das contribuicdes de Vygotsky sobre o desenvolvimento da brincadeira infantil e
seus efeitos no desenvolvimento humano. Os resultados encontrados por Elkonin

permitem compreender que:

A brincadeira surgiu em uma determinada etapa do desenvolvimento da
sociedade, no curso da mudanca histérica do lugar que a crianga ocupa nela.
A brincadeira é uma atividade social por sua origem, e por isso seu contetdo
€ social e é uma forma de vida e atividade da crianca para orientar-se no
mundo das acdes e relacdes humanas, dos problemas e motivos das acdes
dos individuos (LAZARETTI, 2011, p. 1).

Ainda de acordo com as andlises de Lazaretti (2011), a brincadeira ndo constitui
um ente inato nos seres humanos, como algo tipico da infancia, e ndo deve ser
classificada como elemento de satisfagdo de desejos e/ou fuga da realidade. Ao invés
disso, esse estudioso aponta que a acao da crianga esta relacionada ao papel que ela

ocupa na sociedade. Portanto:
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A natureza dos jogos infantis s6 se pode compreender pela correlacdo
existente entre eles e a vida da crianca na sociedade [...]; 0s povos viveram
e vivem em diferentes condi¢es de acordo com o nivel de desenvolvimento
social, e tais condic¢des [...] repercutem na vida das crian¢as na sociedade,
no lugar que ocupam entre os adultos e, por essa razdo, no carater de seus
jogos (LAZARETTI, 2011, p. 5).

Sob o viés histérico, a crianca participava de igual para igual com os adultos do
mundo do trabalho e ndo havia muito tempo para ser utilizado com brincadeiras. A
sua posicao estava relativamente firmada por ndo haver diferenciacdo no papel
desempenhado pela crianga e pelo adulto na sociedade (SILVA; SOUSA, 2010).

Mas, com o surgimento das maquinas que realizam parte das fungdes e de
mudancas ocorridas nas relacbes de trabalho e nas relagbes de producéo, a
participacdo da crianca na esfera laboral passou a diminuir. O écio e a excluséo social
precisavam ser compensados de alguma forma. E a partir dessa nova configuracio
social que surge a brincadeira sob o enfoque do jogo de papéis. Lazaretti (2011, p.9)

apresenta a seguinte conclusao:

O caminho de desenvolvimento do jogo vai da acdo concreta com 0s objetos
a acao ladica sintetizada e, desta, a acdo ludica protagonizada: h& colher; dar
de comer com a colher; dar de comer com a colher & boneca; dar de comer a
boneca como a mamae; tal é, de maneira esquematica, o caminho para o
jogo protagonizado (p. 9).

Esta breve analise histérica da brincadeira € significativa para o professor, pois
permite que compreenda a importancia e a influéncia do brincar para as criangas de
todos os tempos. Permite também conhecer como a brincadeira acabou sendo
disseminada entre 0s povos.

No entanto, cabe destacar que as brincadeiras presentes na cultura brasileira,
por exemplo, foram configuradas a partir das brincadeiras trazidas pelos povos que
participaram da formacdo da nossa identidade nacional. Alves (2003), citando

Kishimoto, discorre sobre a influéncia portuguesa:

Os jogos tradicionais recebem forte influéncia do folclore, [...] os contos,
lendas e histdrias que alimentavam o imaginario portugués se fizeram
presentes em brincadeiras e brinquedos brasileiros. Personagens como
a mula-sem-cabeca, a cuca e o bicho-papéo, trazidos pelos portugueses,
foram incorporados em brincadeiras que vao desde a bola de gude até
0 pique ou pega-pega (ALVES, 2003, p. 5).

Porém, cabe ressaltar ainda que séo consideraveis as contribuigcdes da cultura

africana, por meio dos negros, que foram trazidos como escravos, e dos indigenas.
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Assim, a brincadeira hoje constitui capital histérico com potencial evolutivo que o
professor ndo pode deixar relegado em sua sala de aula.

Para que a crianca se desenvolva integralmente, € necessario que conheca
bem o ambiente em que esta inserida, manuseie 0s materiais e que seja respeitada
em suas caracteristicas individuais e ritmo proprio. Este ambiente exige do professor,
como sujeito mais experiente das situacées que se estabelecem no contexto de sala
de aula, que pense nas possiveis interacdes que serdo estabelecidas na sua sala e
assim organize os moveis e materiais, isto €, ofereca materiais, e conforme sejam
explorados procure variar estes materiais e acrescentar outros de acordo com a
solicitacdo nas e pelas experiéncias do grupo (ROGERS, 2013).

Esta preocupacdo com o ambiente € fundamental para que efetivamente a sala
de aula e as interagbes possam provocar desafios e possibilitem novas oportunidades
de exploracdo e construcdo do conhecimento. (BAQUEIRO, 2000) Assim, a
participacdo da professora nas atividades de livre escolha das criancas, tem inicio
guando a mesma recebe os materiais trazidos de casa no inicio do ano pelos pais e
faz a selecdo de quais serao disponibilizados nas estantes das areas de trabalho, que
serdo oferecidas em sala e que estimulardo as brincadeiras das criancas neste
espaco.

Desse modo, pode-se destacar a importancia da organizacao do espaco feita
por areas de trabalho, enquanto possibilidade de desenvolvimento da livre iniciativa,
independéncia, senso critico, busca de solu¢cdes para pequenos problemas e
criatividade. As criangas, aos poucos, constroem a autonomia e responsabilidade,
como também se tornam organizadas, tendo um maior respeito com seus amigos e
aprendendo a ouvi-los. Logo, este torna-se o primeiro passo para o desenvolvimento
das relagdes de interatividades (ALMEIDA, 2011).

A partir do exposto adentra-se na esfera conceitual do brincar propriamente
dito, haja vista este ser um ato que faz alusdo a propria esséncia da infancia. Desse
modo, através deste estudo reconhece-se o valor atribuido ao ato de brincar e o
espaco que a mesma deve ter no processo de aprendizagem na Educacéo Infantil,
porque o brincar tendo uma compreensao pedagdgica é uma estratégia poderosa na
formacdo da personalidade, nos dominios da inteligéncia e na evolugdo do

pensamento da crianga.
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Posto isso, em escolas de Educacéo Infantil o ato de brincar ndo esta sendo
feito como deveria. Os educadores estdo preocupados em repassar 0s conteudos
programaticos em sala de aula e ndo permitem que as criancas brinquem de forma
espontanea, pois acreditam que a brincadeira e aprendizagem néo podem habitar o
mesmo espaco (SILVA; SOUSA, 2010). Dessa maneira:

O ato de brincar faz parte da vivéncia da crianca, brincar é raciocinar,
descobrir, persistir e perseverar; aprender a perder percebendo que havera
novas oportunidades para ganhar; esforcar-se, ter paciéncia, ndo desistir
facilmente. Brincar € viver criativamente o mundo. Ter prazer em brincar é ter
prazer de viver. Brincar com espontaneidade, sem regras rigidas e sem
precisar seguir corretamente as instru¢cdes dos brinquedos, é explorar o
mundo por intermédio dos objetos (SILVA; SOUSA, 2010, p. 89).

Nessa perspectiva, ha uma pressdo da sociedade para que as criancas
aprendam cada vez mais cedo os conteudos pedagodgicos. Com isso o téao divertido
ato de brincar ndo tem encontrado espagco na escola como deveria. As atividades
ladicas ganharam um respaldo legal e foram mencionadas no Estatuto da Crianca e
do Adolescente brasileiro, de 1990. O artigo 16 do capitulo Il do ECA, propde o direito
a liberdade para brincar, praticar esportes e se divertir. Com isso, percebe-se que 0
brincar € a propria esséncia da infancia, e que esse ato deve estar inserido na prética
do professor de Educacéo Infantil, uma vez que a crianca tem o direito de usufruir da
ludicidade em sala de aula em outros ambientes.

O brincar € considerado como uma linguagem da crianca, uma forma de
comunicacao ndo consciente por meio da qual ela expde como sente, percebe e vé o
mundo. Assim, € pelo que se chama de “expressao ludica” que ela mostra como
compreende os fatos que ocorrem em sua vida. Esse brincar, que pode se manifestar
com atividades que trabalham as formas, o movimento, a arte e a musica, € uma das
linguagens expressivas ndo verbais fundamentais durante a primeira infancia, que
compreende a faixa etaria de zero a seis anos, e, por isso, € tdo importante que se
permita esse espaco no cotidiano infantil. “Brincar € uma das atividades fundamentais
para o desenvolvimento da identidade e da autonomia” (RCNEI, 2012).

Portanto, chega-se ao entendimento que é brincando que a crianga constréi um
conhecimento sobre si mesma e sobre o mundo. Nas brincadeiras, a mesma
desenvolve algumas capacidades importantes, tais como atencéo, a imitagdo, a
memoria, a imaginagdo, além da socializagdo e da capacidade de escolha, sendo um
ser ativo de seu desenvolvimento. “O ludico € um recurso de inestimavel valor

pedagdgico. [...] o brincar € uma atividade de aprendizagem” (KULISZ, 2006, p. 96).
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Conforme o autor, o ludico facilita a aprendizagem, ou seja, € possivel aprender
brincando. Ao brincar a criangca aprende a aprender e adquire habilidades
fundamentais para o seu desenvolvimento cognitivo, afetivo e social.

Segundo Horn (2010, p.14), “o brincar ndo tem encontrado espago na escola”.
Muitos professores dirigem os momentos Iudicos a fim de alcancarem determinados
objetivos. Desse modo, ndo permitem as criancas explorarem e criarem sua propria
maneira de brincar. Assim, as crian¢as acabam brincando, ndo pelo prazer e a alegria
gue o ato ladico lhes da, mas para alcancar e cumprir os objetivos e as regras
estabelecidas pelo professor.

As atividades ludicas nao estédo ligadas simplesmente ao prazer. A imaginacao
e as regras sdo caracteristicas definidoras das brincadeiras. Erra a escola ao
subdividir sua acéo, dividindo o mundo em lados opostos: de um lado o mundo da
brincadeira, do sonho, da fantasia e do outro, o mundo sério, do trabalho e do estudo.
Contudo, “uma das caracteristicas fundamentais do ato de brincar é a
espontaneidade, porém, esse ato muitas vezes € conduzido pelo professor, com fins
didaticos especificos, e esta caracteristica acaba ficando de lado” (CARDOSO, 2011,
p. 121).

Em grande parte das escolas de Educacdo Infantil, brincadeiras e
aprendizagem séo consideradas acfes que ndo podem habitar 0 mesmo espaco e
tempo. Ou se brinca, ou se aprende. Na melhor das hipoteses, o professor cria
oportunidades para que a brincadeira aconteca, sem atrapalhar as aulas. Sao os
recreios, os momentos livres ou as horas de descanso. Parece existir uma barreira
entre o aprender e o brincar, pois o ato ludico é relegado a segundo plano, dando-lhe
0 espaco de momento ndo produtivo, ou como recompensa pela tarefa cumprida.
Também fica evidente que muitos professores ndo participam das brincadeiras
juntamente com as criangas, ou seja, eles permitem o momento lidico, porém nao
participam e néo interagem com elas.

O trabalho educativo nas escolas de Educacao Infantil requer atividades mais
significativas que permita ao aluno estar fazendo elos, tornando a aprendizagem
coerente. Por isso, o professor deve estar sempre o estimulando, levando-o a refletir,
guestionar, argumentar e experimentar, na expectativa de que o mesmo, desde
pequeno seja critico, autbnomo e criativo.

Os professores de Educacao Infantil estdo preocupados com os repasses dos

conteudos pedagogicos e esquecem que o0 brincar necessita de um espago em sua
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pratica, pois € evidente que a brincadeira é essencial para o desenvolvimento da
crianca. Os educadores até entendem teoricamente a importancia das brincadeiras,
porém nao realizam essas atividades na pratica, devido a cobranca tanto por parte da
escola como dos pais, pelo desenvolvimento da area cognitiva da crianga. “[...] muitos
professores tém a ideia de que permitindo o brincar livres 4s criangas causardo
bagunca, desordem e indisciplina em sala de aula” (HORN, 2010, p.58).

Entretanto, o fato de, a todo o momento, os professores estarem dirigindo
atividades é fator determinante. Quando os alunos se deparam com a liberdade de
poder brincar sem compromisso, isto é, quando tém a possibilidade de brincar por
brincar, aproveitando o prazer proporcionado pelo ato de brincar, ficam sem rumo. O
direcionamento ao qual sdo submetidas e as aulas rotineiras e mecanicas durante
todo o periodo escolar influi neste comportamento.

Na realidade, de acordo com Becker (2013), os profissionais do ensino infantil
tém duvidas referentes a quando devem permitir que as criancas brinquem sozinhas,
de forma espontéanea, sem gerar indisciplina, e se conseguem ensinar algum contetdo
por meio das brincadeiras. E importante que o professor vivencie experiéncias ludicas
e néo figue preso a teoria. Ainda de acordo com Horn (2010, p.60), “a proposta
pedagogica da escola deve ter como objetivo central do seu trabalho, ensinar e
aprender através da ludicidade”.

No contexto das ideias de Vasconcelos (2009), o professor, como principal
responsavel pela organizacao das situacdes de aprendizagem, deve saber o valor da
brincadeira para o desenvolvimento do aluno. Cabe a ele oferecer um espaco que
mescle brincadeira com as aulas cotidianas, um ambiente favoravel a aprendizagem
escolar e que proporcione alegria, prazer, movimento e solidariedade no ato de
brincar.

O educador ndo precisa ensinar a crianga a brincar, pois este € um ato que
acontece espontaneamente, mas sim planejar e organizar situacées para que as
brincadeiras ocorram de maneira diversificada, propiciando as criancas a
possibilidade de escolher os temas, papéis, objetos e companheiros com quem
brincar. Dessa maneira, poderao elaborar de forma pessoal e independente suas
emocOes, sentimentos, conhecimentos e regras sociais (RCNEI, 2012).

O professor, como mediador da aprendizagem, deve fazer uso de novas
metodologias, procurando sempre incluir na sua pratica as brincadeiras, pois seu

objetivo € formar educandos atuantes, reflexivos, participativos, autbnomos, criticos,
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dindmicos e capazes de enfrentar desafios. De acordo com os pressupostos de Seber
(2015, p. 18):
O educador deve inserir essa atitude IUdica na sua préatica pedagdgica. Seria
necessario que educadores e escolas resistissem a qualquer pressédo, como
listagem de contetidos a serem vencidos, a cobranca dos pais quanto a
guantidade de producédo escrita, entre outras, transformando a sala de aula
num espaco de maior criatividade, liberdade e ludicidade, no qual a crianca

pudesse desenvolver sua autonomia, tornando-se agente do seu préprio
caminhar durante o brincar.

Em ambito pedagodgico o brincar ndo deve estar presente na rotina infantil
somente na hora do intervalo escolar, mas precisa ser uma atitude cotidiana no
trabalho do professor, que pode organizar sua sala de aula de forma ludica. Para
entender melhor a importancia do ladico em sala de aula, o professor precisa vivenciar
o universo infantil e trazer o “brincar” para a vida dele (MOURA, 2011).

Todavia, tanto o ato de brincar como o ato criativo estdo centrados na busca
constante para descobrir algo novo. E no brincar que se pode ser criativo. Brincando
ou sendo criativo, o individuo descobre quem realmente €. As condi¢des favoraveis
ao ato de brincar assemelham-se as condi¢cdes do ato de criar. Para ambos &
necessario ter a coragem de errar e lancar-se numa atividade de forma
descompromissada; € necessario ter iniciativa e autonomia de pensamento. Dai a
importancia do professor repensar sobre a sua pratica e proporcionar a crianga o
direito de brincar (KISHIMOTO, 2005). De acordo com o RCNEI (2012, p. 45):

Cabe ao professor organizar situacfes para que as brincadeiras ocorram de
maneira diversificada para propiciar as criancas a possibilidade de
escolherem os temas, papéis, objetos e companheiros com quem brincar [...]

e assim elaborarem de forma pessoal e independente suas emocoes,
sentimentos, conhecimentos e regras sociais.

Ao brincar, a crianga constroi valores e atitudes em relagdo a si mesma e ao
proximo, vivenciando concretamente a elaboracdo e negociacdo de regras de
convivéncia. Portanto, cabe ao professor respeitar este seu direito fundamental para
gue ela se transforme em um individuo criativo, livre e consciente da necessidade de
valorizar o ambiente que a rodeia. O professor de Educacéao infantil deve reconhecer
o0 ato de brincar como um recurso pedagogico em sala de aula. Quanto mais
significativas séo as atividades oferecidas pela professora, mais a crian¢ga demonstra

interesse em participar e se inserir no ambiente escolar (ANTUNES, 2000).
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Portanto, observa-se que ao brincar, o aluno exerce um papel ativo na sala de
aula, demonstrando que a agao pedagdgica esta fundamentada na idéia de “aprender
fazendo”, “aprender brincando” e que esse aprender € uma atividade de descoberta.
De acordo com Kulisz (2006, p.94) “se os professores levarem em consideragcédo a
estrutura dos jogos e brincadeiras infantis no planejamento, consequentemente,
proporcionara atividades mais adequadas e prazerosas’.

Com isso, os professores demonstrardo reconhecer o direito das criangas aos
jogos e brincadeiras. Jogar e brincar sdo formas basicas da infancia tornando-se
fontes de alegria e prazer, por isso justifica-se a importancia dessas atividades na
Educacao Infantil. O professor precisa priorizar o ludico em sua prética pedagdgica,
valorizando a liberdade de aprender pelo mecanismo mais simples e mais eficiente: a
brincadeira. Para atingir esse objetivo, ele deve conscientizar-se de que necessita
realizar estudos e pesquisas sobre temas relativos a aprendizagem, buscar e testar
novas estratégias de ensino que atendam adequadamente a necessidade de
formacéao do aluno, levando sempre em consideracéo que as brincadeiras continuam
a se fazer presentes na vida de todos os seres humanos, seja por meio das
tradicionais brincadeiras de roda ou das mais tecnoldgicas.

A educacao mais eficiente é aquela que proporciona atividades significantes e
participativas as criancas; € por esse e dentre outros motivos que o ludico aparece
como uma forma de educar e aprender. A melhor forma para conduzir a crianga a
atividade, a auto expressao e a socializacdo, sera através do método ludico, que de
fato, possibilita uma grande contribuicdo para a educacéo infantil.

Quando séo proporcionadas atividades ludicas, as criancas engajam-se nas
atividades de maneira mais prazerosa e assim trazendo beneficios a estrutura do
corpo e da mente. Neste sentido, a educacao infantil € um periodo importantissimo
para que as criancas aprendam a interagir com o mundo, ja que busca proporcionar a
integracéo entre o educar e o cuidar.

Portanto, € nesta etapa que as criancas descobrem novos valores, costumes,
sentimentos, autonomia, identidade e interacdo com outras pessoas. Na educacéo
infantil as criancas aprendem a compartilhar o espaco, os brinquedos e o afeto. Nesta
etapa a educacao necessariamente néo esta voltada para os conhecimentos formais,
mas contempla dois eixos compostos em suas praticas pedagodgicas, a saber, a

interacdo e a brincadeira, citadas no Art. 9° da Resolugcdo CNE/CEB n° 05/09.



20

Tais eixos fazem com que a crianga aprenda a se relacionar com as outras e
crie suas proprias experiéncias, contribuindo assim, para o processo de educar e
cuidar, especificos nesse nivel de ensino. Quando se fala em interacédo, logo
pensamos que € uma acao reciproca com relacdo a duas ou mais coisas, e a duas ou
mais pessoas. Na educacao infantil, sob a ética das criancas € possivel mostrar que
ocorrem interacdes entre: as criancas e as professoras; as criancas entre si; as
criangas e os brinquedos; as criancas e 0 ambiente; e as criangas, as instituicdes e as
familias.

Tais interagbes sdo essenciais para dar riqueza e complexidade as
brincadeiras, possibilitando vinculos, favorecendo a confiabilidade e o
desenvolvimento coletivo. Quanto a brincadeira, € uma atitude, uma disposi¢céao, uma
maneira de fazer as coisas, na qual estimula a criatividade, a imaginacao e aprofunda
para a crianga a compreensdo da realidade, tornando-se necesséria, trazendo
enormes contribuicbes para a educacao infantil. Na Educacao Infantil € importante
gue as criancas convivam em ambientes acolhedores que possibilitem a manipulacéo
de objetos, brinquedos e interagir com outras criangas, onde possam aprender por
meio das praticas ludicas.

A ludicidade na educacdao infantil facilita a convivéncia entre as criangas e 0s
professores. Com isto vemos que o ludico torna-se benéfico por proporcionar um
ambiente favoravel para o desenvolvimento de uma prética educativa que se processa
em torno das necessidades das criancas. O momento ladico ndo € sO6 uma
complementacdo, mas também se torna um auxiliar essencial no processo educativo.

E um caminho que faz a crianca, jogar, imaginar, brincar, interagir, fantasiar,
dialogar, construir, desenvolvendo e aprendendo brincadeiras que desenvolvem
objetivos reais e significantes sem que percebam. Assim, “as aulas ludicas parecem
preencher uma importante lacuna: a cartase da alegria, além do afeto mutuo

envolvendo professor/crianga e criangas/criangas” (ALMEIDA, 2011, p. 83).
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa qualitativa teve como caracteristica epistemoldgica, a
etnometodologia, assim Gil (2010, p.25) define a perspectiva Ethometodoldgica como
“as atividades pelas quais os membros produzem e gerenciam situagbes de afazeres
cotidianos organizados para tornar essas situacOes relataveis”, caracterizando-se
entdo, como a compreensdo das explicacdes cotidianas que os membros de cada
grupo sistematizam como justificativa para suas atitudes diante do contexto social.

Esta pesquisa contou com a participacdo de cinco professoras atuantes em
escolas do municipio de Oiapoque/AP, sendo formadas nas areas de Pedagogia,
Quimica, Biologia, Artes e Lingua Portuguesa, estando entre 6 e 17 anos em relacéo
ao tempo de atuagcdo como docentes.

A técnica de coleta de dados utilizada ocorreu entre Janeiro de 2022 a
Fevereiro de 2022, a fim de que pudesse formular hipéteses na tentativa de busca de
resolucdo de problemas frequentes relacionados a assisténcia prestada em estudos
anteriores, para a obtencdo dos dados foi a aplicacdo de questionario, com questdes
relacionadas ao tema, destinada para as pessoas que compdem a amostragem. Para
tanto, foi apresentado as entrevistadas o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido, o qual foi assinado e devidamente arquivado pelas pesquisadoras.

Além da entrevista, foi desenvolvida a observacao participativa in loco, de forma
a dialogar para observar o ambiente de trabalho das entrevistadas. A observacéo
participativa, segundo Gil (2010 p.155), “ocorre através da presenga em primeiro lugar
em cenas imediatas das vidas diarias dos membros do grupo social que esta sendo
estudado”.

Em relacdo a entrevista, esse instrumento tem grande vantagem na interagao
gue se estabelece entre o pesquisador e 0 objeto que esta sendo estudado. Nesse
contexto, o pesquisador deve ainda, “analisar muito bem o local em que pretende
desenvolver a pesquisa, buscando sempre um espaco que facilite o seu trabalho”
(SANTOS, 2007, p. 143).
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Parte-se do entendimento que a prética educacional voltada para o ludico
facilita a aprendizagem e desenvolvimento pessoal da crianga, tornando-se um
mecanismo de maior assimilacéo, pois causa satisfacdo e prazer ao desenvolver as
atividades. O ludico é caracterizado de varias formas, sempre fazendo mencéo ao
prazer, a brincadeira, a espontaneidade e alegria

A intencéo foi averiguar o que elas entendem por ludicidade, se esté presente
em sala de aula, quais os tipos de jogos e brincadeiras utilizam, quais os brinquedos
disponiveis para as criancas, como tais atividades contribuem para o processo ensino
e aprendizagem das criancas, quais as dificuldades que enfrentam para trabalhar com
a ludicidade, por fim, se durante a formacdo docente foi abordada a tematica
“‘ludicidade”, no que contribuiu com a pratica atual. Feita essas ressalvas, seréo
apresentados os dados coletados atinentes as professoras. A primeira questao
apresentada as professoras diz respeito a visdo das mesmas sobre a ludicidade.

Formas de mostrar objetos e ensinamentos de forma pratica;

Novas estratégias de ensino;

S&o aspectos que melhoram o conhecimento;

Aspectos que despertam uma aprendizagem diferenciada, através da
imaginagéo.

Diante das respostas acima apresentadas podemos ver o entendimento que as
professoras tém acerca da ludicidade. De modo geral, elas apresentam um
entendimento similar, caracterizando a ludicidade como uma forma de tornar a
aprendizagem dinamica, positiva, agradavel e facilitadora para as criancgas.

Para elas a ludicidade € vista como uma parte integrante de uma proposta
metodolégica, pois contribui para o desenvolvimento e aprendizagem. Como ja
mencionado o ludico é caracterizado de varias formas sempre fazendo mencéo ao
prazer, a brincadeira, a espontaneidade e alegria. Para Vigotsky (1989, p.84) “As
criangas formam estruturas mentais pelo uso de instrumentos e sinais. A brincadeira,
a criacdo de situagdes imaginarias surge da tenséo do individuo e a sociedade. O
ludico liberta a crianga das amarras da realidade”.

Para o autor, o desenvolvimento de atividades ludicas, tem amplas funcdes
pedagogicas. A ludicidade é um auxilio indispensavel no processo de ensino-

aprendizagem, como também uma estratégia de estimulo no aprimoramento dos
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conhecimentos. E inerente que os professores tenham o real entendimento sobre a
ludicidade, para que elas utilizem de forma adequada lidando com a realidade e
necessidade de cada crianca.

Adiante, as professoras foram questionadas sobre como 0s jogos e as
brincadeiras desenvolvem a ludicidade da crianga.

A ludicidade desenvolve-se nas criancas através dos jogos, brincadeiras,
contacao de historias, (através de livros, gravuras, fantoches) dramatizacéo e também
encenacdes que faz com que as criangas entrem no mundo do faz de conta.

Através de brincadeiras, jogos, exercicios teatrais sempre envolvendo a
necessidade dos alunos.

Estimula a criatividade;

A crianga pde em pratica os conteudos aprendidos se divertindo;

Melhora os aspectos da aprendizagem.

Diante das respostas das professoras, ambas responderam que a ludicidade
esta presente ndo sb na crianca, mas em sala de aula, através de atividades, como
jogos, brincadeiras, exercicios teatrais e contacao de historias. Consideramos que as
professoras, reconhecem 0s beneficios das atividades ludicas, para tanto, utilizam
variadas atividades no dia a dia em sala de aula.

No entanto, enquanto recursos pedagdgicos, as atividades ladicas, devem ser
utilizadas de forma que leve o professor e as criancas desfrutarem de forma prazerosa
e favoravel, para assim trazer uma aprendizagem espontanea e significativa. Para
tanto, € importante que os educadores expliquem as regras as criangas, dialoguem
com as mesmas, buscando ajustar as atividades as capacidades das criancas.

Sequentemente, as professoras foram questionadas sobre como os jogos, 0s
brinquedos e as brincadeiras colaboram para o aprendizado. Contribuem para o bem-
estar das criancas na sala de aula, a interagir com outros colegas e facilita na
construcdo de conhecimento.

Colaboram na constituicdo da reflexao;

Fazem relacdo com o conteudo;

Despertam o interesse.

Partindo das respostas dadas pelas professoras percebe-se que as mesmas
citam que as atividades possibilitam momentos de interagdo, facilitando, assim, o
desenvolvimento das criancgas, visto que, a presenca do ludico possibilita a ampliagcao

de varias habilidades, tais como criatividade, atencdo, imaginacéo, interacao,
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coordenacdo motora, entre outras. As professoras reforgam que a interagdo esta
presente entre ela e as criangas, enquanto que a professora “B” vé a interacao apenas
entre os colegas.

E importante que a professora também interaja com as criangas, assim
possibilitando a construgcéo de uma cultura partilhada, criando um ambiente positivo
gue potencializa a aprendizagem, sua postura aberta revelando disponibilidade para
interagir com o0 grupo, o que representa uma forma de comunicacéao facilitadora.

Com isso, Vigotsky (1989) cita que € na interacdo com o outro que a
aprendizagem e o desenvolvimento acontecem. O desenvolvimento da crianga nao
deve ser isolado da aprendizagem, portanto a aprendizagem organizada estimula o
desenvolvimento. Neste sentido, para que a crianca se desenvolva, sera preciso a
interacdo a qual é exposta, por meio da mediacao de um adulto no seu meio social.
Vale ressaltar que as atividades ludicas ndo abrangem toda a complexidade que
envolve o processo educativo, mas podem ser essencial na busca de melhores
resultados, e assim poder tornar a sala de atividades um espaco alegre e satisfatério.

Por conseguinte, as professoras foram indagadas sobre quais critérios utilizam
na escolha dos jogos, brinquedos e brincadeiras.

Jogos de raciocinio;

De acordo com a idade dos alunos;

Aqueles que mais tém haver com os conteudos;

Aqueles de facil acesso e compreensao;

Jogos da memoria e que estimulem os alunos.

Diante das respostas, podemos observar que sao diversos os tipos de
atividades ludicas propostos pelas professoras. Atividades desenvolvidas por meio de
jogos e brincadeiras como elas mesmas ja citam e também brinquedos que auxiliam
no momento dessas atividades. Tais atividades devem sempre estar presentes no
cotidiano das criangas, tendo eficiéncia relevante para conseguir resultados positivos
do que foi planejado pelas professoras.

Para Kishimoto (2003, p.105) os jogos, “embora recebam a mesma
denominacédo, tém suas especificidades. Por exemplo, no faz-de-conta, ha forte
presenca da situacao imaginaria, no jogo de xadrez, as regras externas padronizadas
permitem a movimentagdo das pecas’. E neste sentido, que esta apresentada o
simbolismo e as regras nas atividades. De acordo com a citagcdo acima, 0 jogo tem

suas especificidades, diante disso, € preciso que as professoras tenham esse



25

entendimento para que possa utiliza-los de maneira adequada, com objetivo de
proporcionar a real funcéo do que o jogo vem trazendo para a aprendizagem.

Partindo das respostas dadas pelas professoras percebe-se que as mesmas
citam que as atividades possibilitam momentos de interagdo, facilitando, assim, o
desenvolvimento das criangas, visto que, a presenca do ludico possibilita a ampliacao
de vérias habilidades, tais como criatividade, atencdo, imaginacdo, interacao,
coordenagao motora, entre outras.

As professoras reforcam que a interacao esta presente entre elas e as criangas.
E importante que a professora também interaja com as criancas, assim possibilitando
a construcéo de uma cultura partilhada, criando um ambiente positivo que potencializa
a aprendizagem, sua postura aberta revelando disponibilidade para interagir com o
grupo, o que representa uma forma de comunicagéo facilitadora.

Com isso, Vigotsky (1989) cita que € na interacdo com o outro que a
aprendizagem e o desenvolvimento acontecem. O desenvolvimento da crianca néo
deve ser isolado da aprendizagem, portanto a aprendizagem organizada estimula o
desenvolvimento. Neste sentido, para que a crianca se desenvolva, sera preciso a
interacdo a qual é exposta, por meio da mediacao de um adulto no seu meio social.
Vale ressaltar que as atividades ludicas ndo abrangem toda a complexidade que
envolve o processo educativo, mas podem ser essencial na busca de melhores
resultados, e assim poder tornar a sala de atividades um espaco alegre e satisfatorio

Informalmente elas falaram que a temética ludicidade deixou um pouco a
desejar em seu processo de formacao, ja que nao foi aprofundado, mas que na pratica
elas buscam se aprofundar acerca da mesma, e na instituicdo aprendem e
compartilham as ideias umas com as outras. Diante disso, € indispensavel a presenca
das atividades ludicas no processo educativo, uma vez que, sao consideradas
atividades privilegiadas de interacdo e construgcao de conhecimentos, apoiadas nas
necessidades e realidades das criancas.

Para tanto, ndo podemos deixar de falar da importancia da formacéo inicial e
continuada dos docentes. A formacdo docente ou formacao inicial constitui-se como
um assunto bastante relevante a ser pensado, uma vez que, a principio, o professor
pode adquirir saberes e competéncias necessarias para seu oficio. Cabe salientar que
a formacgdo inicial € insuficiente para se resultar em um profissional de qualidade.

A apreenséo de saberes tedricos € exiguo diante dos vastos conhecimentos e

saberes adquiridos no decorrer das praticas educativas, assim como na interacdo com
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profissionais e na reflexdo, que ajudam a profissionalizagdo. A formacéo inicial deve
preparar o professor ndo apenas para ser um mero receptor de informagdes, mas
também para refletir sobre sua pratica; sem uma formacéo adequada o professor nédo
consegue exercer suas atividades com a qualidade necessaria.

Acerca disso Freire (2002, p. 36) cita que “O professor que n&o leve a sério sua
formacdo, que ndo estude, que ndo se esforce para estar a sua altura de sua tarefa
nao tem forga moral para coordenar as atividades de sua classe”. Neste sentindo, a
ludicidade nao é trabalhada a fundo na formacao inicial, jA que ndo basta apenas ter
um fundamento tedrico acerca da tematica, é preciso praticar em sala de aula com as
criancas da educacao infantil e dar continuidade a essa experiéncia.

Assim, € na formacdo continuada que temos de fato esse aprofundamento
tedrico, possibilitando assim, a qualidade da pratica pedagdgica. Sendo assim, a
formacao continuada € um meio que dara subsidio necessario para articular a teoria
com a pratica, instigando o desejo de mudancas nos professores em sua forma de
conceber e ver a educacéao e a necessidades das criancas.

A pratica educacional voltada para o ladico facilita a aprendizagem e
desenvolvimento pessoal da crianga, tornando-se um mecanismo de maior
assimilacdo, pois causa satisfacao e prazer ao desenvolver as atividades. O ludico é
caracterizado de varias formas, sempre fazendo mencgéo ao prazer, a brincadeira, a
espontaneidade e alegria. Para Vigotsky (1989) a ludicidade objetiva um espaco para
0 sujeito brincar, como forma de reorganizar experiéncias.

E possivel construir conhecimento no ato da brincadeira remetendo-se as
solucdes dos problemas. A palavra ludicidade tem sua origem na palavra latina
"ludus"”, que quer dizer "jogo". No sanscrito uma lingua da india antiga existe uma
palavra, “lila”, que significa "jogo", "brincadeira”. Partindo disto podemos observar que
a ludicidade esta presente em todas as épocas, desde 0s tempos mais remotos até a
atualidade, passando a ser reconhecida como uma necessidade basica da
personalidade, do corpo e da mente no comportamento humano. Vivenciar o ludico
consiste no ato de valorizar a linguagem natural da crianca que esta constantemente

em movimento, imerso em fantasias.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante de todas as informacdes contidas nesse estudo pode-se concluir que é
bastante importante mencionar que as atividades lidicas em sala de aula, podem ser
consideradas contribui¢cdes positivas para professores e criangas da educacéao infantil.
As atividades ludicas sdo importantes na educacédo infantil, portanto, os jogos,
brinquedos e brincadeiras devem estar presentes nas acfes pedagodgicas das
educadoras. Na realidade observada, mesmo que algumas atividades deixem a
desejar, as mesmas, vem contribuindo no dia a dia.

Nesse sentido, o ludico deve estar presente no processo de ensino-
aprendizagem, contribuindo na metodologia de ensino, sendo considerado um
importante fator neste processo, que vem acarretada de uma educacéo flexivel, que
norteiam aspectos e caracteristicas que serdo importantes para o aprendizado e para
insercdo no meio social.

Com base em nossos estudos e observacdes, percebeu-se que as professoras
observadas nas escolas fazem o uso de atividades ludicas nos diversos momentos da
sua rotina. O ludico € um fator presente na instituicdo o que facilita a acado das
professoras e o aproveitamento das criancas.

Com este estudo pode-se concluir que, quando o brincar alcanca um maior
espaco nas atividades desenvolvidas em sala de aula ou as atividades apoiam-se no
brincar livremente, torna-se pano de fundo da rotina escolar, o que é suficiente e
satisfatério para o desenvolvimento de qualquer atividade programada em sala de
aula.

Entretanto, ressalta-se que no contexto estudado observou-se que privar a
criangca, mesmo em esfera educacional, de brincar significa conter sua energia, ndo
aproveitar suas capacidades e substituir a aprendizagem significativa pelo
condicionamento. Dessa forma, € necessario que o educador valorize o ato de brincar
em qualquer atividade programada dentro da escola.

Desse modo, se o professor busca a formacdo de individuos dinamicos,
criativos, reflexivos e capazes de enfrentar desafios, deve proporcionar condi¢cdes
para que a crianca brinque de forma espontanea, oportunizando a ela momentos de
prazer e alegria no ambiente escolar, tornando-se autora de suas criacdes e ndo mera

copiadora. Portanto, a partir dessas colocac¢fes o desenvolvimento interacional entre
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professor e aluno torna-se inevitavel, logo, é eminente que ensino e pratica docente
caminhem harmoniosamente.

Compreendeu-se ainda que desafiar as criancas a criar situacdes novas nas
brincadeiras, incentiva-la a explorar todos os espacos de forma ludica a ajudara a abrir
caminhos para a criatividade, para a fantasia e a aventura, assim € natural que as
relacdes entre professor e aluno crescam cada vez mais. O ato de brincar esta
presente em todas as dimensdes da existéncia do ser humano, e muito
especialmente, na vida das criancgas.

Portanto, a brincadeira facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal,
social e cultural, facilita os processos de socializacdo, comunicacdo, expressao e
construcdo do conhecimento. O professor por sua vez, precisa inserir o ato de brincar
em sua pratica pedagdgica, vivenciando o universo infantil ndo apenas na teoria, mas
na pratica, transformando a sala de aula em um ambiente de alegria e de prazer.

O professor € responsavel em proporcionar interagcdes positivas com as
criancas, como também em assegurar as trocas e aprendizagens paralelas entre elas.
Para tanto, € necessario que ele Ihes ofereca momentos em que possam brincar todas
juntas, em pequenos grupos ou individualmente e ainda que saiba atuar e intervir
nestas situacoes.

Assim, conduzir a crianca a busca, ao dominio de um conhecimento mais
abstrato misturando habilmente uma parcela de esforco com uma boa dose de
brincadeira transformaria o aprendizado num jogo bem sucedido, momento este em
gue a crianga pode mergulhar plenamente sem se dar conta disso. O professor deve
ter consciéncia de que o seu trabalho é organizar situacdes de ensino que possibilitem
ao aluno tomar consciéncia do significado do conhecimento a ser adquirido e de que
para que o apreenda torna-se necessario um conjunto de acdes a serem executadas
com métodos adequados.

Contudo, o professor, como o0 sujeito mais experiente das relagbes
estabelecidas em sala e estudioso deste ambito da Educacado, considera que as
criancas aprendem juntas, seja ao imitar uma brincadeira ou aprender possibilidades
para resolver uma atividade, um conflito ou uma situagédo-problema. Com isso, o
professor € o responsavel em organizar a rotina, tempo e espaco, didria de seus
alunos propiciando as trocas entre 0s pares e com ele mesmo.

De acordo com as professoras e as observacoes realizadas, a utilizacdo de

atividades ludicas proporcionam uma melhor aprendizagem e interagdo das criangas.
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E importante destacar que a aprendizagem proporcionada pelo Itdico n&o acontece
somente nos momentos de atividades educacionais, mas também nos momentos em
gue as criancas brincam livres e naturalmente, sem influéncia de adultos ou dos
profissionais da educagéo.

Essa tematica € importante para nossa formag¢do enquanto pedagogas,
portanto é importante perceber que a ludicidade pode ser uma grande aliada no
trabalho pedagdgico, pois quando existe uma aplicacdo de atividade sem suporte
ludico é necessario maior esfor¢o para alcancar a atencao das criancas e para obter
melhor retorno sobre contetido com que se deseja trabalhar. Diante disso, a tematica
deve ser sempre aprofundada na formacao continuada, para melhor compreenséo e

gualidade na pratica educativa.
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