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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de uma revista didatica voltada ao ensino
de noc¢Bes de conjuntos e conjuntos numéricos, destinada a estudantes do Ensino
Médio. O material retne atividades ludicas inspiradas em jogos tradicionais e
adaptadas com intencionalidade pedagdgica, como caca-palavras, palavras cruzadas,
associacles entre palavras e desafios interativos, contribuindo para um processo
formativo mais relevante e interativo. A pesquisa fundamenta-se em uma perspectiva
quali-quantitativa, aplicada em uma turma do 1° ano do Ensino Médio integrado ao
curso técnico em Edificacdes do Instituto Federal do Amapé (IFAP), campus Macapa.
A coleta de dados ocorreu por meio dos questionarios diagnostico e final, além de
atividades orientadas em sala, permitindo analisar percepc¢des, dificuldades e avancos
na aprendizagem. Os resultados indicam que o0 uso de jogos pedagogicos e meios
ladicos contribui diretamente para reduzir obstaculos no estudo dos conjuntos,
ampliando o engajamento e favorecendo a assimilacdo dos conceitos. A revista
didatica apresenta potencial como recurso complementar ao ensino, configurando-se
como ferramenta eficaz para apoiar praticas pedagogicas mais dinadmicas e alinhadas
as necessidades dos alunos. O estudo ressalta, portanto, que o enfoque em
metodologias ativas bem ordenadas aprimora o ensino-aprendizagem de conjuntos

no Ensino Médio.

Palavras-chave: revista didatica; conjuntos numeéricos; jogos ludicos; ensino de

matematica; ensino médio.



ABSTRACT

This paper presents the development of an educational magazine focused on teaching
concepts of sets and numerical sets to high school students. The material brings
together playful activities inspired by traditional games and adapted for educational
purposes, such as word searches, crossword puzzles, word associations, and
interactive challenges, contributing to a more relevant and interactive learning process.
The research is based on a qualitative-quantitative perspective, applied to a 1st-year
high school class integrated with the technical course in Construction at the Federal
Institute of Amapa (IFAP), Macapa campus. Data collection was carried out through
diagnostic and final questionnaires, as well as guided classroom activities, allowing for
the analysis of perceptions, difficulties, and advances in learning. The results indicate
that the use of educational games and playful means directly contributes to reducing
obstacles in the study of sets, increasing engagement and favoring the assimilation of
concepts. The educational magazine has potential as a complementary teaching
resource, serving as an effective tool to support more dynamic teaching practices
aligned with students' needs. The study therefore emphasizes that a focus on well-
organized active methodologies improves the teaching and learning of sets in high

school.

Keywords: teaching magazine; number sets; playful games; mathematics teaching;

high school.
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1 INTRODUCAO

De modo geral, a Matematica ainda é frequentemente percebida como uma
das disciplinas mais complexas no contexto escolar, sendo, muitas vezes, associada
a dificuldade e a evasdo dos educandos. Essa realidade reflete-se no atual cenario
educacional, contribuindo para a perpetua¢édo do chamado analfabetismo matematico,
evidenciado pelos resultados insatisfatérios obtidos pelo Brasil no Programa
Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA) de 2022. De acordo com Marsola e
Allevato (2019, p. 59), os baixos resultados no ensino de Matematica, observados em
variados niveis de escolarizacdo, sdo amplamente reconhecidos. Nesse sentido, 0s
autores destacam que cabe ao educador o desafio de preparar os estudantes para
enfrentar as exigéncias do mundo atual.

Diante das dificuldades apresentadas na area da matematica, é fundamental
gue o docente avalie suas praticas metodologicas e busque apoio em materiais
concretos, especialmente no ensino médio, em que se observa uma redu¢cdo no uso
de atividades ludicas e recursos palpaveis. Segundo Micotti (1999), em capitulo
publicado na obra Pesquisa em Educacédo Matematica: Concepcdes e Perspectivas,

afirma que:

O ensino compreende informacao, conhecimento e saber, mas a orientagdo
pedagdgica, seguida nas aulas, determina o tratamento que serd dado a cada
um desses elementos e as relagBes entre eles. A escola tradicional, por
exemplo, privilegia as aulas expositivas - apresentacdo de informagdes -, 0
gue nem sempre é seguro, 0 acesso ao saber. As novas orientacdes
pedagdgicas acentuam a importancia da constru¢éo do conhecimento, das
elaboracgdes pessoais dos estudantes para o acesso ao saber. (Micotti, 1999,
p. 156)

No entanto, os jogos didaticos demonstram potencial para aproximar 0s
discentes dos conteudos matematicos, favorecendo seu envolvimento ativo e
compreensao conceitual. A revista sobre a tematica de conjuntos surgiu a partir das
observacoes realizadas durante o estagio supervisionado, nas quais se constatou que
as dificuldades em compreender a linguagem matematica e suas simbologias
comprometem o dominio da percepcdo para temas matematicos mais avancados.
Como ressalta Vygotsky (1991, p. 103), “Assim, o aprendizado € um aspecto
necessario e universal do processo de desenvolvimento das fun¢des psicolégicas

culturalmente organizadas e especificamente humanas”, evidenciando que aprender
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ndo ocorre de forma isolada, mas depende da mediagdo pedagdgica e da atribuicdo
de significado aos conteldos, que sdo elementos fundamentais para a evolucéo das
capacidades cognitivas dos alunos. Assim, a revista didatica configura-se como uma
proposta de suporte pedagdgico que colabora tanto para a aprendizagem quanto para
a fixacdo dos conceitos de forma dindmica. Por ser um material portétil, de facil acesso
e manuseio, e que pode ser utilizado em diferentes ambientes, torna-se um recurso
acessivel e competente no processo educativo.

De acordo com Ribeiro (2012), na obra Jogos e Modelagem na Educacéo
Matemadtica, a insercao dos jogos no ambiente escolar € uma possibilidade altamente

significativa no processo de ensino-aprendizagem:

Nesta perspectiva, a insercdo dos jogos no contexto escolar aparece como
uma possibilidade altamente significativa no processo de ensino-
aprendizagem, por meio da qual, ao mesmo tempo em que se aplica a ideia
de aprender brincando, gerando interesse e prazer, contribui-se para o
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social dos alunos. (Ribeiro, 2012, p. 17)

Assim, considerando a relevancia da tematica e a necessidade de praticas
pedagodgicas mais dinamicas, este Trabalho de Conclusdo de Curso apresenta o
desenvolvimento, a aplicacdo e a analise de uma revista didatica voltada ao ensino
de conjuntos. O texto esta organizado da seguinte forma: no capitulo 1, apresenta-se
o tema, a justificativa e os objetivos; no capitulo 2, discute-se a fundamentacao teorica;
no capitulo 3, descreve-se a metodologia; no capitulo 4, analisam-se os dados; no
capitulo 5, apresentam-se os resultados; e, por fim, no capitulo 7, trazem-se as

consideracdes finais.

1.1 Apresentacédo do tema

Nesse panorama, o presente estudo apresenta os resultados da aplicacao de
uma revista didatica voltada ao ensino de no¢des de conjuntos e conjuntos numéricos
no Ensino Médio. A iniciativa busca ampliar a participacéo dos discentes, estimulando
maior autonomia intelectual e articulacao entre os conteddos matematicos e situacdes
presentes no ambiente educativo. O material produzido integra linguagem acessivel,
atividades relacionadas ao universo dos educandos e elementos visuais organizados,

facilitando a insercao de forma envolvente no processo de aprendizagem.
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1.2 Justificativa

O ensino da matemética €, historicamente, um dos grandes desafios da
educacdo basica, especialmente no que se refere a compreensdo dos contetdos
matematicos. A selecdo referente as no¢des de conjunto e aos conjuntos numéricos
fundamenta-se na relevancia estruturante que esses topicos ocupam na estrutura
conceitual da Mateméatica contemporanea e em sua funcao central na formacdo do
pensamento l6gico, classificatério e abstrato. Esses conceitos constituem a base
sobre a qual se organizam diversas areas matematicas, servindo como ponto de
partida para a compreensao de estruturas, relacoes e operacdes mais complexas.

A Teoria dos Conjuntos, sistematizada por Georg Cantor no século XIX,
representou um marco historico ao estabelecer principios que sustentam grande parte
das formulacdes modernas da disciplina. Conforme registra Eves (2011, pp. 615-616),
a elaboracéo cantoriana “Penetrou quase todos os ramos da matematica e mostrou-
se de importancia especial na topologia e nos fundamentos da teoria das funcdes
reais”, embora tenha motivado discussdes e paradoxos que impulsionaram avancos
epistemoldgicos marcantes. O estudo de conjuntos € essencial para compreender a
organizacdo matematica, aprimorando a capacidade do raciocinio l6gico e analise
critica, sendo habilidades e competéncias fundamentais tanto para a Matematica
guanto para contextos aplicados.

A interpretacdo de notacles e representacdes formais requer familiaridade
com coédigos especificos que nem sempre estdo consolidados, 0 que compromete a
apropriacdo dos conceitos. Nesse cenario, Souza e Castro (2021, p. 8), destacam a
relevancia que as estratégias de ensino tém na maneira como 0s educandos
aprendem e dao sentido ao que aprendem, levando os professores a repensarem 0s
métodos educativos como 0s conceitos matematicos sdo compostos.

Isso revela a necessidade de praticas pedagdgicas mais acessiveis,
motivadoras e envolventes. Além disso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
reforca a importancia de desenvolver competéncias matematicas desde os anos
iniciais, com foco na resolucdo de problemas, raciocinio l6gico e representacédo dos
nameros (BRASIL, 2018). A proposta de uma revista didatica tem o intuito de atender
a essas orientagcdes ao oferecer um material leve e atrativo, que incentive a autonomia

do estudante no processo de ensino.
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O Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA), desenvolvido
pela OCDE, tem como objetivo avaliar o desempenho de alunos de 15 anos em trés
areas do conhecimento: matematica, leitura e ciéncias. A cada trés anos, essa
avaliacdo fornece um quadro comparativo da qualidade da educacdo em diversos
paises do mundo. A Figura 1 apresenta o gréfico da pontuacdo média em Mateméatica
obtida por alguns paises sul-americanos participantes do PISA 2022. Os dados
revelam a posi¢cao do Brasil em relagdo a seus vizinhos e destacam os desafios
enfrentados pelos estudantes brasileiros nessa area do conhecimento, essencial para
a formacéo cidada e para a resolucao de problemas do cotidiano.

Figura 1 — Gréfico do desempenho em matematica no PISA 2022
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Fonte: Autoras, 2025.

O grafico apresentado na Figura 1 ilustra o desempenho médio em
Matematica dos paises sul-americanos no Programa Internacional de Avaliacdo de
Estudantes (PISA) de 2022. O Brasil obteve uma média de 379 pontos, desempenho
inferior ao do Chile (412), Uruguai (409) e Peru (391). Por outro lado, ndo ha diferenca
estatisticamente significativa entre a média brasileira e as de Colémbia (383) e
Argentina (379).

A linha tracejada indica a média brasileira, servindo de referéncia para
comparacao. O grafico evidencia que o Brasil esta abaixo de varios vizinhos latino-
americanos na avaliacdo de matematica, o que reflete as dificuldades enfrentadas por
grande parte das instituicbes escolares. Aléem da média baixa, observa-se com
atencéo o fato de que 73% dos estudantes brasileiros tiveram desempenho abaixo do
nivel 2, o minimo considerado aceitavel pela OCDE para o exercicio pleno da
cidadania. Isso contrasta com os paises-membros da OCDE, onde apenas 31% dos
alunos ndo atingiram esse nivel. Apenas 1% dos brasileiros alcangaram desempenho
elevado (nivel 5 ou superior). Dessa forma, segundo Lima e Moreira (2024), observa-

se que:
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Os rankings do Pisa propiciam um olhar mais amplo do desempenho
educacional dos paises da América Latina no decorrer das Ultimas décadas.
A partir da sua primeira edi¢do em 2000, onde o Brasil e México ocupam as
Ultimas colocagbes, até a edicdo mais atual em 2022, com uma atuagéo
crescente de paises, os desfechos alcangcados retratam os obstaculos
constantes enfrentados em cada nacdo na busca pela melhoria da qualidade
da educacéo. (Lima; Moreira, 2024, p. 18).

Esses aspectos demonstram a necessidade de estratégias pedagdgicas que
tornem o ensino de Mateméatica mais compreensivel e produtivo. Nesse sentido, 0s
jogos didaticos (da revista) configuram-se como uma alternativa relevante por
promoverem um processo formativo mais ativo. Lorenzato (2010), destaca que a
abstracdo matematica requer, inicialmente, o uso de elementos concretos, mesmo
com certa flexibilidade no rigor formal. Assim, quando utilizados de maneira
intencional, os jogos favorecem a construcdo de conceitos e tornam o ensino mais
atrativo e alinhado as demandas contemporéaneas.

Portanto, a proposta deste trabalho surgiu da constatacdo da escassez de
materiais didaticos ludicos e acessiveis para atender as necessidades do Ensino
Médio e de jovens e adultos que retomam os estudos. A utilizac&o da revista didatica
propde uma orientacdo pedagogica ludica e contextual, com intuito de estimular o

raciocinio l6gico, consolidar conceitos e tornar o trajeto educativo mais motivador.
1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo geral

Aplicacdo de uma revista didatica voltada ao ensino de nocfes de conjuntos
e conjuntos numeéricos, fundamentada em atividades ladicas e interativas, com a
finalidade de promover uma aprendizagem mais significativa e atrativa para discentes
do Ensino Médio e demais publicos que necessitam retomar conhecimentos
matematicos basicos.

1.3.2 Objetivo especifico

e Favorecer a compreensdo dos conteddos por meio de atividades que

estimulem raciocinio logico, interpretacdo e resolucdo de problemas.
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Disponibilizar um recurso pedagoégico acessivel, de facil uso em sala de aula

ou de forma autbnoma.
Analisar o impacto da revista didatica no desempenho e no engajamento dos

estudantes, com base em instrumentos quali-quantitativos.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo, serdo apresentados os conceitos desenvolvidos ao longo do
trabalho. Optou-se por realizar uma pesquisa bibliogréafica de forma a reunir os autores
que dialogam com o estudo realizado e fundamentam as escolhas metodolégicas

adotadas na pesquisa.

2.1 A importancia do estudo de noc¢Bes de conjunto e conjuntos numéricos
frente as dificuldades no ensino da Matematica

O estudo sobre nogdes de conjunto e conjuntos numericos representa um
processo de aprendizagem essencial para a constru¢dao dos conceitos fundamentais
da matematica. Como destaca Dante (2013, p. 14), “A nocao de conjunto € bastante
simples e fundamental na Matematica, pois a partir dela podem ser expressos todos
0S conceitos matematicos”, o que demonstra sua importancia como ponto de partida
para a compreensado de ideias mais complexas. Para tornar esse aprendizado mais
fundamental e importante, € necessario utilizar exemplos e atividades propostas que
estejam relacionados ao cotidiano dos estudantes, favorecendo a contextualizacao e
a construcéao ativa do saber.

Desta maneira, o0 saber matematico dos diferentes tipos de conjuntos
numeéricos, como 0Ss haturais, inteiros, racionais, irracionais e reais, apoia a
continuidade da aprendizagem para assuntos mais avancados, incluindo funcgdes,
algebra e estatistica. Segundo lezzi e Murakami (2013), na obra Fundamentos de
Matematica Elementar: Conjuntos e Func¢des, ressaltam que o estudo dos conjuntos
e dos conjuntos numéricos constitui a base da linguagem matematica, sendo
indispensavel para a organizacdo do pensamento I6gico e para a compreensao de
contetudos como algebra e funcdes.

A colecdo Fundamentos de Matematica Elementar, concede ao estudante
uma visdo abrangente dos conteidos de Mateméatica no ensino médio. Segundo lezzi
e Murakami (2013):

Desenvolvendo os programas em geral adotados nas escolas, a colecdo
dirige-se aos vestibulandos, aos universitarios que necessitam rever a
Matemética elementar e também, como €é 6bvio, aqueles alunos de ensino
médio cujo interesse se focaliza em adquirir uma formagédo mais consistente
na area de Matemética. (lezzi; Murakami, 2013, Apresentacao)
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Conforme destacam Souza e Teixeira (2021), em um estudo desenvolvido na
Universidade Federal do Tocantins - Campus de Arraias, 0 ensino dos conjuntos
numéricos desempenha papel essencial na consolidagdo do raciocinio matematico,
especialmente no Ensino Médio, etapa em que os alunos comecam a lidar com

conceitos mais abstratos.

Entendemos que a matematica possibilita aos estudantes a pensarem e
raciocinar logicamente, bem como os proporcionam estratégias para
resolverem problemas e tomadas de decisbes. Os conjuntos numéricos,
enguanto objeto de conhecimento, perpassam outros conceitos matematicos
mais elaborados, configurando, portanto, como essencial para compreensao
de outros conteudos. (Souza; Teixeira, 2021, p. 12)

Segundo Grando (2000), a linguagem matematica, muitas vezes de dificlil
entendimento para os discentes, pode ser facilitada mediante o uso de jogos. A
preparacao de uma linguagem auxiliar, coerente com a situagao ludica, cria uma ponte
para o entendimento sobre 0s conceitos matematicos, tornando-0s mais concretos e
ilustrativos. O registro gerado durante o jogo surge, assim, como um recurso essencial
na formacéao dessa linguagem. Acrescenta-se que essa abordagem se configura como
uma linguagem simples e contextualizada, ndo se destina apenas aos alunos do
Ensino Médio, mas também a adultos que desejam retornar aos seus estudos, assim
como a vestibulandos e universitarios que precisam revisar conceitos fundamentais

para melhorar seu desempenho académico.

2.2 Aprendizagem significativa e a importancia do ladico na Matematica

Com as pesquisas realizadas, observamos o quanto o publico do ensino
médio possui caréncias quanto aos materiais pedagogicos e didaticos em sala de
aula, o que ocasiona a falta de motivacao pelos educandos quando a matematica é
mais abstrata. A aprendizagem matematica deve ir além da repeticdo mecéanica de
procedimentos e férmulas descontextualizadas. De acordo, com Fiorentini € Miorim
(1990), a formacdo docente e o processo de ensino devem ir além da simples
transmissdo de contetdo. E fundamental que o professor desenvolva uma postura
critica, reflexiva e investigativa sobre sua pratica, promovendo um ensino que
possibilite ao académico compreender e reconstruir ativamente o conhecimento, em

vez de apenas repeti-lo de forma mecanica.
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Nesse sentido, 0os estudantes demonstram maior interesse em compreender
0 propésito de cada tema abordado, especialmente no cotidiano escolar. Lorenzato
(2010, p. 53), afirma que “N&o ha professor que nédo tenha recebido de seus alunos
perguntas como: “onde vou aplicar isso?”, “quando usarei isso?” ou “por que tenho
que estudar isso?”. Quando os conceitos matematicos sio tratados de forma mais
ampla e contextualizada, salientando suas aplica¢gdes no dia a dia, os alunos tornam-
se mais motivados a compreender os termos e as operacdes da disciplina. Essa
aproximacgédo pode ser potencializada por meio de praticas metodoldgicas interativas,
como o uso de jogos didaticos, que tornam o processo de ensino e aprendizagem
mais produtivos.

A efetividade dos jogos no processo de ensino-aprendizagem requer que o
docente articule criteriosamente sua utilizacdo, contemplando diversos fatores
metodoldgicos que possibilitem a aprendizagem significativa, sem que tais praticas
substituam outras estratégias pedagogicas essenciais. Segundo Grando (2000, p. 36),
enfatiza que “Varios fatores de ordem metodologica devem ser explorados pelo
professor e fazer parte de seu plano de acdo. Estes fatores caracterizam-se por
algumas condi¢des necessarias para o surgimento dos jogos no contexto escolar.”

A construcdo de uma aprendizagem significativa exige intencionalidade e
planejamento por parte do educador, especialmente no que diz respeito a escolha de
situacOes didaticas que facam sentido para os alunos. Como destaca Micotti (1999, p.
165), “Cabe ao professor planejar situacdes problematicas (com sentido, isto €, que
tenham significado para os estudantes) e escolher materiais que sirvam de apoio para
o trabalho que eles realizardo nas aulas”. Dessa forma, 0 acesso ao saber deixa de
ser uma simples transmissao de conteddos e passa a ser um espaco de investigacao
e construcao ativa do conhecimento, propiciando o desenvolvimento da autonomia e
do pensamento critico dos estudantes.

Dessa forma, a utilizacdo de jogos no processo de ensino e aprendizagem
favorece o desenvolvimento do raciocinio e a resolucdo de problemas, desde que
sejam criteriosamente selecionados e adaptados aos conteudos trabalhados. Nesse
sentido, 0s jogos sdo Uteis no ensino, mas precisam ser bem selecionados pelo
professor, com planejamento, adequados e validados para que realmente auxiliem na

aprendizagem dos discentes.



23

Segundo Zacarias (2018), destaca que o0 uso de jogos no ensino exige
atencéo ao nivel de complexidade e as necessidades dos estudantes. Dessa forma, o

autor afirma:

Devemos utilizar jogos que possam estimular na resolucéo de problemas, e
adapta-los aos contetdos que sejam mais abstratos permitindo assim uma
melhor compreenséo respeitando as condi¢fes intelectuais dos estudantes e
o querer de cada aluno. Essas atividades ndo podem ser nem muito simples
e nem muito complexa e deve ser avaliada e testada antes de sua aplicagéo,
permitindo seu aprimoramento. (Zacarias, 2018, p. 4)

A utilizacao de estratégias ludicas no ensino da Matematica possibilita que os
alunos construam conhecimento de maneira ativa, promovendo uma aprendizagem
significativa ao relacionar conceitos abstratos a situacdes concretas e prazerosas. O
jogo, nesse contexto, ndo se limita a uma atividade recreativa, mas constitui um
instrumento pedagdgico que favorece a compreensdo dos conteudos matematicos e
o desenvolvimento do raciocinio légico. Conforme Ribeiro (2012, p. 46), destaca que
“A elaboracéo do jogo pelo aluno pode desencadear um processo de estudo de
determinado conteddo matematico especifico, de modo que o jogo produzido
apresente ideias matematicas corretas e claras”.

Dessa maneira, a criacao e colaboracdo dos jogos matematicos estimulam a
autonomia do discente, ao mesmo tempo em que consolidam conceitos, propiciando
uma apropriacao solida e aplicavel dos conteiudos matematicos. Portanto, 0s jogos
constituem meétodos didaticos capazes de favorecer maior atuacdo dos estudantes

nas atividades propostas, independentemente da etapa de ensino ou da faixa etaria.

2.3 Referencial Teérico

O referencial tedrico deste estudo baseia-se na obra Matematica Aplicada as
Ciéncias Agrarias: contextualizacdo, modelagem, tecnologia — Ensino Médio Técnico,
Volume 1, de Francielck Freire (2024). Este material consiste em uma compilacdo de
contetudos organizados na forma de livro-caderno, desenvolvido no ambito da
dissertacdo de mestrado do autor, realizada na Escola Estadual Esther da Silva

Virgolino, no estado do Amapa.
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2.3.1 Conjuntos

O conceito de conjunto na matemética refere-se a ideia de agrupamento,
classe ou colecdo de elementos que possuem uma caracteristica em comum. Cada
objeto que faz parte de um conjunto é denominado elemento. Para representar se um
elemento pertence ou ndo a um determinado conjunto, utilizam-se os simbolos €

(pertence) e ¢ (nao pertence).

2.3.2 Representacdo Diagramatica de Conjuntos

Os conjuntos podem ser representados de trés maneiras. A primeira € a
representacao por extensdo, que consiste em listar todos os elementos do conjunto,
separados por virgulas e entre chaves. A segunda € a representacdo por
compreensao, que utiliza uma propriedade comum a todos os elementos, expressa
na forma {x | x possui determinada caracteristica}. Por fim, ha a representacdo por
meio de diagramas, como o diagrama de venn, que permite visualizar as relacdes

entre conjuntos de forma gréfica.

2.3.3 Tipos de Conjuntos

Dentre os tipos de conjuntos, destaca-se 0 conjunto vazio, que ndo possuli
elementos, sendo representado por @ ou {}. O conjunto unitario possui exatamente um
elemento, enquanto o conjunto finito € aquele que possui um numero limitado de
elementos. Ja o conjunto infinito possui numeros ilimitados de elementos, podendo
ser contavel, como o conjunto dos nimeros naturais, ou incontavel, como o conjunto
dos numeros reais. Também se destaca o conjunto universo, que compreende todos

0s elementos possiveis dentro de um determinado contexto.
2.3.4 Conjuntos Iguais e Subconjuntos
Dois conjuntos sédo considerados iguais quando possuem exatamente 0s

mesmos elementos. Diz-se que um conjunto é subconjunto de outro quando todos 0s

seus elementos pertencem ao outro conjunto. Essa relagdo é representada pela
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notacdo A c B, indicando que A estd contido em B. Quando essa relagdo ndo é

verdadeira, utiliza-se a notagédo A ¢ B.

2.3.5 Operacdes com Conjuntos

As operacdes fundamentais entre conjuntos incluem a unido, representada
por U, que corresponde ao conjunto formado por todos os elementos que pertencem
a A, a B ou a ambos. A intersecao, simbolizada por N, corresponde ao conjunto dos
elementos comuns a A e B. Ja a diferenca entre conjuntos, representada pelo sinal "—

", resulta no conjunto dos elementos que pertencem a A, mas nao a B.

2.3.6 Conjuntos Numericos

Os numeros sao organizados em conjuntos numericos, agrupados de acordo
com suas caracteristicas, formando uma hierarquia que estabelece relacdes de

inclusao entre eles.

2.3.7 Conjunto dos Numeros Naturais

O conjunto dos nameros naturais surgiu da necessidade de contar. Neste
trabalho, adota-se a definicdo que considera os niumeros naturais como sendo {1, 2,
3, 4, ...}, excluindo o zero. Essa definicdo esta alinhada aos axiomas de Peano, bem
como a histéria da matematica e ao processo natural de contagem, que se inicia pelo

ndmero um.

2.3.8 Conjunto dos Numeros Inteiros

O conjunto dos numeros inteiros é formado pelos numeros naturais, seus
opostos negativos e o zero. Esse conjunto surgiu da necessidade de representar nao
apenas quantidades, mas também auséncias ou débitos, principalmente no contexto
das atividades comerciais e financeiras. Sua representacdo ¢ Z ={..., -3, -2, -1, 0, 1,
2,3, ...}
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2.3.9 Conjunto dos Numeros Racionais

O conjunto dos numeros racionais € formado por todos os numeros que
podem ser expressos na forma de fracao p/q, em que p e g Sdo numeros inteiros e q
# 0. Este conjunto inclui os numeros decimais exatos e as dizimas periodicas. Além
disso, os nimeros naturais e inteiros também fazem parte dos racionais, visto que
qualquer nimero inteiro pode ser escrito na forma de fracdo com denominador igual

aum.

2.3.10 Conjunto dos Numeros Irracionais

O conjunto dos nameros irracionais € composto por todos 0s numeros que
nao podem ser representados na forma de fragdo. S&o nameros decimais infinitos e
nao perioddicos, ou seja, que nao apresentam uma sequéncia de algarismos que se
repete ap6s a virgula. Exemplos classicos de nimeros irracionais sdo V2, T e outros

resultados de raizes nao exatas.

2.3.11 Conjunto dos Numeros Reais

O conjunto dos numeros reais é formado pela unido dos conjuntos dos
nameros racionais e irracionais. Dessa forma, abrange todos 0os nimeros que podem
ser representados na reta real, sendo amplamente utilizados na representacdo de
medidas, quantidades continuas e na modelagem de situa¢des do cotidiano.

Esses conceitos sdo essenciais para o desenvolvimento deste trabalho, pois
fornecem a base tedrica necessaria para a construcao das atividades, da analise e da

compreensao dos conteldos matematicos aqui abordados.
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3 METODOLOGIA DE PESQUISA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa quali-quantitativa, de natureza
aplicada e de carater descritivo. A pesquisa é considerada aplicada por envolver a
realizacdo de uma intervencao pedagdgica, por meio do uso de um material didatico
ludico, desenvolvida em contexto escolar. O carater descritivo refere-se a observacao
e ao registro dessa intervencdo. De acordo com Gil (2023, p. 41), “E possivel, de
maneira bem simplificada, classificar as pesquisas em quantitativas e qualitativas. Nas
pesquisas quantitativas, os resultados sédo apresentados em termos numéricos e, nas
gualitativas, mediante descricbes verbais”.

A abordagem qualitativa fundamentou-se na observagéo das aulas, visando
compreender o envolvimento e as percepc¢des dos estudantes. Conforme Gil (2023,
p. 113), “A observacao sistematica € adequada para estudos de caso descritivos. Ao
decidir pela adocdo dessa modalidade, o pesquisador sabe quais aspectos da
comunidade, da organizacéo ou do grupo séo significativos para alcancar os objetivos
pretendidos. A abordagem quantitativa utilizou questionarios diagnostico e final,
aplicados via Google Forms, permitindo comparar o desempenho dos alunos antes e
apos a intervencdo. A articulagdo com a abordagem qualitativa possibilitou uma
analise abrangente dos efeitos pedagodgicos, considerando tanto a aprendizagem
guanto o empenho dos educandos ao longo do minicurso.

As etapas metodoldgicas desenvolvidas foram as seguintes:

1. Levantamento e selecdo dos conteudos: identificacdo dos principais topicos
relacionados as noc¢des de conjuntos e conjuntos numéricos, conforme a BNCC
e as dificuldades observadas no ensino da Mateméatica no Ensino Médio.

2. Definicdo dos recursos ludicos: selecdo de jogos pedagdgicos apropriados,
como caca-palavras, palavras cruzadas, desafios de l6gica, diagramas de Venn
e jogos de associacdo, com o objetivo de reforcar os conceitos e promover
habilidades matematicas e cognitivas.

3. Realizacdo de uma analise critica do conteudo e da estrutura da revista,
avaliando a coeréncia didatica, a clareza conceitual e a adequacédo das
atividades aos objetivos educacionais.

4. Aplicacao e coleta de dados: o instrumento pedagdgico ocorreu em uma turma
do 1° ano do curso Técnico em Edifica¢cdes do IFAP, Campus Macapa. A coleta

de dados realizou-se por meio de questionarios diagndstico e final, aplicados
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via Google Forms, com vistas a analise do desempenho cognitivo e da
participacao dos estudantes.

5. Entrega e utilizacdo da revista: distribuicdo da revista educativa aos alunos em
dupla, com acompanhamento do desempenho e observacao das estratégias
utilizadas durante a resolugéo dos desafios e jogos.

6. Analise dos resultados: comparacédo entre os dados obtidos nos questionarios
e no desempenho das tarefas, buscou-se identificar avangos na aprendizagem,
dificuldades persistentes e percepcdes sobre o uso da revista didatica.

A implementacdo da pesquisa ocorreu no Instituto Federal do Amapa (IFAP),
Campus Macapa, situado na Rodovia BR-210, S/N, Bairro Brasil Novo, CEP 68909-
398, Macapa-AP, instituicdo que disponibiliza cursos técnicos de nivel médio
integrado, programas de educacao subsequente, educacao de jovens e adultos, além
de graduacao e pos-graduacdo. O material elaborado destinou-se aos estudantes do
1° ano do curso Técnico em Edificagbes, mas também pode ser utilizado por jovens e
adultos que necessitam retomar contetdos matematicos para processos seletivos,
vestibulares ou refor¢co escolar. Assim, a revista constitui-se como um recurso
pedagodgico complementar, capaz de beneficiar a superacdo das dificuldades no

aprendizado da Matematica e promover a apropriacédo do saber.

3.1 Aplicacéo do projeto

A aplicacdo do projeto pedagdgico tem como objetivo mobilizar o interesse
dos alunos e promover a aprendizagem significativa, de modo que as atividades nao
sejam realizadas apenas por obrigacdo, mas com propésito real dentro do

planejamento do projeto. Nesse sentido, conforme enfatiza Micotti (1999):

Mobiliza os interesses dos alunos, ajuda a assegurar o significado do estudo
para eles: ndo escrevem cartas apenas para aprenderem a escrever cartas,
nem fazem calculos porque o professor manda, mas porque essas atividades
sdo imprescindiveis para atingir os objetivos de um projeto que a classe se
propds a realizar. (Micotti, 1999, p. 160)

A aplicacao do projeto possibilitou a avaliagdo da efetividade da proposta por
meio da analise dos dados obtidos durante a intervencédo pedagdgica, a partir da

observacgédo das aulas e dos resultados dos instrumentos aplicados. Dessa forma,
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tornou-se possivel identificar, na pratica, os impactos do uso dos jogos como recurso

pedagdgico, bem como as percepgdes, dificuldades e sugestbes dos participantes,

coletadas por meio da observacao e dos questionarios aplicados.

Nesse sentido, a coleta de dados ndo se restringiu a um Unico instrumento,

considerando diferentes fontes de informacéo. Conforme Gil (2023):

anos,

Embora as histérias sejam geralmente obtidas mediante entrevistas,
beneficiam-se também com a obtencao de dados por outros meios, tais como
observacdes nos locais relatados, andlise de fotografias, cartas e outros
documentos, bem como o depoimento de pessoas com quem o entrevistado
tenha convivido. (Gil, 2023, p. 36)

A amostra participante constituiu-se de 33 alunos, com idades entre 15 e 16

inseridos em um contexto escolar que valoriza praticas pedagogicas

diversificadas e o acompanhamento continuo do professor de Matematica. O

minicurso, desenvolvido em sala de aula, possibilitou aos estudantes vivenciarem

atividades interativas relacionadas aos conteudos apresentados na revista didatica

utilizada durante a intervencao.

O minicurso esta estruturado em dois encontros, durante os dois primeiros

horarios da manha. conforme a organizacao a seguir:

Primeiro encontro (presencial): Realizou-se inicialmente a aplicacdo de um
formulério digital no Google Forms, composto por quatro questdes objetivas e
uma discursiva, com o objetivo de identificar os conhecimentos prévios dos
alunos sobre nocdes de conjuntos e conjuntos numeéricos. Em seguida, foram
ministradas aulas expositivas dialogadas com o apoio de slides, apresentando
a fundamentacéo tedrica dos conteudos e exemplos que seriam retomados na
revista didatica. Apés a explanacdo, os estudantes receberam orientacdes
sobre o uso da revista e o funcionamento dos jogos, podendo esclarecer
duvidas quanto as atividades propostas. Conforme ilustrado na Figura 2, a
organizacdo dos materiais apresentou-se estruturada de modo a favorecer a
compreensao das instru¢des e promover a interacéo entre as duplas. Por fim,
0s materiais foram entregues as duplas, incentivando a continuidade das
tarefas em sala e também em outros espacos, de forma a ampliar o tempo de

estudo e promover maior autonomia no processo de aprendizagem.
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e Segundo encontro (presencial): iniciou-se com uma roda de conversa, na qual
0s estudantes apresentaram suas revistas concluidas e expressaram
percepcoes, dificuldades, sugestbes e avaliacbes sobre o material. Nesse
momento, adotou-se a observacgao sistematica de carater nao participante, uma
vez que a coleta de dados ocorreu de forma planejada, com foco na analise
das percepgbes dos alunos (GIL, 2023). As falas dos estudantes foram
registradas por meio de anota¢des em diario de campo, constituindo dados de
natureza qualitativa. Na sequéncia, aplicou-se um segundo formulario no
Google Forms, composto por cinco questdes objetivas e uma discursiva,

destinado a verificar a aprendizagem apds a intervencdao e a coletar impressoes

finais sobre a revista e 0 minicurso.

Fonte: Autoras, 2025.

A avaliagdo do minicurso ocorreu de forma processual e formativa,
estruturada em dois momentos: avaliacdo diagndstica inicial e avaliacdo final,
realizadas ao longo de dois encontros, permitindo a comparacédo do desempenho dos
estudantes antes e apés a intervencdo. Destaca-se que o0 estudo ndo contou com
grupo controle, por se tratar de uma intervencdo pedagogica desenvolvida em
contexto escolar real, com carater exploratério e formativo. Conforme Gil (2023), em
pesquisas educacionais aplicadas, a auséncia de grupos comparativos externos nao
invalida o estudo quando o objetivo esta voltado a compreensao dos processos de
ensino e aprendizagem em situagdes concretas.

Para a analise dos resultados, adotou-se uma abordagem de métodos mistos,
articulando dados quantitativos e qualitativos, o que possibilitou uma compreenséao

mais ampla da eficicia da proposta, em consonancia com a concepcao de avaliagdo
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formativa defendida por Luckesi (2008, p. 81), ao afirmar que “Ou seja, a avaliagéo
devera ser assumida como um instrumento de compreensdo do estigio de
aprendizagem em que se encontra o aluno, tendo em vista tomar decisdes suficientes

e satisfatorias para que possa avancar em seu processo de aprendizagem”.

Fonte: Autoras, 25. -
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A andlise da revista didatica evidenciou que o uso de atividades ludicas e
jogos pedagdgicos contribuiu para o entendimento sobre a temética de conjuntos,
permitindo observar o desempenho dos estudantes por meio de praticas interativas
especialmente adaptadas ao Ensino Médio. A organizacao das atividades em niveis
graduais mostrou-se eficaz para atender diferentes perfis de aprendizagem,
favorecendo a inclusdo e proporcionando aos alunos trajetérias variadas de
construcao do saber matematico. A proposta ocorreu pela andlise de dois formuléarios:
um diagnéstico, aplicado antes das atividades, e outro somativo, realizado apés a
conclusao da revista. Ambos os instrumentos tiveram o objetivo de verificar a evolucao
do aprendizado e a percepcao dos alunos sobre o método de ensino adotado e a

opinidao dos alunos em relagéo a revista.

4.1 Analise quantitativa

Os resultados do formulario diagndstico, que obteve a adesdo de 33 alunos,
sdo compostos por quatro questbes objetivas e uma discursiva. Observamos que a
maioria jA possuia noc¢des basicas sobre conjuntos, embora ainda apresentasse
algumas insegurancas conceituais, como ilustrado na Figura 4. Na primeira questao
referente ao simbolo de pertinéncia (€), 84,8% responderam corretamente,
demonstrando dominio inicial da notacdo, enquanto 15,2% apresentaram confusao
com outros simbolos matematicos, o que indica a necessidade de reforco na

compreensao da linguagem matematica.

Figura 4 — Desempenho com dominio inicial e algumas insegurancas

0 simbolo que indica que um elemento pertence a um conjunto é:

e F s
b)yn |0 (0%)

33 respostas

28 (84,8%)

(d) = 2 (6,1%)

Fonte: Autoras, 2025.
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Na segunda pergunta (Figura 5), que abordava a intersecao de conjuntos A =
{1, 2,3} e B={3, 4, 5}, verifica-se que 90,9% dos 33 alunos responderam corretamente
{3}, identificando corretamente o Unico elemento comum entre 0s conjuntos. Apenas
9,1% assinalaram alternativas incorretas, o que indica algum grau de confusdo ou
dificuldade com o conceito. Esses resultados sugerem que a maioria dos discentes
compreendeu adequadamente a operacdo de intersecao, refletindo bom dominio da
notacado simbdlica e das relacdes entre conjuntos. Em contrapartida, apenas 3 alunos,

equivalentes a 9,1%, selecionaram alternativas incorretas.

Figura 5 — Resultado dos alunos sobre a intersecdo de conjuntos

SeA={1,2,3}eB=43,4 5}, qualé ANB?

33 respostas

(a) {3} 30 (90,9%)

(b){1,2,3, 4,5} 1(3%)

(e){1.2} 1(3%)

(d) (4, 8} 1(3%)

Fonte: Autoras, 2025.

Na terceira questdo (Figura 6), a maioria dos estudantes (90,9%) identificou
corretamente o simbolo “U” como representacao da unido de conjuntos. Apenas 9,1%
confundiram o simbolo com a operacao de intersecédo e 3% o relacionaram a operacao
de diferenca. Esses dados indicam que o conceito de unido se encontra, em grande
parte, consolidado entre os discentes, refletindo compreenséo consistente da notacéo

simbolica de conjuntos.

Figura 6 — Resultado dos alunos sobre a unido de conjuntos

0 simbolo “U" representa:
33 respostas

(a) Intersegao 3(9,1%)

(b) Unido 30 (90,9%)

(c) Diferenga 1(3%)

(d) Inclusao ‘ 0 (0%)

o 10 20 30

Fonte: Autoras, 2025.
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Na ultima questéo objetiva sobre conjuntos, observa-se, conforme a Figura 7,
gue a maioria dos estudantes reconheceu corretamente que o nimero 5 pertence (€)
ao conjunto dos numeros naturais, totalizando 31 respostas (93,9%). Esse resultado
indica uma boa compreensdao da classificacdo basica dos nimeros. Contudo, 2 alunos
(6,1%) selecionaram a opcdo “As vezes”, sugerindo alguma incerteza quanto &
definicdo formal dos numeros naturais. De modo geral, os dados mostram que o
conceito de pertinéncia aos numeros naturais esta bem assimilado, embora ainda seja
necessario reforcar as classificagdes numéricas e os simbolos para evitar equivocos

em situagdes mais complexas.

Figura 7 — Respostas dos alunos sobre 5 pertencer aos naturais

0 ndmero 5 pertence ao conjunto dos nlimeros nhaturais?

33 respostas

31 (93,9%)

(d) Nao sel ‘ 0(0%)

Fonte: Autoras, 2025.

No total, 93,9% dos alunos demonstraram preferéncia por atividades
diversificadas e pelo uso de jogos como forma de avaliacdo em sala de aula. Os
estudantes também destacaram que 0s jogos educativos sdo essenciais no ambiente
escolar, funcionando como uma metodologia ativa. Entretanto, € importante que haja
um equilibrio entre os jogos e a avaliacdo tradicional, de modo que o processo
formativo seja efetivo e favoreca o ensino-aprendizagem na vida académica, conforme
apontado no questionario. Dessa forma, os jogos podem tanto esclarecer conteidos
guanto exercitar a mente, sempre de acordo com o0 planejamento do professor.
Portanto, o questionario utilizado na pesquisa encontra-se no Apéndice A.

Na avaliacéao final, aplicada ap6s o uso da revista (formulario no Apéndice B),
observou-se aumento expressivo no desempenho, com acertos variando entre 90% e
100%. Na primeira questéo, 93,1% dos discentes reconheceram corretamente a uniao

(V) dos conjuntos {1, 2, 3, 4, 5}, enquanto 6,9% escolheram alternativas incorretas,
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indicando duvidas pontuais. Os resultados indicam consolidagdo do entendimento

sobre a unidao de conjuntos, conforme mostrado na Figura 8.

Figura 8 — Desempenho na quest&o sobre unido de conjuntos

SejaA={1,2,3}eB={3,4,5}. Aunidoentre AeB é:

29 respostas

@ A){1.2,3,4,5
®5B)3)
C}{1.2,4,5)

. @®D){1.2.35)

Fonte: Autoras, 2025.

Na segunda pergunta referente a interse¢ao entre os conjuntos A e B, verifica-
se que a maior parte dos estudantes apresentou o dominio do conceito. Dos 29
participantes, 96,6% selecionaram corretamente a alternativa {a}, identificando o unico
elemento comum entre 0s conjuntos, e apenas 3,4% escolheram uma opc¢ao incorreta.
Esses dados, apresentados na Figura 9, indicam que os participantes compreenderam

a operacao de intersecao.

Figura 9 — Desempenho na questdo sobre interse¢do de conjuntos

SejaA={a, e i, 0 uteB={ah,cd}). Entdo, AN B éigual a:

29 respostas

® A)fa}

@®B){a b,cdeiou}
C){b, ¢, d}

oo

Fonte: Autoras, 2025.

Na terceira questdo sobre a pertinéncia do numero 5 ao conjunto A, 0s
estudantes demonstraram alto nivel de compreensdo na resposta do questionario.
Dos 29 participantes, 96,6% assinalaram corretamente que 5 € A, reconhecendo que
0 elemento pertence ao conjunto apresentado. Apenas 3,4% escolheram uma

alternativa incorreta. Contudo, os dados confirmam que o conceito de pertinéncia se
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encontrou bem assimilado pelos alunos ao final da proposta pedagogica. Como

mostra na Figura 10.

Figura 10 — Desempenho na questédo de pertinéncia de conjuntos

0 ndmero 5 pertence ao conjunto A = {1, 2, 3,4, 5, 6}?
29 respostas

@ A)Nao,5¢ A
@ B)Sim,5€A

C) 5 ests contido em A
® D) 5 contem A

Fonte: Autoras, 2025.

Sendo assim, na questao seguinte, como ilustrada na Figura 11, notamos que
100% dos participantes acertaram a pergunta referente a qual dos conjuntos
representaria o conjunto dos nimeros naturais, colaborando, entdo, com a ideia de

gue a aprendizagem ativa e ludica auxilia na fixacdo do conteudo.

Figura 11 — Aumento expressivo no desempenho geral

Qual dos conjuntos abaixo representa o conjunto dos nimeros naturais?

29 respostas

®A)7={.2-1.012.}

® B) = (112,173, 34, .}
C)N={0,1,23,4,5 )

@D)I={2m

Fonte: Autoras, 2025.

No ultimo dia do minicurso, na questao final objetiva, com o retorno do material
portatil, novamente perguntamos sobre quais opc¢des de métodos educacionais

preferem, logo apds a experiéncia com a revista. Como ilustrar a Figura 12 abaixo:

Figura 12 — Preferéncia dos estudantes quanto aos métodos educacionais

Depois dessa experiéncia, qual forma de aprender vocé prefere?

29 respostas

Fonte: Autoras, 2025.

@ A) Provas e exercicios tradicionals
@ B) Atividades com jogos e desafios

C) As duas formas juntas.
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4.2 Anélise qualitativa

A partir das 29 respostas coletadas, A organizagdo das respostas em

categorias permitiu uma andlise mais sistematica das percep¢des dos estudantes,

possibilitando compreender ndo apenas os resultados da intervencdo, mas também

0s aspectos pedagdgicos que contribuiram para a aprendizagem. Esse procedimento

esta de acordo com Gil (2023), ao afirmar que a andlise qualitativa busca interpretar

significados, opinides e percepcdes expressas pelos sujeitos da pesquisa.

Interatividade e engajamento: muitos ressaltaram que a experiéncia com
revistas e 0 uso de jogos tornaram o aprendizado mais dindmico e envolvente.
Comentarios como ‘o método é mais interativo, ludico e permite aplicar o
conhecimento de forma pratica” e “foi muito divertido” indicam que o
engajamento do estudante aumenta quando ele participa ativamente das
atividades.

Motivacdo e interesse: a utilizacdo de jogos e atividades em revista desperta
maior disposicdo dos alunos, tornando o aprendizado prazeroso e menos
pressionado. Comentarios como “despertou mais meu interesse do que as
atividades normais” e “o espirito competitivo prende mais a atengdo” mostram
gue a motivacao dos estudantes aumenta com métodos mais interativos.
Aprendizagem colaborativa e social: alguns alunos destacaram o aspecto
social da atividade: “com joguinho junto com amigos é muito melhor, pois a
gente aprende e conhece coisas novas”. Isso evidencia que atividades ludicas
promovem interacdo, colaboracéo e trocas de conhecimentos entre pares.
Preferéncia pelo método em relacdo a aula tradicional: uma parcela das
respostas evidencia que o método é percebido como menos atrativo e mais
monétono. Frases como “a forma tradicional é muito desinteressante” e “a
fastidiosa e arida licao tradicional” reforcam que a inovagao pedagodgica € bem
recebida pelos estudantes.

Observacdes criticas: embora minoritarias, algumas respostas apontam leves
dificuldades ou ressalvas, como confusdo em determinados exercicios (“achei

a parte do diagrama de Venn dificil um pouco”) ou nao participagao (“nao fiz a
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revista ainda”). Isso mostra que, mesmo com métodos inovadores, ajustes no
material e acompanhamento do professor podem ser necessarios.

Na finalizacdo do primeiro formulario diagndstico, é apresentada uma
pergunta em formato discursivo, que procurou entender de maneira mais aprofundada
a percepcdo dos discentes acerca das diferentes metodologias empregadas no
processo de ensino. A Tabela 1, a seguir, relne uma selecao representativa das
respostas dos participantes da pesquisa, exibindo diferentes perspectivas sobre o
processo de ensino-aprendizagem e destacando tendéncias comuns nas concepgdes

da turma.

Tabela 1 — Preferéncias metodologicas dos educandos

N° Resposta dos Discentes Tipo de
Preferéncia
1 Prefiro atividades diferentes, pelo fato de entender Atividades

melhor, entendo mais com jogos e conversas do que diferentes/ Jogos
uma prova tradicional

2 Avaliacdo por atividades e jogos... Provas colocam Atividades
muita pressao sobre as pessoas, além de ser algo diferentes/Jogos
"definitivo" ou vocé vai bem, ou faz uma prova terrivel...

3 Avaliacdo com provas e atividades que o professor ira Provas e
corrigir na sala de aula com os alunos! atividades

4 projetos, pois prova tradicional existe também a
possibilidade do aluno, colar, chutar questdes. acredito Atividades
gue outro tipo de avaliacédo iria ajudar melhor o aluno a diferentes / Jogos

entender a matéria.

5 Considero melhor ser avaliada por prova, sinto que Provas e
aprendo melhor trabalhando sobre presséao. atividades
6 Eu prefiro atividades diferentes que obrigam meu Atividades

cérebro a pensar de uma nova forma sobre um assunto diferentes / Jogos

gue antes eu achava dominar.

Fonte: Autoras, 2025.
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Para complementar a analise dos resultados da proposta pedagdgica em
relacdo a revista e jogos didaticos no formulério final da pesquisa, procurou-se
identificar a percepcédo dos estudantes sobre algumas metodologias de ensino. As
respostas permitiram avaliar a opinido dos alunos sobre o engajamento e o interesse
proporcionados pelas atividades. Na Tabela 2 abaixo estdo algumas respostas dos
educandos sobre se o uso de (revista/jogo) auxiliou de alguma forma a melhor

compreensao do contetdo do que uma aula tradicional.

Tabela 2 — Sintese das percepcées dos estudantes sobre a metodologia com revista/jogo
N° Sintese das respostas dos participantes

1 E uma excelente estratégia para melhorar o aprendizado. Pois com jogos
os alunos em sua maioria conseguem absorver e compreender melhor o
assunto, além de se divertir aprendendo, o que melhora também o
engajamento do aluno que também impacta em seu desempenho.

2 Sim, essa forma ajuda porque, com jogos e atividades, vocé participa
ativamente do aprendizado, tornando o conteddo mais interessante, visual
e facil de lembrar, diferente da aula tradicional em que vocé s6 escuta e
copia.

3 Sim, pois a revista nos fez colocar em pratica o que aprendemos de maneira
mais divertida e menos pressionada, como se fosse uma atividade de lazer.
Isso despertou mais meu interesse do que as atividades normais passadas
em sala.

4 Sim, em partes. As vezes, fugir um pouco do habitual para algo mais

confortavel ajuda na compreensédo do conteudo.

Fonte: Autoras, 2025

De modo geral, a analise qualitativa evidencia que a utilizacdo de revistas e
jogos como estratégias pedagogicas aumenta a motivacao, facilita a percepcéo e
promove um aprendizado mais ativo e prazeroso. Os estudantes percebem essas
metodologias como alternativas eficientes e complementares ao ensino tradicional,
destacando especialmente a interatividade, o engajamento e a aplicacao pratica do
tema. A recepcdo do material evidenciou o potencial pedagdgico da revista. Muitos

relataram que a abordagem ladica tornou o contelldo mais acessivel e compreensivel.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Portanto, os relatos dos alunos e as respostas do formulario, reforcam que a
revista se apresenta como uma ferramenta essencial para auxiliar no ensino de
conjuntos. As observacdes foram organizadas em categorias analiticas (participacao,
compreensao do contetdo e autonomia), sendo quantificadas por meio da incidéncia
desses indicadores ao longo das atividades. Além disso, o formato portatil do material
possibilitou sua utilizagdo tanto em sala de aula quanto em outro ambiente, ampliando
momentos de estudo autbnomo e estimulando o contato continuo. A aplicacao pratica
da revista permitiu verificar sua efetividade no processo de ensino, bem como
identificar aspectos que podem ser aperfeicoados em versdes futuras. Dessa forma,
os resultados alcancados indicam que a revista didatica se constitui como um recurso
pedagogico relevante para o ensino de conjuntos, promovendo maior participacao dos
educandos, estimulando uma aprendizagem mais ludica e significativa.

No Apéndice C, apresentam-se, em sequéncia, as atividades da revista
didatica. Isso inclui o jogo de decodificacdo, o jogo de caca-palavras, o jogo de
numeros cruzados, 0 jogo de associacdo de elementos e o diagrama de Venn. As

atividades sdo acompanhadas da resolucao realizada por uma dupla de estudantes.
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6 DESENVOLVIMENTO DA REVISTA DIDATICA

O uso de jogos como recurso pedagdgico no ensino ndo € uma prética
recente, como descreve Araudjo Neto (2018):

A pratica romana também costumava utilizar jogos com finalidade de
transmitir valores e também costumes. Existem relatos de que os Jesuitas,
praticavam jogos de emulacdo em suas aulas, visando o aperfeicoamento da
capacidade oratéria e dos alunos. Portanto, ndo é novidade a utilizacdo de
jogos para facilitar a aprendizagem, independente da disciplina a ser
estudada. (Araujo Neto, 2018, p. 6)

Dessa forma, permanece evidente que a utilizacdo de jogos possibilita o
ensino, independentemente da disciplina, sendo uma metodologia consolidada e
eficiente. Na Educacdo Matematica, o0 emprego de jogos tem se mostrado uma
estratégia dominante para envolver os estudantes, tornando o0 processo de
aprendizagem mais envolvente e motivador. Os jogos impulsionam o raciocinio légico,
a resolucdo de problemas e o pensamento critico, proporcionando um ambiente em
gue o erro é compreendido como parte do aprendizado e o sucesso € alcancado pela
préatica ativa.

Considerando essa tradicdo e a eficacia da metodologia ludica, a revista
didatica resultou da producdo de um material voltado aos temas de nocfes de
conjuntos e conjuntos numericos, organizando seus topicos de maneira sistematizada
para contemplar os principais aspectos relacionados a tematica. A proposta integra
cinco jogos pedagodgicos, cada um planejado com o proposito de facilitar o
entendimento dos assuntos, promover a interacdo entre os estudantes e ampliar
habilidades matematicas essenciais.

Portanto, cada jogo se apresenta seguindo um modelo padrao: inicialmente,
uma pagina destinada as orientacdes para a realizacdo da atividade, contendo
explicacbes claras e diretas; na sequéncia, inclui-se um exemplo do jogo resolvido,
com o intuito de auxiliar o estudante no entendimento do funcionamento da proposta.
Apos isso, apresentam-se descricdoes detalhadas de cada atividade, explicitando seus
objetivos, organizacdo e as contribuicbes potenciais para 0 processo de
aprendizagem. Além disso, sao indicadas sugestdes metodolégicas para o professor,
visando orientar a mediacdo pedagogica durante a aplicagédo do jogo em sala de aula.

O material também considera a adequacé&o ao nivel de escolaridade dos estudantes,
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favorecendo a participacdo ativa e o0 desenvolvimento do raciocinio logico-
matematico. Dessa forma, os jogos configuram-se como recursos didaticos que

estimulam a aprendizagem significativa e o engajamento dos alunos.

6.1 Planejamento e organizacdo do conteudo

A Tabela 3 apresenta a relacdo entre os temas selecionados para compor a
revista didatica e os jogos pedagogicos associados a cada um deles. A organizacao
tem como finalidade evidenciar a intencionalidade didatica das atividades, mostrando
como cada jogo € vinculado a um tema especifico para ampliar a clareza conceitual e
apoiar o progresso dos alunos no estudo de noc¢des de conjuntos e conjuntos

numericos.

Tabela 3 — Divisdo dos contelidos da revista didatica
Divisédo Linguagem  Conceitos Operacdes Elementos Representacao

do de conjuntos dos entre de visual de
assunto conjuntos  conjuntos  conjuntos conjuntos
Jogo Caca - Numeros Associacdo Diagrama de
adaptado Decodificacdo palavras  cruzados de Venn
elementos

Fonte: Autoras, 2025.

6.1.1 Jogo de decodificacao

A linguagem € o principal instrumento pelo qual construimos, compartilhamos

e consolidamos conhecimentos, como citado por Fanizzi (2012, p. 5):

Para se obter dominio de uma lingua, torna-se necesséario desenvolver
capacidades linguisticas que permitam atribuir sentido ao que se |1é e ao que
se escuta. A aprendizagem da lingua materna, de uma lingua estrangeira ou
mesmo da Matematica pressupfe a compreensdo de um conjunto de
simbolos e signos, bem como de seus significados e usos. (Fanizzi, 2012, p.
5)

No ensino da matematica, esse quadro se torna ainda mais evidente, uma vez
que muitos alunos apresentam dificuldades na interpretacdo dos simbolos e

expressfes matematicas, o que compromete notavelmente a percepc¢éo das ideias.
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Dito isso, a simbologia matematica, embora pareca simples para quem domina, acaba
se tornando uma das maiores barreiras no processo de aprendizagem para boa parte
dos discentes.

A importancia do aprimoramento da linguagem matematica € descrita por
Santos (2016) como:

O desenvolvimento da linguagem matematica, por exemplo, foi fundamental
para o estudo realizado pela area, pois esta utiliza-se da primeira a todo
momento em seus enunciados e notacdes simbodlicas. Dessa forma, é
importante que a linguagem matematica seja bem compreendida para que o
aprendiz tenha desenvolvimento satisfatério nas aulas de Matemética.
(Santos, 2016, p.23)

Com base nessa descri¢cdo, o primeiro jogo € elaborado com o objetivo de
auxiliar na nogdo da linguagem simbadlica dos conjuntos, através de uma atividade de
decodificacdo de sentencas matematicas. No processo formativo, embora atividades
de decodificagcdo sejam comumente aplicadas no ensino infantil, percebe-se a
caréncia desse tipo de proposta adaptada ao ensino medio, especialmente no campo
da matematica. Portanto, a insercdo do jogo na revista didatica visa ndo apenas
transformar o processo de aprendizagem mais participativo, mas, por outro lado,
desenvolver competéncias como raciocinio ldgico, interpretacdo, analise critica e
resolucdo de problemas, indispensaveis na formacédo do saber do educando.

Nesse desafio, os participantes receberao frases escritas utilizando simbolos
especificos da linguagem dos conjuntos, como: U (unido), N (interse¢ao), € (pertence),
¢ (ndo pertence), c (contido), ¢ (ndo contido), entre outros. A tarefa dos estudantes
sera reconhecer, interpretar e traduzir esses simbolos, reescrevendo as sentencas de
forma clara, utilizando a linguagem verbal. Com isso, pretende-se ndo apenas
fortalecer a compreensdo dos conceitos, mas também proporcionar uma maior
aproximacado da simbologia matematica, cruciais tanto no ambiente escolar quanto na
resolucao de situacdes praticas do cotidiano.

Um exemplo préatico deste jogo de decodificacdo pode ser visualizado na
Figura 13, que mostra como a proposta serd aplicada na pratica. A realizacdo dessa
atividade favorece a interpretacdo da linguagem matematica e o dominio dos simbolos
utilizados nos conjuntos. Ao converter expressdes simbdlicas para a forma escrita, 0s
estudantes aprimoram a clareza conceitual e a comunicagdo matematica. Assim, o

jogo atua como um suporte pedagoégico para consolidar o ensino-aprendizagem.
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Figura 13 — Jogo de decodificacdo

e

SiMBOLO NOME
€ Pertence
e Nao

pertence

2 e
M3 Mltiplo de 3
M5 Multiplo de 5

Decodifique a sentenga abaixo usando a tabela
acima:

18 € M3 A 18 ¢ M5

B \

O numero 18 pertence ao conjunto dos

multiplos de 3 e ndo pertence ao conjunto

dos multiplos de 5.

@uaoaao

Fonte: Autoras, 2025.

6.1.2 Caca — palavras

O caca-palavras, na forma como € amplamente conhecido hoje, possui uma
origem relativamente recente e cercada de algumas incertezas. Atualmente, € um jogo
extremamente popular e reconhecido mundialmente, o que o torna ainda mais
acessivel e eficaz quando utilizado como recurso didatico. Ao longo dos anos, esse
passatempo deixou de ser apenas uma atividade de lazer para se consolidar como
uma importante ferramenta pedagdgica, capaz de auxiliar no processo de ensino.

Segundo Silva (2019), afirma:

O caca-palavra € uma atividade liudica pode ser utilizada nas diversas
disciplinas a fim de propiciar aos estudantes fixacdo dos contelddos
trabalhados. Assim, podemos afirmar que € um método auxiliar no processo
ensino- aprendizagem de todas as faixas etérias dos estudantes, € um jogo
gue desenvolve a percepg¢éo visual, enriquece o vocabulario e aumenta de
forma significativa o poder de concentracdo de todos que utilizam. (Silva;
Jesus; Leite, 2019, p. 4)

Considerando os beneficios pedagdgicos associados ao uso de jogos
educativos, este segundo jogo selecionado possui a estratégia de trabalhar a

conceituacdo dos conjuntos numéricos. A atividade consiste na utilizagdo de um caca-
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palavras teméatico, elaborado com o apoio da plataforma online Puzzel.org, a qual
proporciona a criagcdo de materiais didaticos de forma personalizada. Para assegurar
coeréncia com os conteudos abordados em sala de aula, os termos empregados no
jogo foram selecionados a partir de trechos do livro Matemética: Contexto e
Aplicacdes, de Luiz Roberto Dante, garantindo uma abordagem alinhada as praticas
pedagdgicas contemporaneas.

Na atividade, os estudantes séo orientados a localizar e destacar palavras
chave previamente indicadas em caixa alta e negrito dentro do diagrama do caca
palavras. Essa proposta reforca o vocabulario matematico essencial e aproxima os
alunos dos conceitos introdutérios de conjuntos, tornando o primeiro contato com o
tema mais acessivel e atrativo. A revista esta organizada de modo que cada jogo
estabeleca vinculo direto com os tdpicos centrais abordados, como visto na tabela 4,
e 0 caca-palavras cumpre o papel de atividade inicial, favorecendo a familiarizacao
com os termos basicos que serdo retomados nas atividades seguintes. Além disso,
cada jogo apresenta um breve texto explicativo, que orienta a execucéo da tarefa e

oferece suporte ao estudante durante o processo, conforme ilustrado na Figura 14.

Figura 14 — Caca-palavras adaptado para conjuntos numericos

Conjuntos Numéricos

“Os numeros NATURAIS (INTEIROS positivos) e
as RAZOES entre eles (RACIONAIS) eram os Unicos
tipos de numeros trabalhados pelos GREGOS até o
século V a.C. Eles acreditavam que esses NUMEROS
fossem SUFICIENTES para COMPARAR duas
GRANDEZAS quaisquer de mesma espécie -
SEGMENTOS de reta, areas, VOLUMES, etc.”

>PO0O——2OX-H40LmMmOKO
>POIA<PIXRXP>INRDO
O=~F0xnNnmrZI<>m
MZEN—OZCO0OZNO
>PHAUTX00>»=xx0=
ZmP»POZwu-AmzZzomm
O—mmp=Ccm-—1-02Z2
mIP>PO0O——42O0NMITwH
NOm-AWLWCPUVO A 0O
>@mMAZmMmEN—-—mCH
wNnrmIZTWVNnomr O
ZuvamBorFoO=ROSsSm

:% e 2,
Fonte: Autoras, 2025.
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Tabela 4 — Organizacdo do jogo Caca — palavras

Conjuntos Quantidade
Naturais 2
Inteiros 2
Racionais 2
Irracionais 2
Reais 2

Fonte: Autoras, 2025.

6.1.3 Palavras cruzadas

De acordo com Giacobo e Souza (2024, p. 3), “As palavras cruzadas sdo um
dos passatempos mais populares da historia da humanidade. A sua origem data do
século IV a.C., quando os antigos romanos utilizavam palavras cruzadas formando
palindromos”.

Segundo, Benedetti Filho et al. (2008, apud Giacobo e Souza,2024, p. 3):

Durante séculos, as palavras cruzadas evoluiram até a configuracédo que se
conhece hoje, mas no dia 21 de dezembro de 1913, ocorreu algo significativo:
Arthur Wynne, um editor do caderno denominado de “fun” do jornal nova-
iorquino The World, publicou a primeira palavra cruzada moderna. (Benedetti
Filho et al., 2008, apud Giacobo; Souza, 2024, p. 3)

Partindo dessa perspectiva historica, a terceira atividade apresentada na
revista didatica retoma a estrutura tradicional das palavras cruzadas e a ressignifica
no contexto matematico, dando origem aos “numeros cruzados”. Nessa proposta, os
estudantes sédo desafiados a resolver operacdes entre conjuntos, tais como uniéo,
intersecdo e diferenca, preenchendo corretamente os espagos com o0s resultados
obtidos.

A adaptacao pretende ampliar a capacidade analitica dos alunos, estimulando

a leitura simbdlica e o tratamento das operacdes de forma gradual e contextualizada.
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Além de dinamizar o estudo da linguagem dos conjuntos, a atividade incentiva a
construcdo de estratégias pessoais de resolucdo, tornando o trabalho mais
envolvente. Como ilustrado na Figura 15, intitulada Numeros cruzados com as
operagOes de conjuntos, esse processo proporciona aos participantes um ambiente
ludico e desafiador, no qual é possivel exercitar as operacdes de maneira pratica e
atrativa. Na Tabela 5 encontra-se o detalhamento da organizacdo dos conteudos e da
distribuicdo das questbes, permitindo entender de que forma a atividade esta
organizada para que consigam alcancar os objetivos pedagdgicos propostos. para a
fixacdo dos conteldos trabalhados e na tabela 5 o detalhamento da organizacdo dos

assuntos e quantidade.

Figura 15 — Nameros cruzados

W
Operacao De Unidao Com
Numeros Naturais (U)
Dados os conjuntos abaixo faca as operacdes de
unido e preencha a tabela no local indicado:

A={1,2,3}
B ={3, 4, 5}
C=1{5,6}
D={2,7}
E={1, 4, 6}

P

> > 3 > > DD DD DD DD
A 2 B B B B B 2 = B B I B B J

Fonte: Autoras, 2025.

Tabela 5 — Organizacdo do jogo numeros cruzados
Operacoes Quantidade

Unido
Intersecéo
Diferenca

Fonte: Autoras, 2025.
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6.1.4 Associacao de elementos

O jogo de associacao de elementos tem como propdsito trabalhar, de forma
especifica, o conceito de pertencimento dos elementos aos seus respectivos
conjuntos. Seu objetivo central € possibilitar que os estudantes identifiquem e
relacionem corretamente cada elemento pertencente ao determinado conjunto ao qual
pertencem, compreendendo ainda que os itens podem se enquadrar simultaneamente
em mais de um conjunto. Essa proposta coopera diretamente para o fortalecimento
da nocao de inclusédo e para o desenvolvimento da habilidade de classificacdo. Na
revista didatica, foram produzidas cinco atividades desse tipo, cada uma organizada
com diferentes elementos, de modo a ampliar as possibilidades de analise e favorecer
a consolidacao do conteudo por meio da repeticao significativa. A Figura 16 ilustra a
resolucdo da quarta atividade da revista Associacdo de elementos, classificando os
tipos de conjuntos.

Figura 16 — Associacdo de elementos
- ~ ~

Ligue os numeros nos seus
respectivos conjuntos.

Numeros Conjuntos

Fonte: Autoras, 2025.
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6.1.5 Diagrama de Venn

Como expresso na Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

A Matematica ndo se restringe apenas a quantificacdo de fendmenos
deterministicos contagem, medicao de objetos, grandezas e das técnicas de
calculo com os nimeros e com as grandezas, pois também estuda a incerteza
proveniente de fendmenos de carater aleatério. A Matematica cria sistemas
abstratos, que organizam e inter-relacionam fendmenos do espaco, do
movimento, das formas e dos nimeros, associados ou ndo a fendmenos do
mundo fisico. Esses sistemas contém ideias e objetos que sado fundamentais
para a compreensdo de fenbmenos, a construcdo de representacfes
significativas e argumentac¢des consistentes nos mais variados contextos.
(BRASIL, 2018, p. 263)

Diante dessa perspectiva e em consonancia com as competéncias gerais da
BNCC, que valorizam a resolucéo de problemas, o raciocinio légico e a construcao de
argumentos consistentes, € entdo que esta revista didatica apresenta um conjunto de
atividades que favorecem a compreensao dos conteudos de conjuntos de forma
visual, pratica e concreta. Além disso, redne jogos e questdes organizados por tipo de
operacao: unido, intersecao e diferenca, sem que haja progressdo de complexidade
entre eles, uma vez que o objetivo principal é reforcar o conteudo por meio da
repeticdo, da analise visual e da interacdo com os diagramas. Em todas as atividades,
sejam elas questdes simples ou questbes contextualizadas, os educandos devem
preencher o diagrama de Venn conforme as informacdes fornecidas. Esse
preenchimento € parte fundamental da proposta, pois permite que o aluno visualize
de forma clara a relagdo entre os conjuntos antes de responder as perguntas
solicitadas, como observado na Figura 17.

Em relacdo as questdes contextualizadas, cada uma € composta por um
pequeno texto que apresenta uma situacao e dados numéricos relacionados a dois ou
mais conjuntos. A partir dessas informacg@es, o aluno deve completar o diagrama e,
em seguida, responder as questdes formuladas, distinguindo, por exemplo, quantos
elementos pertencem a apenas um conjunto, quantos pertencem aos dois ou quantos
nao pertencem a nenhum. Esse formato estimula a leitura interpretativa, a
organizacao logica das informacdes e a tomada de decisdo fundamentada.

A Tabela 6 apresenta a quantidade de jogos disponibilizados aos estudantes,
organizada de acordo com cada tipo de operacdo trabalhada na revista. Dessa

maneira, tanto 0s jogos quanto as questdes aperfeicoam as habilidades e
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competéncias matematicas de forma coerente de acordo com as normas vigentes

estabelecidas pela BNCC.

Tabela 6 — Organizacdo do diagrama de venn

Operacoes Quantidade
Unido 2
Intersecéo 2
Diferenca 2
Questdes contextualizadas 6

Fonte: Autoras, 2025.

Figura 17 — Diagrama de Venn

Operagao De Uniao (U)

Escreva dentro do diagrama os elementos em
seus respectivos conjuntos representados
abaixo:

A= {3, 4, 5, 6}
B={7, 8, 9, 10}

A

Escreva em ordem crescente a unido entre A e
B, na linha abaixo:

AUB={3,4,5,6,7,8,9, 10}

)
l
)

£
D -

Fonte: Autoras, 2025.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

No estagio supervisionado, verificou-se que muitos educandos apresentam
afastamento imediato em relacdo a Matematica, percebida como uma disciplina dificil
e, em alguns casos, incompreensivel. Esse afastamento se manifesta, por vezes, na
resolucdo de exercicios, que sado respondidos de maneira desleixada ou nem
respondidos. Durante as observacgdes, analisou-se o desempenho e, principalmente,
o0 interesse dos discentes por materiais concretos e palpaveis para utilizacdo em sala
de aula. A revista didatica sobre conjuntos proporcionou resultados superiores as
expectativas dos pesquisadores; mesmo 0s alunos que nao estiveram presentes na
primeira aplicacdo do minicurso demonstraram vontade de participar posteriormente,
expuseram a disposicao para realizar as tarefas propostas. O questionario diagnostico
revelou que alguns académicos apresentavam insegurancas em relacéo a linguagem
matematica, embora possuissem noc¢des de algumas notacdes. Na finalizacdo do
processo, com a aplicacdo do questionario final, observou-se melhora significativa na
compreensao e utilizacdo dos termos matematicos.

Portanto, os discentes expressaram agradecimento pelo projeto e sua
aplicacdo em sala, reforcando a importancia do professor como mediador do
conhecimento. Nessa circunstancia, 0s jogos e recursos ludicos configuram-se como
estratégias metodologicas dinamicas, capazes de promover a aprendizagem
colaborativa e significativa. A delimitacdo da tematica referente aos conjuntos
mostrou-se adequada por constituir a base de diversos campos da Mateméatica. Sua
insercao na revista se fundamenta nas habilidades iniciais que sustentam contetdos
posteriores e inauguram producado de colecdes para futuras revistas didaticas. Essa
vivéncia demonstra a importancia de materiais qualitativos que unam ludicidade,

acessibilidade e precisao, fortalecendo o trabalho educativo no ensino da Matematica.
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APENDICE A — AVALIACAO DIAGNOSTICA

FAZ DE CONTA

AVALIACAO DIAGNOSTICA REVISTA
DIDATICA

Esta € uma pequena avaliagdo para conhecermos o que vocé ja lembra sobre o conteudo
de conjuntos antes de comegarmos nossa atividade com a revista educativa.

As perguntas s&o simples e servem apenas para sabermos como esta seu entendimento

inicial.

N&o se preocupe com nota — o objetivo € revisar juntos e depois aprender de forma leve

e divertida com a revista.

Responda com atencdo e marque a alternativa que achar correta.

fabineveshit562@gmail.com Mudar de conta )

* Indica uma pergunta obrigatéria

Enviar por e-mail *

D Registrar fabineveshit562@gmail.com como o e-mail a ser incluido na minha resposta
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Qual seu nome? *

Sua resposta

O simbolo que indica que um elemento pertence a um conjunto é: *

SeA={1,2,3}eB={3, 4,5}, qual AN B?*

O @@

[] 1,2 3,4,5)
] ©{1.2

] @@ 8
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O simbolo “U” representa: *

[] (a) Intersegéo
[] (b)Unigo
[] (c) Diferenca

[] (d)Incluséo

O numero 5 pertence ao conjunto dos numeros naturais? *

[] (a)sim
[] (b)N&o

[] (c) As vezes

[] (d)Na&o sei

Na sua opinido, em relagdo ao seu aprendizado, vocé considera melhor ser *
avaliado por prova tradicional ou prefere atividades diferentes, como projetos ou
jogos? Vocé acha que entende melhor a matéria desse jeito?

Sua resposta

Enviar IS P4gina 1de 1 Limpar formulario




APENDICE B — AVALIACAO DO PROJETO
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FAZ DE CONTA

AVALIACAO FINAL - TCC

Esta atividade tem como objetivo verificar o que vocé aprendeu sobre o conteudo de
Conjuntos e também ouvir sua opinido sobre a forma como esse conteudo foi trabalhado
por meio da revista/jogo. Responda com atengdo e sinceridade.

fabineveshit562@gmail.com Mudar de conta )

* Indica uma pergunta obrigatoria

Enviar por e-mail *

|:| Registrar fabineveshit562@gmail.com como o e-mail a ser incluido na minha resposta

SejaA={1,2,3leB={3,4,5}. Aunidoentre Ae B é: *

O A){1,2,3,4,5
O B@®
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(O ©){1,2,4,5
O D){1,2,3,5

SejaA={a,e,i,o,u}eB=1{a, b, c d}. Entao,ANB éiguala: *

O A

(O B){a,b,c,d,e,i,0,u}
O c¢){,c, d}

O o

O numero 5 pertence ao conjunto A={1,2, 3,4,5,6}? *

(O A)Nao,5¢A
(O B)SIm,5€A
O C) 5 esta contido em A

(O D)5contemA
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Qual dos conjuntos abaixo representa o conjunto dos nimeros naturais? *

O Az={.-2-1,012 ]}
(O B)ya={1/2,1/3,3/4, ..}
(O ©)1={0,1,2,3,4,5,..}

(O D)1={i2,m

Depois dessa experiéncia, qual forma de aprender vocé prefere? *

O A) Provas e exercicios tradicionais.
O B) Atividades com jogos e desafios.

O C) As duas formas juntas.

Vocé acha que essa forma de aprender (com revista/jogo) ajudou a entender *
melhor o conteldo do que uma aula tradicional? Por qué?

Sua resposta

Enviar Limpar formulario




APENDICE C - RESOLUCOES DA REVISTA DIDATICA
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Neste jogo, vocé devera associar corretamente cada
elemento ao conjunto ao qual ele pertence. Alguns
elementos podem estar em mais de um conjunto,
exigindo atencao e raciocinio logico. O objetivo €
compreender melhor a ideia de inclusdo e fortalecer a
nogao de pertencimento.

Exemplo

Ligue os numeros nos seus

1 — Observe os conjuntos: ; :
respectivos conjuntos.

Veja atentamente  quais )
conjuntos estao
apresentados na atividade. Numeros Conjuntos

2 — Analise os elementos:

Identifique cada elemento
que devera ser classificado.

3 — Relacione corretamente:
Associe cada elemento ao
conjunto ao qual ele
pertence.

4 — Atencado aos multiplos

pertencimentos: Alguns
elementos podem  estar
incluidos em mais de um
conjunto, entdo verifique
todas as possibilidades.
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@‘ Neste conjunto de atividades, vocé ira explorar os
conceitos de conjuntos por meio de diagramas de Venn,
resolvendo operagées como unido,

diferenca.
Exemplo
1 — Observe o diagrama:
Analise  atentamente  os

conjuntos representados nas
figuras.

2 Leia a operagao:
Verifique se a atividade pede
uniao, intersegao ou
diferenga entre os conjuntos.

3 — Resolva o desafio:
Calcule a operagéo indicada,
identificando corretamente os
elementos que fazem parte
do resultado.

4 — Preencha os espacgos:
Registre no diagrama os
elementos correspondentes
ao resultado da operagéo.

<_
s

\V/
@ -

\7\/
v,

0

Operagéo de Uniéo (V)

Escreva dentro do diagrama os elementos
seus
abaixo:

respectivos  conjuntos

intersecédo e

representados

&

em

T -

Escreva em ordem crescente a unido entre A e

B, na linha abaixo:

AUB={(34,5,6,7 8 9 10}

-
—

n
i)
0
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