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RESUMO: O ensino de Ciéncias Naturais no Brasil ainda ¢ marcado por praticas tradicionais
devido a falta de recursos didaticos e tecnoldgicos. Dessa forma, ¢ necessario fazer a busca
por alternativas pedagdgicas acessiveis e inovadoras que rompem com os métodos
tradicionalistas e que promovam um ensino ativo e significativo para o aluno. Assim,
propomos como objetivo geral do presente artigo, desenvolver uma atividade de robotica
sustentavel no ensino de Ciéncias utilizando materiais reciclaveis e de facil acesso como
método de ensino ativo para alunos do ensino fundamental anos finais. O estudo sera baseado
na pesquisa bibliografica e a atividade proposta seguira as etapas do método de Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP). Com a proposta de atividade, busca-se promover a compreensao
dos conteudos de Ciéncias estudados na matriz curricular do ensino fundamental anos finais,
além de promover a aprendizagem significativa, interdisciplinar e a consciéncia ambiental dos
alunos.
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ABSTRACT: In Brazil, the teaching of Natural Sciences is still marked by traditional
practices due to a lack of didactic and technological resources. Therefore, it is necessary to
search for accessible and innovative pedagogical alternatives that break with traditional
methods and promote active and meaningful learning for students. Thus, the general objective
of this article is to develop a sustainable robotics activity in science education using
recyclable and easily accessible materials as an active teaching method for students in the
final years of elementary school. The study will be based on bibliographic research, and the
proposed activity will follow the steps of the Project-Based Learning (PBL) method. The
proposed activity aims to promote the understanding of science content studied in the
curriculum of the final years of elementary school, as well as to promote meaningful,
interdisciplinary learning and environmental awareness among students.
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1 INTRODUCAO

A sociedade contemporanea esta fortemente organizada com base no desenvolvimento
cientifico e tecnologico (Brasil, 2018), isto, influencia em todos os aspectos da sociedade e
surgiu com intuito de facilitar e transformar os modos de vida e seus valores. Na area
educacional, ndo ¢ diferente, a tecnologia nao pode estar distante da educacdo e cabe aos
educadores criar repertorios para desenvolver o ensino por varios métodos alinhado as novas
tecnologias (De Paula; Pessoa; Neves, 2023, p. 38).

Dessa forma, o ensino de Ciéncias Naturais no Brasil tem como compromisso o
desenvolvimento do letramento cientifico que envolve a capacidade de compreender e
interpretar o mundo natural, social e tecnolégico (Brasil, 2018, p. 321). Mas a disciplina de
Ciéncias ainda estd sendo limitada a abordagens teoricas e expositivas, ditos métodos do tipo
tradicional, que recorrem a exposic¢ao verbal do conteudo pelo professor, exercicios que levam
ao treino, a memorizagao ¢ a repeticao do conteudo pelos alunos, praticas essas que levam a
uma aprendizagem mecanica.

Esse cenario ¢ comum principalmente em escolas publicas, onde existe a limitagao de
recursos tecnologicos que dificulta a adog¢do de métodos de ensino ativos. Diante disso, o
professor ¢ obrigado a fazer uma readaptagdo em suas praticas pedagogicas ao utilizar outras
alternativas vidveis para tornar os alunos mais participativos, como a realiza¢ao de atividades
com materiais reciclaveis e de facil acesso.

Dentre as alternativas, a roboética sustentavel surge como um método de ensino ativo
que une tecnologia e educagdo ambiental, promovendo o desenvolvimento critico e autobnomo
dos alunos envolvidos (Grebogy, 2017, p. 18; Eiras; Rangel; Cordeiro, 2023, p. 1). Nessa
abordagem, os alunos aplicam os conceitos de Ciéncias, Tecnologia, Matematica e
Engenharia, utilizando materiais reciclaveis e de fécil acesso, ampliando sua consciéncia
ambiental sobre o consumo e o descarte incorreto desses residuos.

Com base no exposto, surge nosso problema de pesquisa: Diante da falta de recursos
tecnologicos em escolas publicas e do uso predominante de métodos de ensino tradicionais no
ensino de Ciéncias, como a Robdtica Sustentavel utilizando materiais reciclaveis e de facil
acesso, pode atuar sendo um método de ensino ativo que busca promover a aprendizagem
significativa, interdisciplinar e a consciéncia ambiental dos alunos do ensino fundamental
anos finais?

Partindo desse cendrio, ¢ necessario fazer a busca por alternativas pedagogicas
inovadoras que rompem com os métodos tradicionalistas € que promovam um ensino mais
ativo, criativo e significativo para o aluno. Assim, propomos como objetivo geral do presente
artigo, desenvolver uma atividade de robotica sustentavel no ensino de Ciéncias utilizando
materiais reciclaveis e de facil acesso como um método de ensino ativo para alunos do ensino
fundamental anos finais, com o objetivo de promover a aprendizagem significativa dos
conteudos de ciéncias de forma interdisciplinar e que promova a consciéncia ambiental dos
alunos.

Para alcancar esse objetivo, estabelecemos os seguintes objetivos especificos que estdo
relacionados aos desafios e oportunidades da tematica: (1) Abordar a utilizagdo da Robdtica
Educacional com énfase na Robdtica Sustentdvel como método de ensino ativo no Ensino de
Ciéncias; (2) Elaborar uma proposta de atividade pratica utilizando materiais reciclaveis e de
facil acesso e que promova a educagdo ambiental dos alunos; (3) Demonstrar como a proposta
de atividade voltada para a Robotica Sustentavel no ensino de Ciéncias, pode auxiliar os
professores na construgdo praticas pedagdgicas inovadoras alinhados aos métodos de ensino
ativos, podem promover a aprendizagem significativa, critica e ambiental dos alunos do
ensino fundamental ano finais.



2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O estudo serd baseado na pesquisa bibliografica e na Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP). De Sousa, De Oliveira e Alves (2021, p. 66), define a pesquisa bibliografica
como “o levantamento ou revisdo de obras publicadas sobre a teoria que ird direcionar o
trabalho cientifico o que necessita (de) uma dedicacao, estudo e analise pelo pesquisador que
ird executar o trabalho cientifico e tem como objetivo reunir e analisar textos publicados, para
apoiar o trabalho cientifico”.

Figura 1 - Etapas da Pesquisa Bibliografica.
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Fonte: Elaborado pela autora (2025).

Em sintese, a escolha e delimitacao do tema foi fundamentada teoricamente a partir de
conceitos relacionados a roboética educacional e sustentavel, ensino de Ciéncias e educacao
ambiental. Para critérios de levantamento bibliografico, foram selecionadas duas bases de
dados, sendo: google académico e SciELO. Os artigos selecionados foram organizados em
forma de fichamento, contemplando os campos de assunto, autor(es), referéncia e citacoes.
Essa organizagdo teve como intuito facilitar a localizagdo de informagdes importantes e de
“analisar o material no ambito da qualidade e significacdo cientifica da obra” (De Sousa; De
Oliveira; Alves, 2021, p. 79).

Além da pesquisa bibliografica, a atividade proposta para o estudo seguird as etapas
do método de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), que se baseia em um “formato de
ensino empolgante e inovador, no qual os alunos selecionam muitos aspectos de sua tarefa e
sdo motivados por problemas do mundo real que podem, em muitos casos irdo, contribuir para
a sua comunidade” (Bender, 2015, p. 15).

Seguindo essa premissa, o estudo seguird as etapas da ABP conforme previsto por
Bender (2015): (1) Questdo Motriz, elaborada como uma tarefa desafiadora, baseada em
problemas reais, que servird como meio de orientacdo e motiva¢do para soluciona-la; (2)
Ancora, apresentada a fim de fundamentar e justificar o problema por meio de recursos
tecnoldgicos ou escritos; (3) Planejamento, incluird a distribui¢do de tarefas para planejar e
organizar as atividades; (4) Investigacdo, envolve o levantamento bibliografico, analise de
dados e parte pratica; (5) Produto final, etapa de desenvolvimento de um produto, seja
apresentacao, relatorio, video, manual, a fim de expor os resultados obtidos.



Figura 2 - Etapas da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP).
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES
3.1 Métodos de ensino ativo e a robodtica educacional

Nos ultimos anos, ensinar se tornou uma atividade cada vez mais complexa devido as
novas demandas sociais, tecnologicas e a diversidade presente na sala de aula, se contrapondo
ao discurso escolar sedimentado durante décadas, cabendo aos professores a procura de novas
formas de ensino que valorizem a participagdo do aluno promovendo formagdo critica e
autonomia em um ambiente favoravel a aprendizagem (Gongalves; Benite, 2022, p. 151).

As atuais formas de ensino, que privilegiam a transmissdo de conteudos, ainda se
mostram muitas vezes obsoletas e limitadas para formar um cidaddo moderno. Assim, devem
ser utilizados métodos de ensino que estimulem os alunos, levando os estudantes a refletir
durante a resolucao de uma situagao-problema. Diante disso, ha varios métodos de ensino que
conduzem o aluno a pensar sobre sua propria aprendizagem durante todas as etapas do
processo (Fernandes; Gongalves, 2012; Dos Santos; Castaman, 2022, p. 342) e dentre os
exemplos, existem diferentes métodos ativos, podemos citar: Sala de Aula Invertida,
Aprendizagem Baseada em Projetos, Cultura Maker.

Entre outros exemplos, podemos destacar também a Robdtica Educacional (RE) que
tem ganhado crescente destaque nas escolas do Brasil e do mundo, sendo integrada tanto ao
curriculo escolar quanto as atividades extracurriculares (De Souza; Dias, 2024). Segundo
Trentin et al. (2013, p. 235), a robotica enquanto ferramenta educacional atua como auxilio
para o processo de ensino ¢ de aprendizagem na medida em que, além de ser um objeto
atrativo e estimulante para os alunos, apresenta possibilidades de utilizacdo estratégica no
ensino dos diferentes componentes curriculares.

Dessa forma, ao utilizar a robotica educacional como ferramenta de ensino e
aprendizado, o professor estara conectando conceitos de diversas areas do conhecimento
como a: matematica, fisica, raciocinio légico, programacdo e de relacionamento pessoal,
entre outras, que podem ser explorados direta ou indireta, de maneira pratica, intuitiva,
dindmica com alunos de qualquer nivel de ensino. Em contraste a abordagem tradicional
professor X quadro X aluno, essa abordagem torna o processo de ensino aprendizagem mais
eficaz, j& que pode apresentar os conceitos a serem estudados de forma mais simples de
assimilar (Barreto Neto; Lira, 2017, p. 50-51).



Mas, mesmo com tantos beneficios e ganhando esse devido destaque, ainda existe
dificuldade na integracdo desse método da educacdo robotica nos ambitos da educagao
publica brasileira, como a falta de infraestrutura adequada, a escassez de recursos materiais
como os kits pré-fabricados de robotica e a necessidade de formagdo especifica para os
professores. Além disso, a integragdo dessas tecnologias no curriculo escolar, necessita de
mudancgas pedagogicas e organizacionais, que nem sempre sao simples ou vidveis dentro das
limitacdes do sistema educacional publico (Maciel; Leal, 2022, p. 1019; Marinho et al.,
2025).

Diante disso, a Robdtica Sustentdvel surge como uma solucdo acessivel para as
escolas que apresentam dificuldades estruturais e tecnoldgicas. A robdtica sustentdvel de
acordo com Rocha et al. (2022) “se apresenta como uma possibilidade de aumentar o
engajamento de estudantes na realizacao de atividades que aliem teoria e pratica, pautadas no
reaproveitamento de materiais, recicldveis ou ndo, para a construgdo de robos e outros
mecanismos”.

Nesse sentido, ao trabalhar com materiais diversificados e de facil acesso, o aluno
amplia sua criatividade, pois o mesmo ndo se prende aos modelos preestabelecidos e a
criatividade ¢ um fator determinante na constru¢ao de um protétipo robotico (Grebogy, 2017,
p. 60-61).

Portanto, ao abordar a Roboética Educacional com énfase na Robdtica Sustentavel
como método de ensino ativo em sala de aula, o professor estimula o protagonismo e cria
oportunidades de aprendizagem préximas a realidade dos alunos. Por isso, ¢ de fundamental
importancia que o professor esteja ciente das diversas transformagdes que ocorrem no
contexto social, educacional e que medeiem em sala de aula os conhecimentos requeridos no
curriculo escolar, através de métodos de ensino juntamente com os recursos tecnoldgicos
disponiveis que despertem o interesse, criatividade e a aten¢do dos alunos, e isso efetive-se
em aprendizagem significativa.

3.2 Experiéncias de robotica educacional no ensino de Ciéncias

Segundo a BNCC (2018), no ambito das Ciéncias, o professor ¢ orientado a planejar,
ensinar e avaliar os alunos através da investigacdo cientifica com foco no desenvolvimento de
habilidades e competéncias. Porém, na educagdo basica, ha uma pressdao e exigéncia por
resultados imediatos, como realizacdo de atividades e projetos didaticos inovadores e criativos
que, muitas vezes, ndo estiveram presentes na formagdo inicial e/ou pedagdgica docente
(Seixas; Calabro; Sousa, 2017, p. 291).

Por essa razdo, as aulas de Ciéncias sdo predominantemente tedricas € como
consequéncia tornam-se exaustivas e macgantes. Cabe ao professor mudar esse cendrio por
meio de aulas mais elaboradas e com maior qualidade, porém, surge a maior dificuldade
docente: pouco tempo e pouco recurso, resultando na recorréncia de aulas mais tradicionais
(Santos; Lucas; Passos; Andrade, 2024).

Diante desse cenario, diversos estudos sobre o uso de robotica educacional (Campos,
2017; Rocha et al., 2022; Da Silva et al., 2024; Moraes, 2025) destacam que, apesar dos
desafios enfrentados, a robotica impacta significativamente na aprendizagem, resultando em
um maior protagonismo dos alunos, tornando-os mais motivados e engajados ao lidarem com
desafios.

Campos (2017), parte do principio de que para “uma proposta educacional adequada,
o curriculo e um ambiente de aprendizagem s@o alguns dos importantes elementos que podem
direcionar a inova¢dao no campo da robdtica educacional”. A analise desse estudo evidencia
que o planejamento docente deve andar alinhado com a roboética educacional, sendo este que
ira definir o resultado da aprendizagem e a sincronia da tecnologia.



Entre os desafios, autores como Moraes (2025), menciona a falta de infraestrutura
adequada, a escassez de recursos didaticos e a resisténcia de alguns docentes em implementar
novas metodologias. Por outro lado, Da Silva (2014, p. 4021) reforca que “a robotica
educacional pode ser adaptada a diferentes contextos e necessidades, tornando-se
uma ferramenta versatil e inclusiva”. Assim, a roboética evidencia sua capacidade de se
adaptar e flexibilizar mesmo diante de dificuldades.

E importante destacar que a robdtica educacional se limita a projetos de curta e média
duragdo por conta dessas barreiras e desafios a serem enfrentados, impedindo a consolidacao
da robdtica na pratica curricular continua. Apesar disso, Bogarim et al. (2015) descreveram
um projeto de robdtica sustentavel, cujo objetivo ¢ promover reciclagem e reutilizacao de
lixos eletronicos como fonte para manutencdo de equipamentos de instituicdo de ensino,
reduzindo os custos operacionais € o impacto ambiental. O estudo revelou como uma
sequéncia didatica que inclui a interdisciplinaridade por meio de palestras, gincanas,
separacao ¢ aplicagdo de materiais coletados, conseguem relacionar os conteudos tedricos
com praticas sustentaveis.

No ensino de Ciéncias, Da Silva et al. (2020) relatam como estudantes do ensino
fundamental construiram um carrinho elétrico, utilizando lixo eletronico, para explorar
conceitos de eletricidade, demonstrando como o objeto de estudo pode se tornar visual e
interativo. Da mesma forma, Campos (2017) expde que “em uma escola publica no interior do
Brasil, a implementa¢ao de um projeto de robotica resultou em uma melhora significativa no
desempenho académico dos alunos, em especial nas disciplinas de matematica e ciéncias”.
Assim, essas experiéncias demonstram que a robotica educacional no ensino de Ciéncias
apresenta-se como uma estratégia efetiva na alfabetizagdo cientifica e tecnoldgica, alinhando
teoria e pratica com énfase no protagonismo dos alunos (Rocha et al., 2022).

3.3 Robotica sustentavel e a educacio ambiental

O aumento da preocupacdo com a preservagdo ambiental, juntamente com o avango
tecnologico tem estimulado o desenvolvimento de solugdes inovadoras que combinam
sustentabilidade e tecnologia. Nessa perspectiva, no ambito educacional, surgiu a necessidade
de adotar praticas sustentdveis no ensino, tal medida tem incentivado professores e
pesquisadores a explorar abordagens pedagogicas que associam tecnologia e consciéncia
ambiental (Jubé, 2024, p. 6; Silva; Santos Junior, 2019).

As novas tecnologias, ao integrarem praticas educacionais com solugdes sustentaveis,
ndo apenas aprimoram O ensino, mas também incentivam uma postura consciente e
responsdvel em relacdo ao meio ambiente, e escolas que estdo adotando essas tecnologias
estdo ndo s6 aprimorando seus métodos de ensino, mas também estdo preparando os alunos
para lidar com os desafios ambientais de forma inovadora e pratica (Nunes et al., 2024 p.
7765).

De acordo com os autores Eiras, Rangel e Cordeiro (2024), a educag¢do ambiental deve
ser promovida de maneira interdisciplinar e transversal que, ao ser adotada por meio das
Tecnologias de Informacdo e Comunica¢do (TIC), proporciona aos alunos o pensamento
critico e autonomo, estimulando o raciocinio em solucionar problemas no ambiente em que
estdo inseridos.

Seguindo a perspectiva interdisciplinar alinhada a educacao ambiental e a atividades
curriculares, a Robdtica Sustentdvel emerge como uma alternativa metodoldgica de ensino
que une tecnologia e consciéncia ambiental, promovendo praticas conscientes e equilibradas
que cooperam com a diminui¢do do impacto ambiental no momento que reutiliza lixos
eletronicos e reciclados (Santos, Lucas, Passos; Andrade, 2024; Cesar, 2013).



Nesse sentido, as atividades de Robdtica Sustentavel possibilita que os alunos possam
trabalhar em equipe, aprendendo sobre a importancia dos principios da sustentabilidade:
repensar, recusar, reduzir, reutilizar e reciclar, a0 mesmo passo que ensina os conceitos
fundamentais da robotica, ao utilizar materiais de solugdo livre e/ou sucatas (Baldon; Ledo,
2017; Bogarim et al., 2015).

Sob a lente do construcionismo, teoria criada por Seymour Papert (1980) onde o autor
ressalta “as criangas aprendem melhor quando estdo ativamente engajadas na construgdo de
algo que tem significado para elas”, a utilizagdo de materiais reciclados ou reutilizaveis na
robotica pode expandir as oportunidades de explorar o pensamento concreto, além do que ¢
proporcionado pelas plataformas que utilizam robds pré-montados e orientados. Isso acontece
porque oferece uma pratica mais ativa, favorecendo a criatividade e a descoberta de novos
conhecimentos tanto para os professores quanto para os alunos (Medeiros; Wunsch; Bottentuit
Junior, 2019).

Por essa razdo, € necessario fazer a implantagdo nas escolas, por meio de projetos e
atividades direcionadas a educacdo ambiental. Nesse sentido, a robotica sustentivel
apresenta-se como um método viavel quando se faz uso de materiais reciclados e de baixo
custo, sendo também aplicadvel na realidade do ensino publico do Brasil, agregando na
proposta que defende os principios ambientais de sustentabilidade, essenciais para o efetivo
desenvolvimento da consciéncia ambiental dos alunos alinhados as novas tecnologias
(Dantas, 2019, p. 86).

3.4 Proposta de atividade baseada na robotica sustentavel para o ensino de ciéncias

Para a proposta de atividade baseada na robotica sustentdvel, foi elaborado um projeto
de criagdo de um protdtipo de carrinho utilizando materiais reciclaveis e de baixo custo,
seguindo as etapas do método de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), conforme
descritas por Bender (2015). Essa atividade surge como uma opg¢ao para superar as limitagdes
de recursos tecnoldgicos enfrentadas por alunos de escolas publicas.

1) Questdo motriz: Nessa etapa, serd apresentado o problema desafiador baseado na
realidade dos alunos: o descarte incorreto de lixo na cidade de Macapa-Ap.

Apresentacio do problema: A administragdo inadequada de lixo em Macapa ¢ um
desafio que requer a implementacdo de solucdes mais sustentaveis e reciclaveis. Esses
residuos, quando descartados inadequadamente, gera alguns impactos na cidade como:
poluicdo do Rio Amazonas e de canais urbanos, entupimento de bueiros o que gera
alagamentos na cidade, além de serem proliferadores do mosquito da dengue. Sabendo disso,
surge o questionamento: Como podemos construir um protdtipo de veiculo, utilizando
materiais reciclaveis e de baixo custo, que ird ajudar a resolver esses problemas na cidade?

2) Ancora: A partir disso, para fundamentar e contextualizar a atividade, sera
apresentado para os alunos reportagens e videos do descarte incorreto de lixo pela cidade e
destacando os problemas ambientais gerados e as possiveis solugdes sustentaveis. Essa etapa,
tem como objetivo levantar os conhecimentos prévios, a reflex@o e o interesse dos alunos pela
problematica apresentada.

Além disso, a proposta de atividade estard alinhada aos conteudos de Ciéncias de
acordo com a BNCC (2018) para cada ano:

6° ano - Materiais Sintéticos: Ciclo de Vida do Plastico;

7° ano - Energia e Movimento: Principios Fisicos;

8° ano - Formas e Fontes de Energia: Conversao Energética;

9¢ ano - Preservacao da Biodiversidade: Gestao de residuos e sustentabilidade.



O ensino desses contetidos possibilitam que os alunos compreendam e intervenham na
realidade em que vivem, avaliando os prés e contras da producao de materiais sintéticos, da
produ¢do de determinados combustiveis, assim como, a transformacgdo e propagagdo de
diversos tipos de energia e em como podem adotar habitos sustentaveis e agdes coletivas para
o manejo os diferentes tipos de residuos (BNCC, 2018, p. 326).

3) Planejamento: Nessa etapa, os alunos podem ser divididos em grupos de 3-5
integrantes. Essa dinamica segundo Riess (2010, p. 7), promove a autonomia, a produtividade,
o envolvimento, a cooperagdo e a aprendizagem coletiva entre os alunos, pois o grupo pode
delimitar uma tarefa para cada integrante, que podem apresentar diferentes visdes e solugdes
para o problema apresentado e chegar a um acordo final (Bender, 2015, p. 18).

Também nessa etapa, serd definido os materiais que serdo utilizados (garrafa pet,
papeldo, motores reutilizaveis, cabos de energia, baterias, pilhas, etc) e a estrutura do
prototipo do carrinho.

4) Investigacao: Essa etapa vai envolver a combinagdo teorica e pratica. Na parte
tedrica, os alunos serdo instigados a realizarem pesquisas bibliografica em livros fisicos,
publicacdes de informativos e manuais na internet que ird ajudar na constru¢do do prototipo
do carrinho e na resolucdo do problema estudado:

e Qual ¢ o Plano Municipal de Coleta de Residuos Solidos executado pelos servigos da
Prefeitura Municipal de Macapa?

e Como a reciclagem e reaproveitamento de residuos podem minimizar os impactos da
degradacdo ambiental?

e De que forma a robodtica sustentavel surge como alternativa de conscientizagao
ambiental?

e Quais sdo as etapas da construcao do protétipo de carrinho?

Na parte pratica, os alunos irdo construir, fazer testes de quais materiais se adaptam
melhor a estrutura do protdtipo do carrinho, o equilibrio, ajuste nas rodas e a movimentagao,
fazendo conexdes entre os conceitos de Ciéncias estudados.

5) Produto final: Os alunos irdo apresentar o prototipo final dos resultados obtidos,
por meio de apresentagdo em sala de aula ou video registrando as etapas do processo de
constru¢do e montagem da proposta de atividade e a entrega do relatorio que tera a pesquisa
bibliografica e o passo a passo da montagem do protdtipo do carrinho.

Para avaliacdo da atividade, serdo levados em consideragdo os seguintes critérios: 1)
Funcionalidade e criatividade do protdtipo; 2) Compreensdo conceitual do contetido de
ciéncias que a atividade foi alinhada de acordo com o ano; 3) Compreensao da problematica
estudada; 4) Organizagado das tarefas em grupo e qualidade do relatorio entregue.

Essa atividade proposta alinhada a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP),
proporciona um método ativo de aprendizagem e ao mesmo tempo ressignifica o processo de
ensino principalmente dentro das escolas publicas onde ha limitagdes tecnologicas. Ao
conectar os conteidos de Ciéncias com a realidade em que os alunos estdo inseridos, os
mesmos sdo estimulados a ter consciéncia ambiental, a ter autonomia e visdo critica, bem
como a sua participagdo ativa nas aulas. Além disso, essa atividade envolve a
interdisciplinaridade, pois integra areas como: Lingua Portuguesa, Geografia, Artes,
Engenharia e Tecnologia fazendo com que os alunos ampliem mais seus conhecimentos a
respeito da problematica estudada e fortalecendo a aprendizagem significativa.

Dessa forma, a atividade propde um modelo pedagogico adaptavel e inovador para o
ensino de Ciéncias Naturais, deixando a escola mais préxima de sua funcao social e tornando
o aprendizado dos alunos mais ativo capaz de promover mudancgas na sociedade em um futuro
proximo.
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Considerando que a maioria dos professores das escolas publicas nos dias atuais ainda
utilizam com frequéncia métodos de ensino tradicionais, devido a falta de recursos
tecnoldgicos e estruturais dentro do ambiente escolar, torna-se necessario repensar e buscar
alternativas pedagogicas inovadoras. O artigo demonstra que a robdtica sustentavel, através da
proposta de atividade, pode ser utilizada como um método ativo viavel para ensinar Ciéncias,
principalmente em escolas que enfrentam essas limitagdes.

Ademais, a proposta reforca a interdisciplinaridade pois integra areas da Lingua
Portuguesa, Geografia, Artes, Engenharia e Tecnologia, permitindo com que os alunos
compreendem os contetidos mas ligados a sua realidade, potencializando o protagonismo e a
consciéncia ambiental dos mesmos ao utilizar materiais reciclaveis e de baixo custo em
ferramentas de aprendizagem significativa.

Por fim, espera-se que esse artigo sirva como incentivo para estudos futuros e que
evidencie a robdtica sustentdvel como método de ensino ativo adaptavel e eficaz e que ird
melhorar a compreensao dos alunos a respeito dos contetidos, independentemente da
disciplina, para qual a atividade for destinada, além de promover a aprendizagem
significativa, interdisciplinar e a consciéncia ambiental dos mesmos superando as barreiras
tecnologicas que encontramos no ambiente escolar ao lecionar.
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