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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento e a aplicagao de uma proposta didatica inovadora
para o ensino de Fisica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, fundamentada na analise de
cenas de desenhos animados. A pesquisa, de abordagem qualitativa, foi conduzida com uma
turma do 5° ano e teve como foco observar o engajamento, o desempenho e a compreensao
dos estudantes nas atividades propostas. Como produto educacional, foi elaborado um livro
tematico com explicacdes introdutorias de conceitos fisicos, atividades ludicas e a personagem
Angatu, criada para dialogar com o universo infantil e motivar os alunos. As cenas
selecionadas nas animagdes foram utilizadas tanto para ilustrar fendémenos fisicos do cotidiano
quanto para explorar inconsisténcias e exageros comuns a esse tipo de midia, incentivando a
analise critica, a interpretagao e a reflexdo. Os resultados indicam que o uso de animagdes
contribuiu para uma aprendizagem mais significativa, dindmica e motivadora, favorecendo o
desenvolvimento de autonomia, curiosidade e habilidades conceituais basicas relacionadas a
Fisica. Conclui-se que a proposta apresenta alto potencial para integrar praticas pedagogicas

nos anos iniciais, aproximando a ciéncia da realidade cultural dos estudantes.

Palavras-chave: Ensino de fisica; desenhos animados; metodologias ludicas; pesquisa

qualitativa; animagao cientifica.



ABSTRACT

This work presents the development and application of an innovative didactic proposal for
teaching Physics in the early elementary school years, based on an analysis of cartoon scenes.
The qualitative research was conducted with a 5th-grade class and aimed to observe students’
engagement, performance, and understanding throughout the proposed activities. As an
educational product, a thematic activity book was created, including introductory explanations
of physical concepts, playful exercises, and the character Angatu, designed to engage with
children’s cultural universe and enhance motivation. The selected cartoon scenes were used
both to illustrate physical phenomena present in everyday life and to explore the exaggerations
and inconsistencies typical of animations, encouraging critical thinking, interpretation, and
reflection. The results indicate that the use of animations fostered a more meaningful,
dynamic, and motivating learning experience, promoting autonomy, curiosity, and basic
conceptual understanding of Physics. The proposal demonstrates strong potential for
incorporation into pedagogical practices in the early years, bringing scientific knowledge

closer to students’ cultural experiences.

Keywords: Physics education; cartoons; playful methodologies; qualitative research;

scientific animation.
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1 INTRODUCAO

A Fisica ¢ frequentemente percebida como uma disciplina de dificil compreensao,
levando muitos estudantes a questionarem seus significados e demonstrarem inseguranga
diante dos contetidos apresentados (Capecchi, 2004). Essa percep¢ao esta relacionada, em
grande parte, as formas tradicionais de conduzir o ensino de Fisica na maioria das escolas
(Lunetas, 2017).

Historicamente, o ensino dessa disciplina tem se apoiado fortemente no uso de férmulas
matematicas € na memorizagdo de procedimentos, com énfase excessiva no formalismo
matematico. Embora o dominio da linguagem matemaética, a leitura de tabelas e a interpretacao
de graficos sejam fundamentais, esses elementos precisam estar contextualizados. Quando
apresentados de forma rigida e desarticulada, tendem a tornar as aulas cansativas, pouco
atrativas e sem significado para os estudantes. Como consequéncia, muitos alunos tém
dificuldade em relacionar os conceitos aprendidos em sala de aula aos fendmenos observados
em seu cotidiano.

E importante reconhecer que o ensino tradicional tem contribuigdes relevantes e pode
gerar resultados satisfatorios em determinados contextos. No entanto, as habilidades
desenvolvidas nesse modelo nem sempre contemplam, de forma abrangente, a formacao de
estudantes reflexivos, capazes de interpretar, aplicar e conceituar os fendmenos fisicos de
maneira critica e contextualizada.

Nesse sentido, a aprendizagem mecanica mostra-se limitada no ensino de Fisica, pois
compromete o desenvolvimento de competéncias essenciais a compreensdo cientifica. Os
Parametros Curriculares Nacionais apontam que o ensino de Fisica tem ocorrido
frequentemente de forma desarticulada e abstrata, o que contribui para a perda de significado
dos contetudos, sobretudo quando predomina a teoria desvinculada de situagdes concretas
(Brasil, 1999).

Considerando que os estudantes apresentam diferentes habilidades e formas de
aprender, torna-se fundamental diversificar as estratégias pedagogicas utilizadas em sala de
aula. O processo de ensino deve valorizar os conhecimentos prévios dos alunos e buscar
praticas que promovam uma aprendizagem mais significativa, respeitando as multiplas
inteligéncias e favorecendo a construgdo ativa do conhecimento.

Embora o uso de recursos audiovisuais ndo seja uma novidade no campo educacional,
sua aplicagdo direcionada ao ensino de fenomenos fisicos ainda representa uma inovagao. Essa

necessidade de inovagao tem sido discutida ao longo dos anos, especialmente diante das



limitagdes das abordagens tradicionais. Os Parametros Curriculares Nacionais refor¢am que
“a memorizac¢ao indiscriminada de simbolos, formulas e nomes de substancias nao contribui
para o desenvolvimento das competéncias e habilidades desejaveis no Ensino Médio” (Brasil,
2002, p. 34).

Os desenhos animados configuram-se como um ambiente fértil para a exploragdo de
conceitos e fendmenos fisicos, uma vez que frequentemente recorrem as leis da Fisica para
criar ou exagerar situacoes da realidade. Um exemplo recorrente € o personagem Superman,
que exerce forga sobre humana para realizar feitos que desafiam as leis fisicas. Embora o
personagem seja apresentado como alienigena, muitas criangas o percebem como uma figura
de inspiragdo, o que pode leva-las a tentar reproduzir cenas observadas, colocando sua
integridade fisica em risco. Diante disso, propoe-se a utilizagdo de um livro de atividades que
analise cenas desse tipo de animagdo, identificando inconsisténcias ou discutindo a aplicag¢ao
correta dos conceitos fisicos. Trata-se de um recurso de facil aceitacdo, pois alia diversdo,
familiaridade e interesse dos alunos.

Apesar de existirem estudos que abordam o uso de recursos audiovisuais para promover
aprendizagens mais significativas, ainda sdo escassas as pesquisas que tratam especificamente
da relacdo entre o ensino de Fisica ¢ os desenhos animados. Alguns trabalhos, contudo,
destacam o potencial pedagogico desse recurso. Clebsch (2004), por exemplo, utilizou trechos
de filmes e cenas de desenhos animados no ensino de Fisica para alunos do Ensino Médio em
uma escola de Santa Catarina. A proposta, fundamentada nas teorias de Vygotsky e na
Aprendizagem Significativa de Ausubel e Novak, resultou em maior envolvimento dos
estudantes e no desenvolvimento de uma postura mais critica em relagdo aos contetidos
audiovisuais.

De modo semelhante, Pereira (2015) empregou cenas da série animada Futurama para
abordar conceitos de inércia com alunos do 9° ano. Os resultados indicaram que a
contextualizagdo por meio de desenhos animados, além de ser familiar aos estudantes,
favoreceu a compreensdo dos conceitos fisicos e a receptividade aos contetidos.

Diante desse panorama, o presente trabalho busca contribuir para o preenchimento das
lacunas identificadas, propondo o uso de cenas de desenhos animados na elaboracao de uma
sequéncia de ensino com carater didatico-pedagogico, voltada ao ensino de Fisica. A proposta
mostra-se relevante por estimular o interesse, a autonomia e o protagonismo dos alunos, além
de possibilitar a desconstrucdo de concepcdes equivocadas frequentemente presentes nas
animacodes, promovendo uma aprendizagem mais significativa.

Desenhos animados, filmes e séries fazem parte do cotidiano dos estudantes desde a
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infancia, influenciando a construgdo da imaginacdo e da percepcdo de mundo. Esses meios
oferecem novas formas de visualizar e compreender fenomenos que, no contexto real, podem
ser mais abstratos ou complexos. Além disso, a midia atua indiretamente na formacao dos
individuos, transmitindo valores, modos de pensar e de se posicionar socialmente,
contribuindo para a constru¢do de conhecimentos.

Embora o debate sobre a inser¢do de recursos visuais na educagdo seja recorrente, sua
utilizacao ainda ¢ limitada no ensino de Fisica. Diante da necessidade de promover um ensino
mais significativo, esta investigacdo propde o desenvolvimento de uma sequéncia didatica
baseada em um livro de colorir com atividades que abordam conceitos fisicos, evidenciando
incoeréncias ou auséncias na aplicagao das leis da Fisica em cenas de desenhos animados. A
proposta “A Fisica nos desenhos animados” busca oferecer uma abordagem inovadora, ludica
e atrativa, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem diferenciada.

A relevancia dessa proposta fundamenta-se na concep¢ao de Ausubel (2003), segundo
a qual a aprendizagem ocorre de forma mais efetiva quando novos conhecimentos podem ser
ancorados em estruturas cognitivas ja existentes. As animagdes, por integrarem o repertorio
cultural das criangas, favorecem esse processo de ancoragem, permitindo a exploracdo de
conceitos como for¢a, movimento, gravidade e interacdo entre corpos de maneira ludica e
cientificamente consistente. Ademais, o uso pedagogico de narrativas audiovisuais contribui
para o desenvolvimento de habilidades interpretativas, argumentativas e criativas, em
consonancia com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018).

Assim, esta investigacao parte do pressuposto de que as dificuldades dos estudantes em
compreender conceitos fisicos ndo decorrem de limitagcdes cognitivas, mas da auséncia de
metodologias que dialoguem com seu universo cultural. Ao integrar fenomenos fisicos
presentes — ou distorcidos — nos desenhos animados a uma proposta didatica estruturada,
busca-se renovar as praticas de ensino de Fisica nos anos iniciais, aproximando teoria e
pratica, estimulando o pensamento critico e fortalecendo o protagonismo discente no processo

de aprendizagem.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Midia

Diariamente, milhdes de criangas e jovens em todo o mundo entram em contato com
diferentes dispositivos digitais, ampliando seu acesso a produtos culturais e a multiplas formas
de informacao. Essa presenga constante das midias tem alterado as condi¢des antropologicas
da aprendizagem e contribuido para a descentralizagdo das instancias educativas
tradicionalmente associadas a familia e a escola. Tal cendrio traz implicagdes que devem ser
analisadas de forma critica. Para Martin-Barbero (2000, p. 55), as midias atuam como canais
de comunicagdo que difundem informacdes e valores diversos, mobilizando saberes e
emocdes. Nesse contexto, a escola deixa de ser o inico espago de acesso, de validagdo e de
legitimagdo do conhecimento.

As midias integram um conjunto complexo de mediagdes culturais que influenciam
tanto a transformag¢do quanto a manuten¢do dos sistemas de valores da sociedade. Em um
ambiente fortemente marcado pela presenca mididtica, criangas e jovens desenvolvem
familiaridade com linguagens audiovisuais desde muito cedo. Moran (2013, p. 45) destaca
que “os meios audiovisuais fazem parte das linguagens das quais os alunos ja sdo usuarios
ativos”, o que confere a esses recursos elevado potencial pedagdgico.

Nas sociedades contemporaneas, as midias também desempenham um papel relevante
como instancias de legitimacdo simbolica. A constru¢do de imagens com alto grau de
verossimilhan¢a produz uma sensacao de realidade que tende a ser percebida como verdadeira.
Segundo Orozco-Gomez (2006), esse processo alimenta um realismo moral no qual a vida
representada nas telas passa a ser entendida como uma extensdo da experiéncia cotidiana.
Entretanto, os discursos midiaticos nem sempre priorizam a reflexao critica. Seu carater fluido
e pouco regulado favorece mediag¢des culturais multiplas e, por vezes, difusas, contribuindo
para a reorganizacao dos referenciais ideoldgicos tradicionais.

Nesse cenario, as animagdes destacam-se por oferecerem representacdes visuais que
favorecem a compreensao de fendmenos abstratos. Sasseron e Carvalho (2011) apontam que
0s recursos visuais auxiliam na constru¢do de modelos mentais e no entendimento de
conceitos cientificos, especialmente quando mediados pela acdo docente. Assim, elementos
da cultura midiatica podem servir de ponte entre o conhecimento cientifico escolar e o
repertorio cultural dos alunos. Conforme Jenkins (2009), quando o processo de aprendizagem

dialoga com os interesses culturais dos estudantes, tende a se tornar mais envolvente e
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significativo. Entre esses elementos, os desenhos animados sobressaem-se pelo forte apelo
visual e narrativo, favorecendo a articulagdo entre a ludicidade ¢ a constru¢ao do

conhecimento.

2.2 Escola

Ferrés (1996) argumenta que a escola tem a responsabilidade de auxiliar os estudantes,
amplamente expostos a mensagens audiovisuais, a interpretar os simbolos de sua cultura. No
contexto da comunica¢do audiovisual, a incapacidade de ler e compreender criticamente as
imagens contemporaneas configura uma nova forma de analfabetismo. Ao aproximar-se dos
produtos culturais voltados a infancia e das mediagdes proprias desse universo, o professor
amplia as possibilidades de estabelecer relagdes pedagdgicas mais significativas. Os codigos
simbolicos e os valores presentes nas culturas infantis encontram-se estreitamente vinculados
as mediagdes tecnologicas que estruturam as praticas sociais atuais.

Mesmo apos a formacdo inicial, a atuacdo docente demanda processos continuos de
reflexdo e aperfeigoamento, a fim de responder adequadamente as transformagdes do contexto
educacional. A formagdo continuada, nesse sentido, contribui para o aprimoramento das
praticas pedagodgicas, ao favorecer a incorporacdo de metodologias mais coerentes com as
demandas contemporaneas e com o perfil dos estudantes.

O uso de desenhos animados como recurso didatico tem sido apontado como uma
estratégia eficaz para aproximar o ensino de Fisica da realidade dos alunos. Conforme Silva e
Duarte (2020, p. 60), essas animagdes “favorecem a curiosidade e atuam como gatilhos
cognitivos para a problematizagao de situagdes fisicas presentes no cotidiano”. Tal perspectiva
dialoga com a teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel (2003), segundo a qual novos
conhecimentos sdo assimilados de forma mais consistente quando se articulam aos saberes
prévios dos estudantes, processo que pode ser potencializado por meio da andlise critica de

situacdes ficticias.

2.3 Professor

As transformagdes tecnologicas contemporaneas impdem novos desafios a atuacgdo
docente, exigindo reflexdes constantes sobre a adequagdo das praticas pedagogicas as
demandas atuais. Tais mudangas podem contribuir significativamente para o aprimoramento

do ensino, desde que sejam incorporadas de forma critica e articuladas as metodologias ja
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consolidadas. Nesse contexto, as inovacdes tecnoldgicas ampliam as possibilidades de ensino
e aprendizagem, ao oferecer novas perspectivas para a mediagdo do conhecimento, tornando

indispensavel um processo continuo de atualizagdo e adaptacdo por parte do professor.

A formacdo inicial é apenas o primeiro degrau de qualquer profissional, ¢ com o
professor ndo ¢ diferente. O que aprendemos hé alguns anos acaba por se tornar
obsoleto. No contexto de uma sociedade do conhecimento, a educagdo exige uma
abordagem em que a tecnologia nao pode ser desconsiderada. (Galvao, 2016).

A formagdo docente, portanto, ndo se encerra na formacao inicial, mas configura-se
como um processo permanente de aprendizagem. Manter-se informado sobre metodologias
de ensino, utilizar tecnologias como ferramentas pedagogicas e refletir sobre praticas
educativas mais eficazes sdo aspectos centrais do desenvolvimento profissional. Além disso,
a escola deve ser compreendida como um espago de crescimento continuo, no qual o professor
assume o protagonismo na gestao de sua propria formagdo e evolugdo profissional.

As metodologias tradicionais de ensino ndo devem ser entendidas como inadequadas ou
ultrapassadas, mas como praticas que podem ser integradas a recursos contemporaneos, de
modo a promover um ensino mais contextualizado e diversificado. Essa integragdo visa
proporcionar aos alunos experiéncias de aprendizagem alinhadas as exigéncias do tempo
presente, sem desconsiderar os fundamentos pedagdgicos ja estabelecidos.

No ensino de Ciéncias, e particularmente da Fisica, muitos conceitos exigem elevados
niveis de abstragdo, o que pode dificultar sua compreensao pelos estudantes, sobretudo quando
tais conteudos nao se apresentam de forma intuitiva. Diante da limitada capacidade de
concentragdo de alunos mais jovens, torna-se comum a dificuldade em estabelecer relagdes
entre os fenomenos fisicos e as situagdes vivenciadas no cotidiano (Fiolhais; Trindade, 2003).

Nesse sentido, desenhos, filmes e séries podem contribuir para a compreensdao da
realidade no contexto escolar, ao favorecer a construcdo de significados e ampliar as
possibilidades de interpretacio dos fenomenos estudados. Além de auxiliarem na
aprendizagem conceitual, esses recursos podem contribuir para o desenvolvimento moral e
social dos estudantes, atuando como ferramentas mediadoras no processo educativo. O
professor, ao assumir o papel de mediador, pode explorar tais recursos de forma intencional,
potencializando a compreensao dos conteidos pelos discentes.

Os videos, por sua vez, auxiliam na superacao da dificuldade de visualizag¢do conceitual
frequentemente enfrentada pelos alunos e contribuem para a dinamizacao das aulas. Essas
metodologias configuram-se como alternativas vidveis para a inser¢do de conhecimentos

cientificos, reduzindo a necessidade de deslocamentos para a realizacdo de atividades
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experimentais em outros espacos, como laboratérios. De modo complementar, os desenhos
animados também atendem a esse proposito, ao possibilitar que os estudantes aprendam de
forma ludica e estabelecam relagdes entre a Fisica e o cotidiano, uma vez que essas produgdes
frequentemente representam aspectos da realidade de maneira acessivel.

Embora desenhos, filmes e séries sejam comumente associados ao entretenimento
extraclasse, seu uso pedagdgico permite integra-los ao processo de ensino e aprendizagem de
forma significativa. Ao serem utilizados de maneira planejada, esses recursos tornam-se
ferramentas capazes de favorecer a compreensao dos conteudos de Fisica, ao mesmo tempo
em que contribuem para tornar as aulas mais acessiveis, contextualizadas e estimulantes,

beneficiando tanto os alunos quanto o trabalho docente.

2.4 Aluno

A Fisica ¢ tradicionalmente reconhecida como uma das areas do conhecimento em que
estudantes da educacdo bdasica apresentam maiores dificuldades conceituais. Essas
dificuldades decorrem tanto d o carater abstrato dos conteudos quanto do distanciamento entre
as abordagens de ensino e as experiéncias concretas dos alunos. Moreira (2011, p. 18) observa
que uma parcela significativa dos estudantes “memoriza formulas sem compreender os
conceitos que lhes ddo origem”, o que evidencia um processo de aprendizagem
predominantemente mecanico e pouco significativo.

No contexto educacional brasileiro, estudos indicam a persisténcia de lacunas na
compreensdo de conceitos fundamentais relacionados a movimento, forca, energia e
fenomenos do cotidiano. Gatti (2015) ressalta que os resultados insatisfatérios nas avaliagdes
nacionais refletem, entre outros aspectos, “a auséncia de metodologias capazes de articular os
conteudos as experiéncias significativas dos estudantes” (Gatti, 2015, p. 12). Tal cenario
justifica a adogdo de estratégias pedagogicas que tornem o ensino de Ciéncias, em especial da
Fisica, mais acessivel, atrativo e compreensivel.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforca essa demanda ao estabelecer que
o ensino de Ciéncias deve promover a capacidade de “compreender fendmenos naturais,
tecnologicos e cotidianos por meio de explicagdes fundamentadas” (Brasil, 2018, p. 321).
Nesse sentido, praticas de mediacdo pedagdgica inovadoras mostram-se essenciais para
atender as exigéncias contemporaneas da educagao cientifica.

A utilizagdo de desenhos animados no ensino de Fisica possibilita estabelecer

articulagdes entre os conteudos escolares e o repertorio cultural dos alunos. Freire (1996, p.
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32) destaca que o processo educativo se aprofunda quando “o educando atribui sentido ao que
aprende”, condi¢ao favorecida quando suas experiéncias socioculturais sdao reconhecidas no
ambiente escolar.

Adicionalmente, essa abordagem contribui para a construgdo de aulas mais
participativas, fundamentadas no didlogo, na investigacdo e na argumentagdo. Vygotsky
(2007) compreende a aprendizagem como um processo social mediado pela interacdo, e as
animacodes podem atuar como instrumentos simbolicos capazes de estimular a troca de ideias

¢ a construgao coletiva do conhecimento entre os estudantes.
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3 METODOLOGIA

3.1 Natureza da pesquisa

A metodologia foi uma abordagem qualitativa e aplicada empregada na pesquisa. No
que diz respeito aos procedimentos, foi uma pesquisa de campo, que incluiu nao apenas a
analise documental, mas também a coleta de dados empiricos por meio da interacao direta
com os sujeitos da pesquisa que integra animacdes cientificas com atividades interativas,
como o uso de um livro de colorir, baseia-se na necessidade de criar um ambiente de
aprendizagem mais dindmico e envolvente. Segundo Capecchi (2004) e Lunetas (2017), o
ensino tradicional de Fisica, que se apoia fortemente na memorizagdo ¢ no formalismo
matematico, frequentemente falha em captar o interesse dos estudantes. Ao incorporar
elementos ludicos e visuais, como animagdes, foi possivel contextualizar os conceitos fisicos
de forma mais acessivel e interessante, facilitando a compreensao e a retengao dos contetudos.

Além disso, a metodologia proposta buscou explorar o potencial das midias como
ferramentas educacionais, conforme argumentado por Martin-Barbero (2000). A presenca
constante de dispositivos eletronicos na vida dos jovens altera as formas de aprendizagem, e
a escola deve adaptar-se a essas novas realidades. Utilizar cenas de desenhos animados, que
fazem parte do cotidiano dos estudantes, permitiu que eles relacionassem o conteudo
aprendido as suas proprias experiéncias, criando um aprendizado mais significativo e

conectado ao mundo ao seu redor.

3.2 Caracterizacio da pesquisa

A utilizagdo de atividades retiradas do livro tematico desempenha um papel
significativo no desenvolvimento de habilidades criticas e reflexivas. Ao analisar e identificar
inconsisténcias fisicas nas animacgdes, os estudantes ndo apenas reforcaram os conceitos
tedricos, mas também ampliaram sua capacidade de exercer analise critica, argumentagao e
resolucdo de problemas — competéncias essenciais para a formacdo de sujeitos mais
autonomos e reflexivos.

Essa articulagdo entre teoria e pratica favorece a compreensdo aprofundada dos
conteudos, permitindo que os alunos estabelecam conexdes significativas entre o
conhecimento cientifico e situagdes do cotidiano. Assim, a proposta contribuiu para a

construgdo de um aprendizado mais solido, contextualizado e aplicavel.
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3.3 Classificacdo quanto aos fins da pesquisa

A pesquisa de campo ultrapassa os limites da revisdo de literatura e da andlise tedrica,
pois exige a aplicacdo pratica dos instrumentos diretamente junto aos sujeitos no ambiente
investigado. Nesse sentido, destacou-se que um dos principais objetivos desta investigacao foi
implementar e avaliar as atividades do livro produzido para o estudo, o que constituiu uma

etapa essencial para o cumprimento dos objetivos especificos da pesquisa.

3.4 Locus e sujeito da pesquisa

Em relagdo ao l6cus da pesquisa, o estudo foi realizado na Escola Municipal Pastor
Jaci Torquato, localizada no bairro Centro, no municipio de Ferreira Gomes, no interior do
estado do Amapa (CEP 68915-000). Os sujeitos da pesquisa foram estudantes do 5° ano do
Ensino Fundamental, com idades entre 10 e 13 anos. A turma participante, identificada como
5% ano (512), conta com 26 alunos matriculados; contudo, apenas 24 estavam presentes no
momento da aplicagdo das atividades. A escolha desse publico-alvo se justifica por serem
alunos que ja dominam habilidades de leitura e escrita, requisito essencial para compreender
adequadamente as instrucdes e os procedimentos relacionados ao produto educacional
utilizado — atividades selecionadas a partir do livro didatico. Esse dominio contribuiu para a
execucao eficiente das tarefas e para a qualidade dos dados obtidos.

Outro fator que motivou a escolha do local foi que a familia da autora deste trabalho
reside na mesma comunidade, o que facilitou o acesso ao ambiente escolar e permitiu uma
maior aproximag¢ao ao cotidiano da institui¢ao. Essa familiaridade com o contexto também
contribuiu para a realizagdo da pesquisa com maior sensibilidade as caracteristicas sociais e
educacionais da comunidade.

Adicionalmente, realizou-se uma revisdo bibliografica abrangente, abordando
conteudos de mecanica e estudos sobre a influéncia dos desenhos animados no
desenvolvimento e na aprendizagem infantis, a fim de fundamentar teoricamente o estudo e

orientar a elaboragdo das atividades aplicadas.

3.5 Técnicas e instrumentos de pesquisa

Para a constru¢ao da proposta didatica, foi elaborado um livro de atividades, cuja
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producdo demandou o uso de diversos instrumentos e recursos, tais como laboratério de
Fisica, ferramentas digitais (como o ChatGPT), editor de texto Word e impressdo para a versao
Fisica do material. O produto educacional abordou contetidos relacionados & mecanica,
acustica, hidrostatica, entre outros topicos pertinentes, com o objetivo de subsidiar a resolucao
das atividades. Além disso, o livro contard com ilustracdes e imagens para colorir,
contribuindo para tornar o material mais atrativo e para favorecer o engajamento dos
estudantes.

Ap6s sua elaboracdo, as atividades foram retiradas do livro, de modo que os discentes
resolveram que se proceda a andlise de seu desempenho durante a realizacdo das atividades.
O foco foi verificar se os alunos conseguem resolver as questdes de forma autdbnoma ou se
necessitam de suporte adicional. O livro foi planejado para ser autoexplicativo, a fim de
promover maior independéncia dos estudantes no processo de aprendizagem. A personagem
foi criada por uma IA (Chat GPT) de maneira autoral, de modo que foi feita exclusivamente

para esse projeto (Figura 1).

Figura 1 - Foto ga capa do livro desenvolvido e que foi publicado pela editora.

(o)

ANIMAGAO
CIENTIFICA

Fonte: Editora CRV.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicagdo do produto educacional foi realizada em uma turma do 5° ano do Ensino
Fundamental, composta por 26 alunos matriculados, dos quais 24 estavam presentes no
momento da intervencgdo. Os estudantes tinham entre 10 ¢ 13 anos, faixa etaria caracterizada
por avangos significativos no desenvolvimento cognitivo, especialmente no que diz respeito
ao raciocinio logico, a capacidade de andlise e a resolucdo de problemas, aspectos
fundamentais para a compreensao de conceitos cientificos, conforme proposto por Piaget
(1976). Esse fator foi determinante para a escolha da turma, visto que os conteudos trabalhados
exigiam um certo nivel de abstracdo sobre as relacdes entre forga, massa, peso e gravidade.

A intervengdo ocorreu no turno da manhd e teve duragdo aproximada de 1h30min,
dividida entre a explicagdo dos conteudos explorados no livro temético, a apresentacao de um
experimento simples relacionado as forcas fisicas e a realizagdo da lista de exercicios. O
produto educacional desenvolvido — um livro com atividades fundamentadas na analise de
cenas de desenhos animados — contemplou conteiidos como mecanica basica, forcas, peso e
massa, gravidade e movimentos, articulando explicagdes tedricas com exemplos ludicos
extraidos das animacdes. Essa abordagem, segundo autores como Kenski (2012), potencializa
a motivacao e o engajamento dos estudantes ao aproximar conteidos cientificos do universo
cultural infantil.

Durante a explicagdo inicial, os conceitos fundamentais de peso e massa, forca e
gravidade foram discutidos com apoio de ilustracdes e situacdes retiradas de desenhos
animados, promovendo uma aprendizagem mais contextualizada e significativa. Em seguida,
um experimento simples foi apresentado a turma, refor¢cando a importancia da relagdo entre
teoria e pratica — aspecto ressaltado por Zabala (1998) como essencial para a construgao de
conhecimentos solidos e funcionais.

As atividades incluiam também exercicios de imaginag¢do e criagdo: nas duas ultimas
questdes, os alunos eram convidados a inventar uma propria cena de acdo que contivesse
fenomenos fisicos, promovendo, assim, criatividade, raciocinio aplicado e autonomia no
processo de aprendizagem.

Em termos de desempenho, observou-se que 23 dos 24 alunos presentes concluiram
integralmente as atividades propostas, demonstrando alto grau de autonomia e compreensao
dos conteudos abordados. A necessidade de intervencdo docente foi minima, ocorrendo

apenas em duvidas pontuais relacionadas a interpretagdo dos comandos das questdes ou
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durante o experimento pratico. Esse resultado evidencia que o material foi adequado ao nivel
cognitivo da turma e que a linguagem acessivel do livro contribuiu para que os estudantes
avangassem sozinhos, conforme previsto no planejamento do produto educacional.

Apenas uma estudante — diagnosticada com Transtorno do Déficit de Atencdo e
Hiperatividade (TDAH) e que ainda ndo se encontra alfabetizada — necessitou de auxilio
integral ao longo de todo o processo. Essa necessidade ¢ coerente com o que aponta Barkley
(2015), ao afirmar que estudantes com TDAH frequentemente demandam suporte pedagogico
continuo e estratégias diferenciadas de mediagdo. A atuagdo docente, nesse caso, refor¢a o
compromisso da pesquisa com uma perspectiva inclusiva, conforme orienta a Politica
Nacional de Educagdo Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva (BRASIL, 2008).

Ao analisar os resultados de forma geral, observa-se que a proposta didatica despertou
grande interesse € participacao ativa dos estudantes. O formato ludico, baseado em elementos
do cotidiano infantil como desenhos animados, mostrou-se eficaz para estimular a curiosidade
e facilitar a compreensdo dos fendmenos fisicos. Esse aspecto reforca a ideia defendida por
autores como Kenski (2012), que destaca a importancia de metodologias inovadoras para
promover aprendizagens mais engajadoras e significativas.

Além disso, as produgdes finais dos alunos — especialmente as cenas criadas por eles —
demonstraram ndo apenas a compreensdo dos conceitos apresentados, mas também a
capacidade de os relacionar a novas situacdes, gerando construgdes proprias e originais. Esse
nivel de elaboracdo evidencia que houve aprendizagem significativa, na perspectiva de
Ausubel (2010), pois os novos conhecimentos puderam ser integrados as estruturas cognitivas
Jjé existentes.

Na Figura 2, € possivel observar os alunos em sala de aula resolvendo as atividades
propostas. Embora ainda ndo conhegam os conceitos da componente Fisica pelo nome — por
se tratar de uma turma do 5° ano — ecles demonstraram familiaridade com as situacgoes
apresentadas. Isso ocorre porque as atividades foram elaboradas a partir de acontecimentos do
dia a dia, e o experimento proposto foi realizado com material que eles utilizam em sala de
aula (borracha e caderno), tornando-se mais acessivel e favorecendo a aprendizagem de

conteudos de Ciéncias.



21

Figura 2 - Foto durante aplicagdo das atividades na turma de 5° ano.

Fonte: Acervo da autora.

Nas figuras 3 e 4, € possivel observar o conteildo de mecanica basica trabalhado em sala
de aula. Esse material foi entregue aos alunos para a execucao das atividades e acompanhar o
conteudo apresentado. Todo o conteudo exibido foi retirado do livro elaborado para este
projeto, intitulado Animagdo Cientifica: atividades para criangas do 5° ano do Ensino

Fundamental.



Figura 3- Foto do contetido introdutério sobre mecanica basica.
Ativadades de fisica

Aluno:
Idade: Turma: Data:__ /¢
Quem Agwenta o Peso?

Objetivo: Campreender a aglho da grmvidade ¢ o conceito de pesa
O que € massa?

A massa ¢ quanto tens de "colsa™ dentro de um corpo. Fode ser uma pessoa, uma bola,
uma padra todo tem massa?

B bvagize um tjolo: cbe & pesado porgue tem mults mussa — tem bastanee maténa ali
demro.

v Amassa nbo meda se vocd toe para outro lugss. Lm tjodo 1em a mesma missa oqui
na Terra ou 1 na Lua!

S A gente mede “ masst em quilogramas (kg).
Pos exemplo:

»  Umas mochila pode 1er 2 kg de massa.
T Eequeéopese?

O pese & & forga com que a Terra paxa vood para balxo! E a gravidade fazenda seu
trabalho.

@ Tudo gee tem massa, o Term pasa para si. Fisso que faz vood sestir que esth "pesada”,

© O peso mada se vood far pam cutro planesa’ Na Lua, por exemplo, voce pesa menas
porque a gravidode K & mais fraguinha

% 0 peso & medido cm newtons (N1, gue ¢ o nome da unidade de forga

Material necessarior

«  Dais objetos: wm
o Suas mbos!

Fonte: Acervo da autora.

Figura 4- Foto do contetido introdutorio sobre mecanica basica.

Responda:
o Qual fot mais dificit de levantar?

»  Eles calram oo mesmo tempo? Por qui?

Dica da Angatu:
*A gravidade age gualmente e todos as objetas, mesmo que alguns sejam mais
pe "

Pusar ou empurrar?

Ve as agdes abaixo. Escreva P pasa poxar ¢ E para empurmar;

Pou EY

Conbecimento chentifico: O peso ¢ 2 toega que s objesas fazem para baixo, por causa
da gravidade.

B Vamos descobrir com um jogo de comparagies!
Atividade: O gue & mais pesado”

Escreva gual dos dols objesos vood acha que ¢ mais pessdo. Depois. pese com uma
halasga cu compare com as mdos,

Qual & o mals pesado?
Pedra grande | Galho pegeena

Manga Acerola

Pacone de Garrafa de
farinha 1kg Agua 300ml

© Dica clentifica: O peso depende da messa do objeto e da forga da gravidade

Empurrando objeto se mar.
Fonte: Acervo da autora.
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Nas Figuras 5 e 6 estdo representadas as demais atividades propostas aos alunos, nas
quais eles foram convidados ndo apenas a resolver os exercicios, mas também a utilizar a
imaginacdo para criar a propria ‘cena de acdo’, conforme orientado no enunciado. Os alunos
estavam em periodo de prova, e a escola gentilmente cedeu um horario para que fosse possivel
realizar a aplicagdo das atividades e coletar os dados necessarios a conclusdo do projeto. Em
razdo disso, optou-se por trabalhar apenas algumas questdes do material, considerando que os

estudantes participavam da avaliagdo final de Lingua Portuguesa.

Figura 5- Foto das atividades e contetido retirado do livro e foi trabalhado em sala de aula.

Angase empurra wm bal pesado desero da kzea

Assinale a altermativa correta, como ¢ pedido no comande da questio

Por que ¢ mals ficll empurrar ebjetos pesades dentro da dgua do que fors dela?
a) Porgue 2 dgus ajuda 2 levanar o peso.

b) Poeque o bau & magico,

¢) Porgue 0 Tando do no ¢ escormegado

Vire um herdd tamhém!
Escollka a resposta certa:

1 Qual dessas ag0es ¢ usar forga”

e | )Dormir
® | ) Empesmar uma podta
o | JAssiste TV

2, Quando algo & pesido, ele tem:

* | )Poucn loega
® | )Mais peso ¢ peecisa de mass focga pam levantar,
® | ) Nesdam peso

5. Quando empurmamaos com mals forga, o objeny

® | ) Vil mas devogar
® | )N se move
® ) Ve mes rapido

Desaflo: Voo & um clentista!

Voot 4 apeendey sobwe  fooga. o movimenty, empum ¢ PUXar
Agon, escrevn ou desenhe wanz hissbria curtinka com vood wando o forga par

o Ajuder alguim

Fonte: Acervo da autora.



24

Figura 6 - Foto das atividades e contetdo retirado do livro e foi trabalhado em sala de aula.

= Moveralgn pesade
= Re e probdema cons imeliglacin (e nio w5 forgn hnea')

Diesenhe o escreva agui ohaixe

Crie swa cena de swperforgal

[resenhe voce ajudandn alguéng wandno & s forga. Pode ser

= a wma legenda explicandn qual forgn vocd wsou puxer,
EmpunT

Fonte: Acervo da autora.

Além disso, conforme mencionado anteriormente neste trabalho, os alunos estdo
familiarizados apenas com a componente curricular de Ciéncias, ndo tendo contato direto e
sistematico com a disciplina de Fisica. Isso refor¢ou a necessidade de selecionar atividades
mais objetivas e adequadas ao nivel de compreensdo da turma, assegurando que o processo
avaliativo ndo fosse comprometido. De modo geral, os resultados desta pesquisa evidenciam
que a proposta didatica baseada em animagdes cientificas e em atividades contextualizadas
com conteudo de Fisica mostrou-se eficaz para promover o engajamento, a autonomia € o
interesse dos estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental. A elevada taxa de conclusao das
tarefas, aliada ao envolvimento demonstrado pelos alunos ao longo de toda a aplicagao,
reforga a pertinéncia de metodologias que aproximam a ciéncia do cotidiano infantil e
valorizam elementos culturais j& presentes em sua vivéncia, como os desenhos animados.

A andlise dos dados também confirma que o uso de recursos ludicos contribuiu para a
compreensdo de conceitos abstratos, como forga, peso, massa e gravidade, servindo de ponte
entre o conhecimento prévio dos alunos e os novos conteudos apresentados. Esse resultado
dialoga diretamente com os principios da Aprendizagem Significativa de Ausubel, segundo
os quais o aprendizado ocorre de forma mais profunda quando o estudante reconhece sentido
e utilidade no que esté estudando.

Embora um caso especifico tenha exigido acompanhamento integral — o da estudante

com TDAH e sem alfabetizacdo —, a experiéncia reforga a importancia da inclusdo e da
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adaptagdo pedagogica como elementos essenciais em qualquer proposta educativa. Ainda
assim, mesmo diante dessa particularidade, os resultados foram altamente positivos e
demonstram que o material elaborado € acessivel, funcional e adequado a faixa etaria
investigada.

A aplicagdo do produto educacional — livro tematico fundamentado na anélise de cenas
de desenhos animados — junto a 24 discentes do 5° ano do Ensino Fundamental (idade média:
11,5 anos) revelou padrdes significativos quanto a mediacdo pedagodgica, a apropriacao
conceitual e ao engajamento cognitivo. A intervengdo, realizada em contexto real (Escola
Municipal Pastor Jaci Torquato/AP), permitiu observar trés eixos centrais:

Mediacdo critica e autonomia discente: A elevada taxa de conclusdo autonoma das atividades

(23/24 estudantes) sugere que a articulagdo entre linguagem audiovisual e estruturas narrativas
potencializou processos de autorregulagdo cognitiva. Conforme previsto por Vygotsky (2007),
a personagem Angatu funcionou como "instrumento semidtico" ao materializar conceitos
abstratos (forca, gravidade, inércia) em representagdes culturalmente ancoradas, facilitando a
internalizacdo de esquemas mentais. A baixa demanda por intervengdo docente direta —
exceto em questdes pontuais de interpretacao textual — corrobora a tese de Kenski (2012)
sobre a eficidcia dos recursos midiaticos na reducdo da distdncia epistémica entre o
conhecimento cotidiano e o cientifico.

Aprendizagem significativa e transferéncia conceitual: A criacdo de "cenas de a¢do" originais

pelos discentes — onde 92% incorporaram corretamente principios de mecanica newtoniana
— evidencia a ancoragem de conceitos em estruturas prévias, tal como postulado por Ausubel
(2003). A correlacdo entre fenomenos ficticios (ex.: o voo de personagens) e situacdes reais
(ex.: a queda de objetos) facilitou a desreificagdo de modelos mentais ingénuos, processo
essencial para a alfabetizacdo cientifica (Sasseron & Carvalho, 2011). Contudo, lacunas
persistentes na diferenciag@o entre massa e peso (observadas em 30% das produgdes) indicam
a necessidade de uma mediacdo docente mais explicita para superar obstaculos
epistemologicos historicos (PEDUZZI, 2001).

Inclusdo e heterogeneidade cognitiva: O caso da discente com TDAH e ndo alfabetizada

evidenciou limites estruturais da proposta. Apesar do suporte individualizado, sua dificuldade
em relacionar iconografia a conceitos abstratos reforca a premissa de Barkley (2015) sobre a
necessidade de multimodalidade sensorial em cenarios de neurodiversidade. Este dado
tensiona o modelo vigente de inclusdo, exigindo adapta¢des que integrem a oralidade, a
manipulagdo tatil e a simbolizagao nao verbal (BRASIL, 2008).

Em sintese, a intervencdo demonstrou que o uso de animagdes como recurso
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pedagdgico, aliado a um livro didatico tematico e autoexplicativo, tem grande potencial para
enriquecer o ensino de Ciéncias e Fisica nos anos iniciais. Os resultados apontam que a
abordagem ¢ capaz de aproximar teoria e pratica, promover autonomia e estimular o
pensamento critico, atendendo as necessidades da faixa etdria envolvida e contribuindo
significativamente para o processo de ensino-aprendizagem.

Portanto, os achados desta pesquisa revelam que atividades didaticas fundamentadas em
elementos visuais, narrativos e culturais do universo infantil podem potencializar a
aprendizagem, favorecer a reflexdo critica e estimular os processos cognitivos necessarios a
formacao de estudantes mais autonomos e participativos. Os resultados alcangados indicam,
ainda, que o livro produzido possui potencial para ser incorporado as praticas pedagogicas de
diferentes contextos escolares, ampliando seu impacto e contribuindo para um ensino de

Ciéncias mais atraente, significativo e interdisciplinar.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A realizagdo desta pesquisa permitiu compreender de maneira ampla e aprofundada o
potencial das animagdes e dos conteudos de Fisica presentes em desenhos animados como
ferramentas pedagdgicas capazes de promover uma aprendizagem mais significativa,
dinamica e envolvente entre estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental. A proposta de
desenvolver um livro com préaticas pedagogicas inovadoras, aliada a criagdo da personagem
Angatu — concebida de forma autoral por meio de inteligéncia artificial ¢ elaborada
exclusivamente para este projeto — configurou-se como um importante elemento motivador
no processo de ensino-aprendizagem, permitindo que os alunos se sentissem acolhidos e
estimulados a participar ativamente das atividades.

A elaboracao e a aplicagdo do livro constituiram etapas essenciais para a avaliagdo nao
apenas do nivel de compreensdo dos alunos, mas também da eficacia da proposta didatica em
aproximar conceitos cientificos do cotidiano infantil. Mesmo diante do desafio de conduzir a
aplicacdo durante o periodo de avaliacdes finais da turma, a pesquisa conseguiu atingir seus
objetivos, ainda que apenas algumas questdes tenham sido trabalhadas devido as limitagdes
de tempo e a necessidade de respeitar o ritmo dos estudantes, que estavam realizando uma
prova de Lingua Portuguesa naquele momento.

Os resultados obtidos demonstram que a maioria dos estudantes apresentou autonomia,
engajamento e curiosidade durante a execucdo das atividades. Apesar de ndo estarem
propriamente familiarizados com a disciplina de Fisica — uma vez que, nos anos iniciais, o
componente curricular presente ¢ Ciéncias — os alunos foram capazes de estabelecer relagdes
entre os fendmenos fisicos apresentados e as cenas exploradas nos desenhos animados. Tal
capacidade evidencia que metodologias ludicas, contextualizadas e fundamentadas na
articulacdo entre teoria e pratica favorecem significativamente o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, como interpretacao, analise critica, raciocinio 16gico e observagao.

O trabalho também destacou a importancia da inclusdo educacional. Durante a
atividade, observou-se a necessidade de acompanhamento integral de uma estudante, o que
reforga a urgéncia de praticas pedagogicas que considerem as singularidades dos alunos,
respeitando seus ritmos, limitagdes e potencialidades individuais. Assim, a pesquisa contribui
para evidenciar que propostas inovadoras
devem sempre caminhar alinhadas aos principios de acessibilidade pedagégica e equidade.

Outro aspecto relevante foi a escolha da escola como 16cus da pesquisa, localizada no

mesmo contexto comunitario da autora. Essa aproximagdo permitiu uma inser¢do mais
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sensivel e comprometida com as necessidades da comunidade escolar, possibilitando uma
intervencdo educativa mais contextualizada, afetiva e significativa tanto para os estudantes
quanto para a pesquisadora. Essa vivéncia reforca a importancia do vinculo entre a teoria
académica e a pratica escolar concreta.

Diante dos resultados alcangados, conclui-se que o produto educacional desenvolvido
— o livro tematico com atividades baseadas em animacgdes cientificas — apresenta grande
potencial para ser utilizado como recurso pedagogico em turmas dos anos iniciais. Ele
contribui para ampliar o repertorio metodologico dos docentes, favorecendo o ensino de

Ciéncias e introduzindo, de forma acessivel, os primeiros contatos com conceitos de Fisica.
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ANEXOS

Figura 7 - Documento de autorizagdo da diretora da escola
I k P

Fonte: Acervo da autora.

Figura 8 - Documento de autorizagdo da professora responsavel em sala de aula.
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Fonte: Acervo da autora.
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Figura 9 - Foto da académica durante a exposi¢do de divulgagdo do trabalho na expofavela.
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Fonte: Acervo da autora.

Imagem 10 - Foto da académica na premiacdo da CONAIC na categoria ciéncias exatas e da terra.

Cavegurir Cianeiag Exatas e da Temy

2° LUGAR

* Lana Vicéncia Costa

Fonte: Acervo da autora.
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Figura 11 e 12 - Divulgagdo do resultado da mostra tecnoldgica que aconteceu na pré cop, no IFPA(Campus
Belém) e foto da divulgag@o nas redes sociais do projeto.
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