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RESUMO

O presente projeto visa desenvolver o aplicativo educacional, que inova a metodologia
de ensino da disciplina da Geografia, utilizando o smartphone como ferramenta principal.
Superando as limitacbes do ensino tradicional, o GeoAp promove a participacdo e
interacdo dos alunos, tornando o acesso a Geografia mais interessante, especialmente
no Estado do Amapa. O aplicativo pode ser usado em sala de aula e em casa,
oferecendo uma metodologia dindmica e acessivel através do smartphone. Para o
desenvolvido com base em pesquisa e levantamento bibliogréafico, utilizara a plataforma
Kodular para oferecer exercicios, quizzes e suporte de revisdo para auxiliar a

aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: aplicativo educacional; ensino da geografia; kodular.



ABSTRACT

This project aims to develop an educational app that innovates the teaching methodology
of Geography, utilizing smartphones as the primary tool. Surpassing the limitations of
traditional teaching, GeoApp encourages student participation and interaction, making
Geography more engaging, especially in the state of Amapa. The app can be used both
in the classroom and at home, providing a dynamic and accessible methodology through
smartphones. Developed based on research and literature review, it will utilize the
Kodular platform to offer exercises, quizzes, and review support to enhance student

learning.

Keywords: educational app; geography education; kodular.
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1INTRODUCAO

O ensino de Geografia tem enfrentado desafios significativos na ultima década,
especialmente no que diz respeito a falta de participacdo dos alunos e a necessidade
de inovacaodas metodologias utilizadas em sala de aula. Nesse contexto, a tecnologia
tem se mostrado uma ferramenta importante para a inovacdo pedagogica e 0
aprimoramento do ensino de Geografia.De acordo com Machado (2017), o ensino de
Geografia deve estar voltado para valores fundamentais para a vida em sociedade e
para o conhecimento construtivo dos aprendizes. Enecessario valorizar a memoria
de cada sujeito histérico, que certamente, uma vez com luta oundo, construiu uma
Geografia, ou deixou marcas na época em que viveu, seja as marcas boasou néo. E
preciso que saibamos respeitar, pois cada pessoa € livre para escolher seu caminho,
para viver sua vida e construir sua trajetoria.

E fundamental compreender que o ensino da Geografia € um dos principais
pilares da sociedade, sendo importante para a identidade de determinado povo,
comunidade e regido.

Diversos estudos tém destacado o potencial da tecnologia para o ensino de
Geografia, como a possibilidade de criar ambientes de aprendizagem interativos e
participativos, estimulando a constru¢cdo do conhecimento pelos alunos (MOREIRA;
PACHECO, 2015; ASSIS, 2016). Além disso, a tecnologia pode contribuir para a
difusdo da Geografia local, regional e nacional, favorecendo a compreensdo das
particularidades de cada contexto historicoe cultural (RIBEIRO; SANTOS, 2018).

A problematizacdo do trabalho se deu pela dificuldade de absorcdo do
conhecimento por parte dos alunos e do desconhecimento dos membros da sociedade
em conhecer a Geografiado estado do Amapa e estabelecer o acesso universal a
educacéo, especificamente no ensino deGeografia.

Nesse sentido, o desenvolvimento de aplicagdes educacionais para o ensino
de Geografia tem se mostrado uma alternativa promissora. Tais aplicativos permitem
a utilizagcdo do smartphone como ferramenta de aprendizagem, favorecendo a
conexdo dos alunos com o conteudo e a criacdo de novas formas de ensino e
aprendizagem. O GeoAp, aplicativoeducacional proposto no ambito deste trabalho,
surge nesse contexto como uma alternativa inovadora e eficaz para o ensino de
Geografia.

Este trabalho esta dividido nos seguintes topicos: introdugcéo, conduzindo uma



13
sintéticacontextualizacdo do Aplicativo Educacional GeoAp, problematica, hipbteses,

os objetivos do estudo e a justificativa. Adiante, o referencial teérico para o
embasamento de notével relevancia para um processo de discusséo e construcdo de
conhecimento acerca do tema tratado. Em seguida, constataremos a metodologia,
detalhando a realizac&o do trabalho, designando as principais estratégias da pesquisa
bibliografica experimental onde ocorreu a coleta de dados e a perspectiva praticada
para a finalizagdo desse estudo. Logo, abordaremos a discussédo que mostrara a

contribuicdo do Aplicativo Educacional GeoAp e, por fim, as consideragfes finais.
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2 PROBLEMA DE PESQUISA

Durante a pesquisa para o desenvolvimento do aplicativo, a dificuldade de
acesso a documentos, cartas e imagens podem representar um desafio significativo.
A obtencao desses materiais pode exigir autorizacdes, permissdes especiais e acesso
a arquivos especificos, 0 que pode tornar o processo de coleta de dados mais
complexo e demorado. Além disso, a compilacdo das informacfes obtidas pode
demandar um trabalho minucioso de organizacédo e analise.

Outro obstéculo a ser enfrentado é a integragéo de outras fun¢des no aplicativo,
visandotorna-lo mais intuitivo e completo. A incorporacdo de recursos adicionais,
como ferramentas de pesquisa avancada, filtros de conteldo e sistemas de
categorizacdo, pode demandar conhecimentos técnicos e recursos adicionais de
desenvolvimento. A adaptacdo dessas funcionalidades ao contexto especifico da
pesquisa do TCC também requer planejamento cuidadoso e testes rigorosos para
garantir a eficacia e usabilidade do aplicativo.

Em resumo, a pesquisa para a criagdo do aplicativo pode enfrentar obstaculos
relacionados ao acesso a documentos historicos e a integracdo de funcionalidades
adicionais. Eimportante enfrentar esses desafios com uma abordagem metodolégica
sélida, planejamento adequado e busca por solucdes criativas, visando superar as

dificuldades e alcancar os objetivospropostos para o TCC.
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3 JUSTIFICATIVA

A criagcado de um aplicativo educacional voltado para o ensino de Geografia
oferece justificativas solidas e relevantes. Um dos principais beneficios € o aumento
do engajamento dos estudantes, uma vez que o aplicativo pode proporcionar uma
experiéncia interativa, envolvente e gamificada. Recursos como jogos, quizzes e
contedo multimidia despertam o interesse dos alunos, tornando o aprendizado da
Geografia mais atrativo e estimulante.

Um aplicativo educacional oferece acessibilidade e flexibilidade aos
estudantes. Eles podem acessar o conteudo historico a qualquer hora e em qualquer
lugar, proporcionando a liberdade de estudar no proprio ritmo e revisar o material
guando necessario. Isso permite que os alunos tenham maior autonomia sobre o
processo de aprendizagem, adaptando-o as suas necessidades individuais.

Outro ponto relevante € o reforco do aprendizado por meio da repeticdo. O
aplicativo pode fornecer exercicios de revisdo e quizzes para que 0s alunos pratiquem
e consolidem seus conhecimentos historicos. A repeticdo ajuda na fixacdo dos
conceitos, facilitando a retencéo das informagdes ao longo do tempo.

Uma abordagem multimodal também é favorecida pelo uso de um aplicativo
educacional. Através de recursos multimidia, como videos, audios, imagens e
infograficos, o aplicativo pode apresentar informacgfes histéricas de forma visual e
atrativa. 1sso permite que os alunos tenham uma compreensao mais abrangente e
contextualizada da Geografia do Amap4, facilitando a assimilacdo e a retencédo do
conhecimento.

Dessa forma, a criagdo de um aplicativo educacional para o ensino da
Geografia do Amap4, apresenta justificativas solidas, proporcionando um ambiente de

aprendizado mais dinamico, acessivel e envolvente para os alunos.
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4 OBJETIVOS

4.1 Geral

Desenvolver um Aplicativo Educacional voltado para o ensino de Geografia,

tendocomo objetivo inovar nas metodologias utilizadas nesse componente curricular.

4.2 4.2 Especificos

Realizar um estudo prospectivo sobre aplicativo educacional voltado para o
ensino deGeografia do Amap4;

Levantar os requisitos para elaboracao do aplicativo educacional;Avaliar o indice
de satisfagcdo dos usuérios do aplicativo.



17
5 REFERENCIAL TEORICO

O uso de tecnologias educacionais na sala de aula tem se tornado cada vez mais
relevante e impactante no processo de ensino e aprendizagem. Essas tecnologias tém
o poder de transformar a forma como os alunos aprendem, engajando-os de maneira
mais efetiva e proporcionando experiéncias educacionais mais ricas e significativas.
Neste texto, serdo abordados alguns dos principais beneficios e importancias de
trabalhar com tecnologias educacionais na sala de aula.

Um dos aspectos mais notaveis das tecnologias educacionais é sua capacidade
de despertar o interesse e a motivacao dos alunos. Ao utilizar recursos interativos, como
videos, jogos e aplicativos, é possivel criar um ambiente de aprendizagem mais atrativo
e dinamico, que estimula a participacao ativa dos estudantes. Dessa forma, eles se
tornam mais engajados emotivados em relagdo aos conteudos abordados, resultando
em um aprendizado mais efetivo.

Outra importancia das tecnologias educacionais € 0 acesso facilitado a uma vasta
guantidade de informacdes e recursos digitais. Por meio dessas tecnologias, os alunos
tém a oportunidade de explorar conteldos de forma mais ampla e aprofundada,
acessando artigos, livros, videos, simulacdes e bancos de dados. Isso amplia suas
perspectivas e enriquece sua compreensao dos temas estudados.

Além disso, as tecnologias educacionais permitem a personalizacdo da
aprendizagem. Com recursos como plataformas de aprendizagem adaptativa e
ferramentas de avaliacdo online,é possivel acompanhar o progresso individual de cada
aluno, identificar lacunas de conhecimento e fornece atividades e materiais adequados
ao seu nivel de aprendizagem. Isso promove uma educacdo mais personalizada e
efetiva, atendendo as necessidades especificas decada estudante.

As tecnologias educacionais também tém um papel fundamental na promocao da
colaboracgéo e interacdo entre os alunos. Através de plataformas de aprendizagem online,
férunsde discussao e ferramentas de compartilhamento, os estudantes podem trabalhar
em equipe, trocar ideias, discutir conceitos e realizar projetos colaborativos. Essa
interacdo estimula o desenvolvimento de habilidades sociais e de trabalho em grupo,
essenciais para a formagéo dosalunos.

Além disso, as tecnologias educacionais estimulam o pensamento critico e
criativo dosestudantes. Através de atividades que envolvem resolucdo de problemas,

analise de informacdes, tomada de decisdes e criacdo de conteudo, os alunos séo
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desafiados a pensar de forma independente, questionar e desenvolver suas habilidades

cognitivas. Isso contribui parauma formacao mais completa e prepara os estudantes para
enfrentar os desafios do mundo atual.

Outro ponto relevante € que o uso de tecnologias educacionais na sala de aula
prepara os alunos para um mundo cada vez mais digital. Vivemos em uma sociedade
em constante evolucéo tecnoldgica, e é essencial que os alunos estejam preparados
para lidar com as demandas e desafios desse mundo. Ao trabalhar com tecnologias
educacionais, os alunos se familiarizam com ferramentas e recursos digitais,
desenvolvendo suas hébil.

A incorporacdo de ferramentas tecnoldgicas no campo da educacdo tem
transformado significativamente as formas de estudo, impactando estudantes,
educadores e demais agentes envolvidos no processo educacional. Essas mudancas
tém trazido beneficios consideraveis paratodos os envolvidos (GANDIN; PORTO, 2021,
p. 458).

Nesse contexto, Arantes e Seabra (2016, p. 1) destacam a disponibilidade de
aplicativoseducacionais gratuitos, acessiveis pela internet, que contribuem para um
ambiente de aprendizado mais diversificado e interessante. Eles ressaltam que esses
recursos tecnolégicos estdo alinhados aos novos valores sociais relacionados a
educacéao, inserindo novos paradigmastanto no ensino quanto na aprendizagem, com o
objetivo de aprimorar a compreensao dos estudantes em relacdo as demandas de
estudo dentro e fora da sala de aula.

Valente etal. (2017, p. 14) enfatizam que o uso de tecnologias digitais ha educacao
pode promover a autonomia dos alunos e a construgdo do conhecimento,
proporcionando uma aprendizagem mais ativa e colaborativa. Segundo os autores, a
tecnologia € um recurso que potencializa as praticas pedagogicas, permitindo uma
educacédo mais significativa.

No ensino de Geografia, 0 uso de tecnologias digitais pode contribuir para o
desenvolvimento do pensamento critico e reflexivo dos estudantes, além de proporcionar
acessoa diversas fontes de informacao (SANCIO; MAISSIAT, 2015, p. 2). Os autores
ressaltam a importancia do professor como mediador nesse processo, incentivando a
utilizag&o critica e consciente dos recursos tecnologicos.

Bittencourt (2011, p. 19) destaca a importancia de uma abordagem critica no
ensino deGeografia, buscando desenvolver a capacidade dos estudantes de analisar e

interpretar os fatoshistéricos de forma consciente e reflexiva. A autora salienta que a
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utilizacdo de recursos pedagodgicos diversos, como filmes, documentos historicos e

tecnologias digitais, pode contribuir para a construcao dessa perspectiva critica e para
uma educacao mais significativa.

Adicionalmente, Oliveira (2016, p. 2) ressalta que o uso de jogos digitais no
ensino de Geografia pode proporcionar uma aprendizagem ludica e envolvente,
despertando o interesse dos estudantes pelo tema e facilitando a compreensdo dos
conteudos. No entanto, o autor destaca que é importante utilizar os jogos de forma
critica e consciente, como um recurso pedagoégico complementar as demais atividades
do ensino de Geografia.

Diante desse cenario, o0 aplicativo GeoAp surge como uma ferramenta de grande
importancia em sala de aula. Ele possibilita a utilizagdo do smartphone como uma
ferramenta de aprendizagem, permitindo uma abordagem inovadora no ensino de
Geografia. O GeoAp promove a interacao e participacao dos alunos, oferece exercicios,
quizzes e suporte de revisdo,estimulando o pensamento critico, reflexivo e a construcao
do conhecimento sobre a area da Geografia.

Através do GeoAp, os estudantes terdo a oportunidade de explorar a Geografia
do Amapa de maneira interativa, compreendendo as particularidades de cada contexto
histérico ecultural. Além disso, o aplicativo pode contribuir para a democratizacdo do
acesso a educacédo,promovendo o engajamento dos alunos e tornando o ensino de
Geografia mais atrativo e envolvente.

Dessa forma, o0 GeoAp se apresenta como uma alternativa eficaz para o ensino
de Geografia do Amapa4, alinhado com as demandas atuais da sociedade e das praticas
educacionais, proporcionando uma educac¢do mais significativa e aprimorando a forma
como os estudantes aprendem e se relacionam com o conhecimento do espaco que

vivem.



6 APRESENTACAO DO APLICATIVO

A figura 1 apresenta a logomarca do aplicativo GeoAp.

Figura 1 - Logomarca do Aplicativo GeoAp

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

A figura 2 apresenta a tela inicial do aplicativo GeoAp.

Figura 2— Tela Inicial do Aplicativo GeoAp

/8 )

Fonte: Elaborado pelos autores (2023)
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A figura 3 representa a tela de login do aplicativo GEOAP.

Fiaura 3- Tela de loain do GeoAp (recursos do aplicativo).

A

% Lembrar Esqueci a Senha

Acessar

Ndo tem Conta? Criar Conta

4

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

De acordo a figura 3, apresenta a primeira interagdo do usuario com o
aplicativo, onde é necessario inserir suas credenciais para acessar 0S recursos e
conteudos disponiveis. A tela delogin inclui campos para inserir o e-mail do usuério e

senha.

A figura 4, apresenta a tela de cadastro do aplicativo, caso o usuario ndo tenha

acesso.



Figura 4- Tela de Cadastro do GeoAp

GeoAp

Registre sua conta

preencha os dados corretamente

Nome Completo
Usuario
Email

Senha

J& Possui uma Conta? Acessar

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

A figura 5, apresenta a tela onde o usuario podera gerenciar seus dados e

interesses.

Figura 5- Tela de Gerenciamento do GeoAp.

e Eduardo

& Perfil

g Notificagoes
@ Mensagens
Favoritos

{@} Configuragoes

-

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
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As funcionalidades presentes na figura 05, visam proporcionar ao usuario uma
experiéncia personalizada, permitindo que ele escolha as configuracdes que deseja
explorar. Dessa forma, o aplicativo busca atender as diferentes necessidades e
interesses dos usuarios, tornando o processo de aprendizagem mais interativo e
envolvente.

A figura 6, representa a tela de instru¢bes do aplicativo, na qual sao
apresentados as opc¢despara o usuario utilizar a ferramenta de acordo com seu

interesse.

Figura 6— Tela de opgdes para estudos.

Geografia do Amapa

Selecione uma Opc¢ao:

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Na figura 6, séo fornecidas informacfes sobre como as opg¢bes: 1. Mapas -
navegar pelos municipios do Estado do Amapa e apresentando suas caracteristicas;
2. Quiz - o usuériotera a oportunidade de responder as perguntas propostas, testando
seus conhecimentos e aprofundando sua compreensao sobre diversos temas da
Geografia do Amapa. Cada pergunta sera acompanhada de alternativas de resposta,

das quais o usuério devera selecionar a op¢ao correta. A tela de perguntas tem como
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objetivo principal promover o aprendizado por meio da pratica e da reflexdo,

estimulando o engajamento e a participacdo ativa do usuario no processo de
aprendizagem e 3. Videos — opcdes de videos para visualizacdo dos elementos
presentes naGeografia do Amapa.

As figuras 7,8 e 9, representam um exemplo de interacdo na opcdo MAPA
as telasseguintes apresentam o detalhamento das possibilidades pretendidas na
proposta do Aplicativo.

Figura 7— Tela de Mapas 1.

e Eduardo

Mapas

ESTADO DO AMAPA

GUIANA 5
FRANCESA

OCEANO
ATLANTICO

ESTADO.
DO PARA

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).



Figura 8— Tela de Mapas 2.

Mapa > Macapa

Macapa
- 4+

o o
Descrigao

Macapa € um municipio brasileiro, capital do
estado do Amapd, Regido Norte do pais. Sua
estimada em 2021 é de 522 357

51° municipio mais populoso
o quinto mais populoso da Regido

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Figura 9— Tela caracteristicas do municipio de Macapa.

Mapa > Macapa

Vegetacao

Relevo

000

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
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7 METODOLOGIA

7.1Contextualizacéo e identificacdo do problema

O presente projeto foi realizado por meio de pesquisas bibliograficas,
pesquisas,estudos, elaboracéo, producdo e desenvolvimento do aplicativo, durante a
disciplina de Desenvolvimento de Aplicacdes Educacionais para Dispositivos Moveis
do curso de licenciatura em informatica, no Instituto Federal de ciéncia e tecnologia
do Amapa — IFAP.

A idealizacao do aplicativo se deu através da identificacdo do desinteresse dos
alunos na matéria de Geografia, bem como da sociedade em geral, através da
problemética do desinteresse escolar por partes dos alunos e essa relacdo de
desinteresse entre aluno e sociedadese da por motivos de ndo identificacdo de seus

aspectos socio-historicos e compreensao da suaidentidade enquanto individuo.

7.2Metodologia de pesquisa

O projeto foi fundamentado em uma pesquisa de carater qualitativo.

Foram utilizadas duas possibilidades de realizacdo: pesquisa documental, que
se relaciona ao tipo de método da pesquisa até as fontes primarias, e etnografia,
embora questdesantropoldgicas ndo sejam o caso no presente trabalho.

Também pretende-se realizar uma analise de um grupo de alunos do ensino
bésico do 1°, 2° e 3° ano do ensino médio em uma escola publica de Macapa, com
perguntas sobre o interesse dos alunos nas matérias de Geografia, seu nivel de

conhecimento em Geografia do Amapa.

7.3Reviséo Bibliografica

Foi adotada a metodologia de reviséo bibliografica do estudo.

A revisédo bibliografica tem importancia na visualizagdo dos entendimentos
cientificosproporcionados e no desenvolvimento técnico-cientifico do tema em
questao.

O acesso as informacdes foi facilitado através dos principais interlocutores e
objetos doestudo, como alunos, professores e a sociedade em geral.
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7.4Desenvolvimento do aplicativo

O aplicativo GeoAp sera desenvolvido através da plataforma KODULAR,

utilizando oparadigma no-code.

O Kodular é uma ferramenta para desenvolvimento mobile que permite a
programacaoem blocos, sendo acessivel mesmo para pessoas sem experiéncia em
programacao.

Seré utilizada a plataforma do Google Firebase para personalizar o fluxo,

integracdo e engajamento dos usuarios com o aplicativo.

7.5Consideracdes Finais e Trabalhos Futuros

O aplicativo GEOAP tem o objetivo de quebrar o paradigma da
tradicionalizacdo do ensino de Geografia e acesso aos conteudos. Ele propde a
aprendizagem inversa e a interacdo entre aluno e professor, com uma viséo
colaborativa do ensino utilizando smartphones.

Considerando a média de tempo de uso do celular no Brasil, o aplicativo
pretende direcionar uma parte desse tempo para fins educacionais e construcdo do
conhecimento. Haverdespaco para discussdo e propostas de aperfeicoamento por
parte de professores e alunos.

Ao término deste trabalho, fica evidente que a proposta de um aplicativo
educacional voltado para o ensino da Geografia no Amapa representa uma iniciativa
significativa para aprimorar a qualidade da educacdo na regido. A adaptacdo do
aplicativo as necessidades especificas da geografia local, aliada a positiva
receptividade por parte dos professores e estudantes, sinaliza um potencial
transformador no processo educativo.

Para dar continuidade a este projeto, tomos como ideia a realizacéo de estudos
aprofundados sobre a sustentabilidade do aplicativo a longo prazo, explorando
possibilidades de aprimoramento continuo com base nos feedbacks recebidos. Além
disso, a expansao do escopo para outras disciplinas e niveis de ensino, acompanhada
de iniciativas de capacitacdo para professores, pode potencializar ainda mais o
impacto positivo na educacéo. A busca por parcerias institucionais e a promocao de
avaliacdes de longo prazo contribuirdo para consolidar o aplicativo como uma

ferramenta educacional inovadora e eficaz no contexto amapaense.
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